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Programacion didactica Tecnologia curso 2024-25

COMPOSICION DEL DEPARTAMENTO

En las siguientes paginas se presentan las programaciones didacticas de las
materias del Departamento de Tecnologia del Instituto de Educacion Secundaria
“Ornia” para el curso 2024-2025.

En el documento se han tenido en cuenta las directrices generales,
orientaciones y criterios establecidos en la propuesta curricular, asi como en la
LOMLOE.

El reparto de las materias del Departamento se ha realizado teniendo en cuenta
las preferencias del profesorado, los horarios, asi como las necesidades del Centro,
quedando de la siguiente forma:

e M?* Mercedes Prieto Carbajo (jefa de Departamento), que imparte
Tecnologia y Digitalizacion de 3° ESO A, 3° ESO B y 3° ESO C (grupos no
bilingiies), Digitalizacion de 4° ESO y Tecnologia e Ingenieria Il (2°
Bachillerato).

e Eduardo Balboa Orejas (coordinador TIC) que imparte Tecnologia y
Digitalizacion de 1° ESO Ay 1° ESO B (grupos no bilingiies), Ambito Practico
de 1° Diversificacion, Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién | (un
grupo) y Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion Il (2° Bachillerato).

e David Gonzalez Rodriguez (responsable de Medios Audiovisuales), que
imparte Tecnologia y Digitalizacion de 1° ESO B y 3° ESO B (grupos bilingiies),
Control y Robética de 3° ESO, Tecnologia e Ingenieria | y Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion | (un grupo).

IES ORNIA La Bafieza (LEON)
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EDUCACION SECUNDARIA
OBLIGATORIA
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1.  OBJETIVOS DE LA ETAPA

La Educacion Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y
las alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las
personas y grupos, ejercitarse en el diadlogo afianzando los derechos humanos y la
igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores
comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar la discriminacion de las personas por razon de sexo o por
cualquier otra condicién o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos
que supongan discriminacion entre hombres y mujeres, asi como cualquier
manifestacion de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en
sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica
en el campo de las tecnologias, especialmente las de la informacién y la
comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana vy, si la hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Auténoma, textos
y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la
literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y
de los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar
las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el
consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

l) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.
IES ORNIA La Bafieza (LEON)
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A estos objetivos, el Decreto de curriculo de Castilla y Leon afade los siguientes:

a) Conocer, analizar y valorar los aspectos de la cultura, tradiciones y valores de la
sociedad de Castilla y Ledn.

b) Reconocer el patrimonio natural de la Comunidad de Castilla y Leon como fuente
de riqueza y oportunidad de desarrollo para el medio rural, protegiéndolo, y
apreciando su valor y diversidad.

c) Reconocer y valorar el desarrollo de la cultura cientifica en la Comunidad de
Castilla y Leon indagando sobre los avances en matematicas, ciencia, ingenieria y
tecnologia y su valor en la transformacion y mejora de su sociedad, de manera que
fomente la iniciativa en investigaciones, responsabilidad, cuidado y respeto por el
entorno.

2. COMPETENCIAS CLAVE

De conformidad con el articulo 11.1 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo,
las competencias claveal término de la ensefanza secundaria son las siguientes:

a) Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL)

b) Competencia plurilingtie (CP)

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(STEM)

d) Competencia digital (CD)

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

f) Competencia ciudadana (CC)

g) Competencia emprendedora (CE)

h) Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

El dominio de cada una de estas competencias contribuye al logro de los
objetivos de la etapa.

El Perfil de salida identifica las competencias clave que el alumnado debe
haber desarrollado al finalizar la ensefianza basica. El Perfil de salida se identifica a
partir de una serie de descriptores operativos que concretan y contextualizan la
adquisicion de cada una de las competencias clave.

2.1.Tecnologia y Digitalizacion

La materia Tecnologia y Digitalizacion contribuye a la adquisicion de las
distintas competencias clave que conforman el Perfil de salida en la siguiente
medida:

Competencia en comunicacion lingliistica

La presentacion de una idea o proyecto de forma oral, escrita o signada,
utilizando vocabulario técnico, expresando las ideas con claridad, rigor, eficacia y
coherencia en los diferentes ambitos, y con distintos propositos influye positivamente
en la capacidad comunicativa del alumnado.

Competencia plurilinglie

El conocimiento y utilizacion de gran parte de los contenidos informaticos y
digitales conlleva el uso de terminologia en lengua inglesa.

Competencia matemadtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

IES ORNIA La Bafieza (LEON)
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La materia Tecnologia y Digitalizacién es idonea para desarrollar de manera
simultanea las cuatro competencias integradas en una sola. La resolucidn analitica
de problemas tecnologicos, en los que la herramienta para obtener el resultado final
sera una expresion matematica, depurada mediante la experimentacion, constituye
un proceso propio de la materia, que ilustra su aportacion al desarrollo de la
competencia.

Competencia digital

La busqueda y creacion de contenidos y recursos digitales desde el respeto a la
normativa de uso y difusidn, asi como el empleo del pensamiento computacional para
el disefio de algoritmos, o la comprension y configuracion de dispositivos cotidianos,
garantizando la seguridad, permiten al alumnado crecer competencialmente en el
campo digital.

Competencia personal, social y aprender a aprender

La evaluacion reflexiva y auténoma de las diferentes alternativas de solucion a
un problema, proceso o sistema, la planificacion del trabajo, y el tratamiento
adecuado de la informacion, son ejemplos de cémo la materia contribuye a alcanzar
esta competencia.

Competencia ciudadana

A través del trabajo colaborativo se desarrollan los valores de tolerancia,
respeto y compromiso grupal, mediante una participacion activa y aceptando las
decisiones colegiadas.

Competencia emprendedora

La creacion y gestion de contenido creativo e innovador desde la planificacion,
depurando los procesos y sistemas con nuevas aportaciones y mejoras, contribuye de
forma importante a dicha competencia.

Competencia en conciencia y expresion culturales

Ser consciente de la importancia que tiene una presentacion atractiva de los
productos de aprendizaje, tanto en formato grafico como digital, y la utilizacién de
la imagen como medio de comunicacion, contribuyen al desarrollo de esta
competencia dese la materia.

2.2.Control y Robética

La materia Tecnologia de Control y Robotica de 3° ESO contribuye a la
adquisicion de las distintas competencias clave que conforman el Perfil de salida en
la siguiente medida:

Competencia en comunicacion lingliistica

Esta competencia se desarrolla en la materia fundamentalmente trabajando
la expresion oral exponiendo temas o formulado y desarrollando cuestiones.

Competencia plurilinglie

La mayoria de los elementos con los que se trabaja en esta materia son
electronicos y digitales; tanto los manuales de uso como las aplicaciones muchas
veces se encuentran en otros idiomas, por lo que se considera que el aporte de la
materia a esta competencia es basico.

Competencia matemadtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

La materia aporta a estas competencias gran parte de sus contenidos, debido a

IES ORNIA La Bafieza (LEON)
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que se trabaja el pensamiento computacional, que engloba el apartado matematico,
el cientifico y el tecnoldgico desarrollando estos conocimientos de una forma
interdisciplinar.

Competencia digital

En esta competencia, la materia realiza una gran aportacion, ya que gran
parte del contenido de la misma se desarrolla con elementos digitales, con especial
atencion al trabajo con sistemas de control programado.

Competencia personal, social y aprender a aprender

Los alumnos han de ser capaces de buscar y contrastar informacion para llegar
a soluciones, promoviendo asi el desarrollo de la competencia personal, social y
aprender a aprender.

Competencia ciudadana

La competencia ciudadana se trabaja desde el aporte que el alumnado puede
hacer a la hora de desarrollar soluciones cercanas a problemas cotidianos, desde el
aspecto computacional.

Competencia emprendedora

La materia también tiene como eje vertebrador la competencia
emprendedora, en el sentido del desarrollo de soluciones ante cuestiones reales que
después puedan ser explotadas y Utiles.

Competencia en conciencia y expresion culturales

Esta competencia se trabaja mediante el desarrollo de soluciones con enfoque
artistico y cultural, teniendo en cuenta la corriente cultural existente para el
desarrollo de la robética y las artes.

2.3. Digitalizacion

La materia Digitalizacion de 4° ESO contribuye a la adquisicion de las distintas
competencias clave que conforman el Perfil de salida en la siguiente medida:

Competencia en comunicacion lingliistica

La potenciacion y fomento de estrategias de blsqueda y seleccion de
informacion de forma critica y responsable contribuye a la adquisicion de la
competencia en comunicacion linguistica.

Competencia plurilinglie

La toma de contacto con iniciativas globales de todo tipo, asi como la
utilizacion y conocimiento de algin lenguaje de programacion guardan relacion con
la competencia plurilingiie, fomentando asi su desarrollo.

Competencia matemadtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

La competencia matematica y la competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria se ve fomentada desde diferentes angulos como, por ejemplo, desde los
conocimientos necesarios que han permitido los avances tecnologicos presentes en la
sociedad actual, o desde el trabajo intenso en el aula con software con diferentes
propositos: de edicion de imagenes, hojas de calculo, aplicacion de algoritmos para
la consecucion de un determinado objetivo, entre otros.

Competencia digital
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La competencia digital, como cabria esperar de una materia llamada
Digitalizacion, se trabaja en todas sus dimensiones mediante, por ejemplo, la
realizacion de buUsquedas en internet con espiritu critico, la gestion del espacio
personal de aprendizaje, la creacion de contenidos digitales de diversa indole, el uso
de plataformas digitales para comunicarse y colaborar, la valoracion de los riesgos
digitales y la adopcion de medidas para evitarlos o minimizarlos, o el desarrollo de
aplicaciones informaticas.

Competencia personal, social y aprender a aprender

La necesidad de resolver los problemas que guarden relacion con su entorno
personal de aprendizaje, el enfoque colaborativo de muchas de las herramientas
digitales que se usan hoy en dia o la preocupacion por el propio bienestar digital son
solo algunos ejemplos en los que esta materia favorece la adquisicion de la
competencia personal, social y de aprender a aprender.

Competencia ciudadana

El ejercicio de una ciudadania digital critica, y el uso ético y responsable de la
tecnologia, son dos aspectos con los que la materia Digitalizacion contribuye a
alcanzar un grado adecuado de consecucion de la competencia ciudadana por parte
del alumnado.

Competencia emprendedora

La creacidon y gestion de contenido original que pueda responder a alguna
necesidad personal y/o social, asi como el proceso de ideacion que lleva a ese
contenido, contribuyen a la adquisicion de la competencia emprendedora.

Competencia en conciencia y expresion culturales

Finalmente, la creacion y edicion digital de imagenes en un formato de mapa
de bits ayuda al desarrollo de la competencia en conciencia y expresion culturales.

2.4. Ambito Practico Diversificacion

El ambito Practico contribuye a la adquisicion de las distintas competencias
clave que conforman el Perfil de salida en la siguiente medida:

Competencia en comunicacion linglistica

El fomento de estrategias de busqueda y seleccion de informacion, de forma
critica y responsable, para la presentacion de ideas o proyectos con claridad, rigor,
eficacia ycoherencia, de forma oral escrita o signada y haciendo uso de un
vocabulario técnico e inclusivo, influye positivamente en la capacidad comunicativa
del alumnado.

Competencia plurilinglie

Desde este ambito se fomenta, por un lado, la toma de contacto con iniciativas
tecnoldgicas de todo tipo y, por otro, el conocimiento y puesta en practica de los
contenidos informaticos y digitales que habitualmente disponen de una descripcion y
programacion en otros idiomas, especialmente en lengua inglesa.

Competencia matemadtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

La contribucién del ambito Practico se manifiesta como fundamental en el
desarrollo de esta competencia gracias a la identificacion de problemas tecnologicos,
el analisis y desarrollo de soluciones, el proceso de calculo, la elaboracién de
memorias descriptivas o la resolucion de cualquier tipo de problema.Asimismo, desde
este ambito se fortalece la competencia desde diferentes angulos, como pueden ser
IES ORNIA La Bafieza (LEON)

12



Programacion didactica Tecnologia curso 2024-25

los conocimientos que han permitido los avances tecnoldgicos presentes en la
sociedad, el trabajo en el aula planteando y creando sencillos circuitos eléctricos y
electronicos, el disefio de soluciones CAD o la creacion y aplicacion de algoritmos que
permitan conseguir un determinado objetivo y responder a una necesidad existente.

Competencia digital

En este ambito el alumnado llevara a cabo la busqueda de informacion en
Internet con espiritu critico, la gestion del espacio personal de aprendizaje, la
creacion de contenidos y recursos digitales desde el respeto a la normativa de uso y
difusion, el empleo del pensamiento computacional para el disefio de algoritmos, el
desarrollo de aplicaciones informaticas sencillas o la comprension y configuracion de
dispositivos presentes en el entorno del alumnado, valorando los riesgos digitales y
adoptando medidas para garantizar la seguridad. Todas estas actuaciones permiten al
alumnado crecer competencialmente en el campo digital.

Competencia personal, social y aprender a aprender

Desde este ambito se contribuira a que el alumnado sea capaz de buscar,
desarrollar y encontrar su propia solucion a un problema, proceso o sistema,
partiendo de una evaluacion reflexiva y autéonoma sobre las diferentes alternativas
posibles en la que intervendra el entorno personal de aprendizaje. Por otro lado, se
favorecera la planificacion del trabajo, el trabajo colaborativo y la utilizacion de
diferentes funciones de las herramientas digitales implicadas en el proceso
educativo.

Competencia ciudadana

La aplicacion continua de estrategias de trabajo colaborativo en el aula facilita
la promocion de valores como son la tolerancia, el respeto y el compromiso grupal, a
partir de una participacion activa del alumnado y la aceptacion de las decisiones
colegiadas. Ademas, se contribuira a la generacion de soluciones a necesidades que
surgen en el entorno préximo del alumnado, garantizando el uso ético y responsable
de la tecnologia basandose en criterios de accesibilidad y sostenibilidad.

Competencia emprendedora

A partir del proceso de generacion de ideas y disefio de soluciones
economicamente viables buscando, en todo caso, una utilizacion eficiente de la
tecnologia y el fomento en el alumnado de uno de los pilares del ambito, el
emprendimiento, se permitira/favorecera que el alumnado explore su capacidad para
descubrir soluciones creativas a problemas concretos a partir de un proceso de
investigacion guiado.

Competencia en conciencia y expresion culturales

El alumnado desarrolla esta competencia mediante la presentacion atractiva de
los productos de aprendizaje generados, en distintos formatos, usando distintas
técnicas de comunicacion y expresion cultural de las ideas, con una actitud
empatica, abierta y colaborativa y un planteamiento apoyado en principios éticos,

sociales y culturales. Por otro lado, se favorecera el respeto por el patrimonio y por
las diferentes manifestaciones artisticas y culturales.

3. MATERIA DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

3.1. Introduccién: conceptualizacién y caracteristicas de la materia

La materia Tecnologia y Digitalizacion es la base para comprender los
profundos cambios que se dan en una sociedad cada dia mas digitalizada, y tiene por
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objeto el desarrollo de ciertas destrezas de naturaleza cognitiva y procedimental a la
vez que actitudinal.

Desde ella, se fomenta el uso critico, responsable y sostenible de la
tecnologia, la valoracion de las aportaciones y el impacto de la tecnologia en la
sociedad, en la sostenibilidad ambiental y en la salud, el respeto por las normas y los
protocolos establecidos para la participacion en la red, asi como la adquisicion de
valores que propicien la igualdad y el respeto hacia los demas y hacia el trabajo
propio. Desde esta materia se promueve la cooperacion y se fomenta un aprendizaje
permanente en diferentes contextos, ademas de contribuir a dar respuesta a los
retos del siglo XXI.

El caracter instrumental e interdisciplinar de la materia contribuye a la
consecucion de las competencias que conforman el Perfil de salida del alumnado al
término de la ensefanza basica y a la adquisicion de los objetivos de la etapa.

La resolucién de problemas, la configuracion y mantenimiento de equipos
informaticos, la comunicacion y difusion de ideas mediante herramientas digitales y
una aproximacion al pensamiento computacional, vertebran la materia, siempre bajo
estrategias sostenibles, éticas e igualitarias, buscando la continuidad y ampliacion de
conocimientos en cursos sucesivos.

La materia Tecnologia y Digitalizacién permite desarrollar en el alumnado las
capacidades necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa
de educacién secundaria obligatoria, contribuyendo en mayor grado a algunos de
ellos, en los siguientes términos:

= Respeto por los demas, la tolerancia, la cooperacion, la solidaridad y la
igualdad de trato y oportunidades entre hombres y mujeres.

= Habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo.

= Destrezas basicas en la utilizacion de fuentes digitales de informacion.

= Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado en la resolucion
de problemas interdisciplinares.

* La comprension y expresion de la lengua castellana y legua extranjera tanto
oralmente como por escrito en la publicacion y difusion de producciones.

* Habitos de seguridad y salud personales.

* Manifestaciones artisticas

*= Concienciacion sobre los aspectos sociales, culturales y de patrimonio de
Castilla y Ledn.

A modo de resumen se adjuntan las siguientes tablas orientativas sobre la
contribucion de la materia a los objetivos de etapa y al desarrollo de las
competencias clave:

a) Estimacion sobre la contribucion de la materia con los objetivos de la etapa:

Art. 7RD 217/2022 Art. 6 Decreto
39/2022

a) b) c) d) e) f a) h) i) /] k) 1) a) b) )

Grado de contribucion al *% *% *% * kK% * kKKK * % % * kKKK * kKK K * * kKK * ok KK * *% *% *% %
logro de los objetivos

b) Contribucién al desarrollo competencial del alumnado:

CccL CcpP STEM cD CPSAA cc CE CCEC

competencial

‘ Grado de contribucion al desarrollo ey * T 53k ok K % Kk kk * *k *
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3.2. Diseno de la evaluacion inicial

De acuerdo con las directrices establecidas en la propuesta curricular se
definen las siguientes evaluaciones iniciales para la materia de tecnologia y
digitalizacion en los cursos de 1°y 3° de ESO:

a) Evaluacion inicial 1° ESO: se basard en los contenidos y criterios de 6° de primaria
de las dreas que tengan una relacion directa con la materia, como son Ciencias de
la Naturaleza y Educacion Plastica.

Se realizara una prueba escrita o cuestiones orales, a definir por el docente de
cada grupo, con el fin de conocer el punto de partida de los alumnos. Asimismo, la
observacion y el cuaderno o porfolio seran instrumentos de evaluacion. Tendra
lugar entre el 16 y el 25 de septiembre, a lo largo de aproximadamente 3 sesiones.

b) Evaluacion inicial 3° ESO: se evaluardn criterios relacionados con algunos de los
bloques de la materia Tecnologia y Digitalizacién 1° ESO.

AGENTE EVALUADOR
Criterios de Instrumento de Numero de

evaluacion evaluacion sesiones s
Heteroev. | Autoev. | Coev.

1.1. Guia observacion 3 sesiones Entreel 16y 25 de e
septiembre
1.1. Cuaderno 2 sesiones Entre el 16y 25 de X .
septiembre
Todos los bloques Prueba oral 1 sesion Entre el;s y 25 de X
septiembre
3.3. Competencias especificas vinculaciones con los descriptores

operativos del Perfil de salida: Mapa de relaciones competenciales
MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES

De acuerdo con el Anexo Il del D 39/2022, las competencias especificas de la
materia de tecnologia y digitalizacion son las siguientes:

1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de
manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas
tecnologicos, iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion
obtenida y transmitir documentalmente la informacion técnica descriptiva de dichos
procesos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, CD1, CD2, CD4, CPSAA4, CE1

2. Abordar problemas tecnologicos con autonomia y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares, trabajando de forma cooperativa y colaborativa,
difundiendo documentalmente la informacion técnica, para disefar y planificar
soluciones a un problema o necesidad de forma descriptiva, eficaz, innovadora y
sostenible.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL1, CCL3, CCL5, STEM1, STEM3, CD2, CD3, CPSAA3,
CPSAA4, CPSSA5, CC1, CET1, CE3.

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo para construir, fabricar o
simular soluciones tecnolodgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en
diferentes contextos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: STEM2, STEM3, STEM5, CD4, CD5, CPSAA1, CPSAA2, CE1, CE3,
CCEC3, CCECA4.

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos
0

digitales, utilizando medios de representacién, simbologia y vocabulario adecuados,
asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las
herramientas digitales para comunicar y difundir informacién y propuestas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL1, CCL5, STEM4, CD2, CD3, CC4, CCEC3, CCECA4.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando
los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y
aplicarlos en sistemas de control o en robdtica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL2, CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA1, CPSAAA4,
CPSAA5, CE1, CE3.

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y
funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro
de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CP2, STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAAA4,
CPSAA5, CET.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un
desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de
las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del
desarrollo tecnologico en la sociedad y en el entorno.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: STEM2, STEMb5, CD4, CC2, CC3, CCA4.

MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES

El Mapa de Relaciones Competenciales (MRCO) representa la vinculacion de los
descriptores operativos del perfil de salida con las competencias especificas. Es

propio de cada materia para toda la etapa educativa y permite:
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1.- Determinar la contribucion de cada materia al desarrollo competencial del
alumnado.

2.- Deducir el grado de adquisicion de las competencias definidas en el Perfil de
salida, y, por tanto, la consecucion de las competencias y los objetivos previstos para
la etapa.

El mapa de relaciones competenciales se establece en el Anexo IV del D 39/2022.

5 Competencia | Competencia en Conciencia
Aprender a Aprender Competends Gudadans | o endeora |y Expresion Cuturales i

gla|e|3|3|3

Competencia Digital

o — -
Linguistica Plurilingue

cc
cc2
cas
caa
cE1
cE2
CE3
CcEC2
ccEc3
ccEca

1
g
8

cp1
cn2
cp3
STEM1
v | smEm2
STEM3
STEM4
STEMS
w1
@2

iilzlalzls
iléls|e|e|e
5[5

1

Competencia Especifial | 1 | 1

Competencia Especifica2 | 1 1 1 1 1 S0l | 1| 2|1 | 1 1 13

Competencia Especifica 3 1 1 1 102|112 1 1 1)1 11

encia Especificad | 1 1 1 2t o 1 ] [ 8

Competencia Especifica 5 1 1 1 1 : S I - | S 1|1 1 1 12

Tecnologia y Digitalizacién
32
2

Competencia Especifica 6 1 1 1 (] [ 1|1 1 1|1 1 11

Competencia Especifica 7 1 1 1 1|1 6

Voaiceeapiverper] 3 | 2 | 2| 0| 2] 0| 2]o]3]|3|3]l2]|2|3]|s5|2|a|l3]2]2]s|a|l3|a|a]s|2]s5|o|3]o|lo]2]|2

Decreto

Curriculo
~
=}

Wincutociones por Compete e 9 2 13 17 12 5 8 4

3.4. Criterios de evaluacidon e indicadores de logro, junto a los contenidos
con los que se asocian

3.4.1. Primer curso ESO
Competencia especifica 1

1.1 Definir problemas o0 necesidades planteadas, buscando y contrastando
informacion procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura. (CCL1,
CCL3, STEM2, CD1, CPSAA4, CE1)

1.1.1 Define una necesidad a partir de un problema.

1.1.2 Busca informacion contrastando diferentes fuentes de forma segura.

1.2 Comprender y examinar productos tecnologicos de uso habitual a través del
analisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico. (CCL2, CCL3, STEM2,
CD4, CPSAA4, CE1)

1.2.1 Usa el método cientifico para comprender y analizar diferentes
productos tecnoldgicos.

1.2.2 Diferencia las fases de un proyecto tecnoldgico.

1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y
la salud personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la
tecnologia y analizandolos de manera ética y critica. (CCL3, CD4, CPSAA4)

1.3.1 Identifica los riesgos relacionados con el uso de la tecnologia.

1.3.2 Comprende las diferentes medidas preventivas para evitar los
diferentes riesgos derivados del uso de la tecnologia.

1.4 Redactar documentacion de forma que se transmita la informacion técnica
relativa a la solucidon creada de una manera organizada, utilizando medios digitales,
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como procesadores de textos y presentaciones a un nivel inicial. (CCL1, STEM2, CD2,
CE1)

1.4.1 Comprende qué es una memoria técnica, con sus diferentes apartados.

1.4.2 Es capaz de organizar la informacion de una memoria técnica de forma
digital.

Competencia especifica 2

2.1 ldear y disenar soluciones originales y eficaces a problemas definidos, aplicando
conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa. (CCL1, CCL3,
STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CC1, CE1, CE3)

2.1.1 Idea soluciones a determinados problemas de forma creativa.
2.1.2 Utiliza criterios de sostenibilidad al idear diferentes soluciones.
2.1.3 Expone sus ideas relativas a la resolucion de problemas de forma oral

2.2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las
tareas necesarias para la construccion de una solucién a un problema planteado,
trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa. (CCL3,
CCL5, STEM3, CD3, CPSAA3, CE1, CE3)

2.2.1 Selecciona de forma adecuada materiales y herramientas para
desarrollar un proyecto.
2.2.2 Es capaz de trabajar en equipo para desarrollar un proyecto.

2.3 Registrar descriptiva y documentalmente el compendio de tareas, materiales y
herramientas que conforman la solucién generada, empleando medios digitales.
(CCL1, CCL5, STEM3, CD2, CD3, CPSAA4, CE3)

2.3.1 Organiza de forma digital los componentes necesarios para desarrollar
un proyecto.

Competencia especifica 3

3.1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacion de
materiales, empleando software, hardware, herramientas y maquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos y electricidad basica, y
respetando las normas de seguridad y salud. (STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAA1,
CE1, CE3, CCEC3, CCEC4)

3.1.1 Conoce los distintos tipos de estructuras y sus caracteristicas.
3.1.2 Entiende el funcionamiento de los mecanismos bdsicos.

3.1.3 Es capaz de representar un circuito eléctrico basico y de calcular sus
magnitudes fundamentales.

3.1.4 Resuelve problemas bdsicos de tipos de palancas.

3.2 Comprender y analizar los usos y el impacto ambiental asociados a la madera y
los materiales de construccion, interpretando su importancia en la sociedad actual,
empleando técnicas de investigacion grupal y generando propuestas alternativas de
uso cuando ello sea posible, desde una optica constructiva y propositiva. (STEM3,
STEMS5, CPSAA2, CE1, CE3)
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3.2.1 Distingue los diferentes tipos de materiales técnicos.
3.2.2 Conoce las principales propiedades de los materiales.

3.2.3 Entiende la procedencia de la madera, su modo de obtencion y los
diferentes tipos.

3.2.4 Conoce los efectos del uso de la madera en el medioambiente

3.2.5 |Investiga, realiza un trabajo y lo expone de forma oral en formas de
poder usar la madera y no quedarnos sin recursos.

3.3 Manejar a nivel bdsico simuladores de distintos tipos de sistemas tecnoldgicos,
creando soluciones e interpretando los resultados obtenidos. (STEM2, STEM3, CD4,
CD5, CPSAAT1, CE3, CCEC4)

3.3.1 Maneja el Cocodrile para hacer simulaciones de circuitos eléctricos.
Competencia especifica 4

4.1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio
hasta su difusion, elaborando documentacion técnica y grafica con la ayuda de
herramientas digitales. (CCL1, CCL5, STEM4, CD2, CD3, CC4, CCEC3, CCEC4)

4.1.1.Maneja algun programa de diseno asistido por ordenador para elaborar
documentacion técnica.

4.2 Representar graficamente esquemas, circuitos, planos y objetos, usando
aplicaciones CAD 2D y 3D y software de modelado 2D y 3D. (CCL1, CD2, CD3, CCEC3,
CCEC4)

4.2.1 Maneja algun programa de disefo asistido por ordenador para
representar circuitos y objetos.

4.3 Representar graficamente esquemas, circuitos, planos y objetos en dos y tres
dimensiones, de forma manual y digital, empleando adecuadamente las vistas,
escalas y acotaciones, y respetando las normas UNE. (CCL1, STEM4, CD2, CD3,
CCEC3, CCEC4)

4.3.1 Conoce las principales normas de acotacion
4.3.2 Conoce los principales instrumentos de dibujo

4.3.3Es capaz de obtener las vistas: alzado, planta y perfil de un objeto
sencillo.

4.3.4 Realiza un croquis de un objeto tecnologico.

4.4 Difundir en entornos virtuales la idoneidad de productos para distintos
propositos, respetando la ‘“etiqueta digital" (netiqueta) y comunicando
interpersonalmente de modo eficaz. (CCL5, CD3, CC4)

4.4.1. Conoce el concepto de Netiqueta.
Competencia especifica 5

5.1 Describir, interpretar y diseiar soluciones a problemas informaticos a través de
algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacion
de manera creativa, y respetando los derechos de autoria. (CCL2, CP2, STEM1,
STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CE1, CE3)

5.1.1 Es capaz de realizar un diagrama de flujo sencillo.
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5.1.2 Comprende qué es un programa informatico.

5.2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores,
dispositivos moviles y otros) empleando los elementos de programacion de manera
apropiada, y aplicando herramientas de edicion que anadan funcionalidades. (CP2,
STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAA5, CE3)

5.2.1 Entiende el concepto de lenguaje de programacion.
5.2.2 Es capaz de programar érdenes conexas en Scratch.

5.3 Adoptar la reevaluacion y la depuracion de errores como elementos del proceso
de aprendizaje, aplicando la realimentacion de secuencias de programacion,
fomentando con ello la autoconfianza y la iniciativa. (CCL2, CD5, CPSAA1, CPSAA4,
CPSAA5, CE1)

5.3.1 Comprende el error en una secuencia de programacion sencilla.
Competencia especifica 6

6.1 Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucion de problemas sencillos, analizando los componentes y discriminando las
tareas y eventos que los optimizan. (CP2, STEM1, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2,
CPSAA4, CPSAAS5)

6.1.1 Conoce los componentes de un dispositivo digital.

6.2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas
plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales del
entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de
autor y la etiqueta digital. (CP2, STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2,
CPSAA4, CPSAA5, CE1)

6.2.1 Es capaz de elaborar un texto en Word
6.2.2 Sabe utilizar la plataforma Classroom.

6.3 Manejar y representar datos de diversas fuentes generando informes graficos con
distinto software. (STEM1, STEM4, CD1, CD4, CE1)

6.3.1 Es capaz de copiar datos de una lista en una hoja de Excel.
Contenidos
A. Proceso de resolucion de problemas.

- Estrategias, técnicas y fases de resolucion de problemas.

- Estrategias de blUsqueda critica de informacion durante la investigacion y
definicion de problemas planteados.

- Estructuras para la construccion de modelos.

- Introduccion a los sistemas mecanicos basicos. Montajes fisicos y/o uso de
simuladores.

- Electricidad basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o
simulados. Interpretacion, calculo, diseno y aplicacion en proyectos.

- Materiales tecnolodgicos y su impacto ambiental. Madera y materiales de
construccion.
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- Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales para
la construccion de objetos y prototipos. Respeto de las normas de seguridad e
higiene.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacién y difusion de ideas.

Vocabulario técnico apropiado. Habilidades basicas de comunicacion
interpersonal. Pautas de conducta propias del entorno virtual «etiqueta
digital».

- Técnicas de representacion grafica. Normalizacion, boceto y croquis, vistas,
acotacion y escalas.

- Introduccion a aplicaciones CAD en 2 y 3D y software de modelado en 2D y
3D para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.

Herramientas digitales para la elaboracion, publicacién y difusién de
documentacion técnica.

- Evidencias digitales documentales relativas a procesos de generacion de
ideas.

- Registro digital documental de procesos de planificacion de soluciones
técnicas a problemas planteados.

C. Pensamiento computacional, programacion y roboética.
- Algoritmia y diagramas de flujo.

- Aplicaciones informaticas sencillas para ordenadores y otros dispositivos
digitales.

- Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluacion y la depuracion como
parte del proceso de aprendizaje.

D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

- Dispositivos digitales. Elementos del hardware y software. ldentificacion y
resolucion de problemas técnicos sencillos.

- Herramientas y plataformas de aprendizaje. Configuracién, mantenimiento y
uso critico.

- Herramientas de edicion y creacion de contenidos. Procesadores de texto y
software de presentacion. Instalacion, configuracion y uso responsable.
Propiedad intelectual.

- Seguridad en la red. Bienestar digital: practicas seguras y gestion de riesgos.
Prevencion del ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y la
intimidad.
3.4.2. Tercer curso ESO

Competencia especifica 1

1.1 Definir y desarrollar problemas o necesidades planteadas, buscando vy
contrastando informacion procedente de diferentes fuentes de manera critica y
segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia. (CCL1, CCL3, STEM2, CD1, CD4,
CPSAA4, CE1)
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1.1.1. Define problemas o necesidades actuales y cercanas y, utilizando los
contenidos fundamentales de la materia, da solucién al problema detectado.

1.1.2. Establece estrategias de busqueda de informacion de manera critica,
contrastada y segura para la investigacion, definicion y resolucion de
problemas planteados, atendiendo a criterios de validez y fiabilidad vy
secuenciando las fases del proceso tecnoldgico.

-Propuestas, estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en
diferentes contextos y secuenciacion de sus fases.

- Estrategias de busqueda critica de informacion para la investigacion, definicién
y resolucion de problemas planteados.

1.2 Comprender, examinar y disefar productos tecnologicos de uso habitual a través
del analisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y utilizando
herramientas de simulacion en la construccion de conocimiento. (CCL2, CCL3, STEM2,
CPSAA4, CE1)

1.2.1. Analiza objetos y sistemas para comprender su funcionamiento,
siguiendo el método cientifico.

- Andlisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construccion de conocimiento
desde distintos enfoques y ambitos.

1.3 Generar y describir documentalmente informacion técnica referente a la solucion
creada, de manera organizada y haciendo uso de medios digitales, como hojas de
calculo a nivel inicial, asi como cualquier otro medio de difusion de la solucion
generada. (CCL1, STEM2, CD2, CE1)

1.3.1. Genera y describe de forma organizada y usando medios digitales,
informacion de la solucion creada.

1.3.2. Maneja a nivel inicial hojas de cadlculo.

- Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de
documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.
- Hojas de calculo.

Competencia especifica 2

2.1 ldear, crear y disefar soluciones originales y eficaces a problemas definidos,
aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares contrastando con
modelos de solucidén previos, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud
emprendedora, perseverante y creativa. (CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3,
CPSAA5, CC1, CE1, CE3)

2.1.1. Ildea vy disefa soluciones originales que cumplan ciertos requisitos ante
problemas planteados, de forma individual o colectiva.

2.1.2. Aplica conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares en la
realizacion de un proyecto.

2.1.3. Aplica criterios de sostenibilidad en el disefio de soluciones
tecnologicas, haciendo un uso racional de los materiales empleados.

2.1.4. Muestra una actitud emprendedora, perseverante y creativa al abordar
problemas.
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- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

2.2 Registrar descriptiva y documentalmente el compendio de tareas, materiales y
herramientas que conforman la solucion generada, utilizando medios digitales
contrastables por otras personas con necesidades similares. (CCL1, CCL5, STEM3,
CD2, CD3, CPSAA4, CE3)

2.2.1. Utiliza medios digitales para realizar el registro documental de tareas,
materiales y herramientas empleadas en la realizacién de un proyecto.

- Registro digital documental de procesos de planificacion de soluciones técnicas a
problemas planteados. Memorias, planos y presupuestos.

- Evidencias digitales documentales relativas a procesos de generacion de ideas.
Competencia especifica 3

3.1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacion de
materiales, empleando software, hardware, herramientas y maquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de electricidad y electrénica basica, respetando las
normas de seguridad y salud, y atendiendo a la mejora de la experiencia de usuario.
(STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAA1, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4)

3.1.1. Manipula y conforma materiales a la hora de fabricar objetos o modelos
tecnoldgicos, empleando herramientas y mdquinas adecuadas.

3.1.2. Adquiere conocimientos sobre estructuras y mecanismos: clasificacion,
tipos, funcionamiento, cdlculos bdsicos.

3.1.3. Emplea vy configura el hardware y software necesarios para la
fabricacion, ajustdndolo a las necesidades.

3.1.4. Analiza e interpreta el funcionamiento de circuitos eléctricos
empleando simbologia apropiada.

3.1.5. Realiza calculos con las magnitudes eléctricas bdasicas, usando
instrumentos de medida y extrayendo conclusiones.

3.1.6. Describe el funcionamiento y la aplicacion de circuitos electronicos
sencillos, conociendo los principales componentes electrénicos y su funcion.

3.1.7. Disena circuitos eléctricos y electronicos sencillos que den solucion a un
problema.

3.1.8. Respeta las normas de seguridad vy salud en la fabricacion de objetos,
atendiendo a la mejora de la experiencia de usuario.

- Estructuras para la construccion y desarrollo de modelos tecnolégicos.
- Sistemas mecanicos basicos. Montajes fisicos.

- Electricidad y electrénica basica para el montaje de esquemas y circuitos.
Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion en proyectos.

- Experiencia de usuario.

3.2 Comprender y analizar el impacto ambiental asociado a los materiales plasticos,
ceramicos, textiles y compuestos, empleando técnicas de investigacion grupal y
generando propuestas alternativas de uso cuando ello sea posible, desde una oOptica
proactiva y propositiva que tenga en cuenta los objetivos de desarrollo sostenible.
(STEM3, STEM5, CPSAA2, CE1, CE3)
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3.2.1. Clasifica los materiales pldsticos, describiendo sus propiedades y
aplicaciones mds importantes.

3.2.2. Conoce las propiedades bdsicas de los materiales cerdamicos, pétreos,
compuestos y su clasificacion, relaciondndolo con las aplicaciones mds
importantes.

3.2.3. Clasifica los materiales textiles y los identifica en aplicaciones
cotidianas.

3.2.4. Comprende y analiza el impacto ambiental producido por los materiales
tecnoldgicos, e, investigando en grupo, propone soluciones alternativas de uso
de forma proactiva, teniendo en cuenta los objetivos de desarrollo sostenible.

- Materiales tecnologicos: plasticos, ceramicos, textiles, compuestos y su impacto
ambiental.

3.3 Manejar a un nivel avanzado simuladores de distintos tipos de sistemas
tecnoldgicos, creando soluciones e interpretando los resultados obtenidos. (STEMZ2,
STEM3, CD4, CD5, CPSAA1, CE3)

3.3.1. Maneja a nivel avanzado simuladores de circuitos mecdnicos con
software especifico y experimenta con aplicaciones online, interpretando el
resultado obtenido.

3.3.2. Disefa utilizando simuladores y simbologia adecuada circuitos
eléctricos y electrénicos, previo dibujo de esquemas, experimentando con los
elementos e interpretando el resultado para crear soluciones.

- Uso de simuladores en sistemas mecanicos basicos.
- Uso de simuladores en sistemas eléctricos y electronicos.

3.4 Fabricar digitalmente prototipos sencillos, obteniendo modelos desde Internet y
empleando el software y hardware necesarios con autonomia y creatividad,
respetando las licencias de uso y los derechos de autoria. (STEM3, STEM5, CD4, CD5,
CE1, CE3, CCEC3, CCEC4)

3.4.1. Conoce el proceso de fabricacion digital de prototipos sencillos con
impresoras 3D.

3.4.2. Maneja el software necesario para la fabricacion digital disefiando el
prototipo con autonomia y creatividad u obteniendo modelos desde Internet,
respetando las licencias de uso y los derechos de autoria.

- Introduccion a la fabricacion digital. Impresoras 3D. Respeto de las normas de
seguridad e higiene.

Competencia especifica 4

4.1 Describir, representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde
su diseno hasta su difusion, elaborando documentacion técnica y grafica con la ayuda
de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto. (CCL1,
CCL5, STEM4, CD2, CD3, CC4, CCEC3, CCEC4)

4.1.1. Conoce y describe las técnicas de representacion grdfica para comunicar
ideas, empleando un vocabulario técnico adecuado.
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4.1.2. Aplica herramientas digitales en la elaboracion de documentacion
técnica y grdfica para representar y comunicar el proceso completo de
creacion de un producto de manera colaborativa.

- Vocabulario técnico apropiado.

- Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusién de
documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.

4.2 Representar graficamente planos, esquemas, circuitos, y objetos, usando a un
nivel avanzado aplicaciones CAD 2D y 3D y software de modelado 2D y 3D, y
exportandolos a los formatos adecuados para su intercambio. (CCL1, CD2, CD3,
CCEC3, CCEC4)

4.2.1. Maneja a un nivel avanzado aplicaciones CAD, empleando software
libre, para representar esquemas, circuitos, planos y objetos en dos y tres
dimensiones, exportdndolos a los formatos adecuados para su intercambio.

4.2.2.Maneja de a un nivel avanzado software de modelado libre u online para
representar objetos en 2D y 3D, exportdndolos a los formatos adecuados para
su intercambio

- Aplicaciones CAD y software de modelado en dos dimensiones y en tres
dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.

4.3 Utilizar la representacion y expresion grafica de forma manual y digital en
esquemas, circuitos, planos y objetos en dos y tres dimensiones, empleando
adecuadamente las perspectivas y respetando la normalizacién. (CCL1, STEM4, CD2,
CD3)

4.3.1. Dibuja objetos mediante vistas, aplicando criterios de normalizacion en
cuanto a escalas y acotaciones.

4.3.2. Dibuja objetos en perspectiva isométrica y caballera a partir de sus
vistas.

- Técnicas de representacion grafica. Normalizacion y perspectivas.

4.4 Difundir en entornos virtuales especificamente elegidos la idoneidad de productos
desde la mejora de la experiencia de usuario, respetando la "etiqueta digital”
(netiqueta) y comunicando interpersonalmente de modo eficaz. (CCL5, CD3, CC4,
CCEC4)

4.4.1. Conoce vy aplica de forma responsable y tolerante las pautas de
conducta y comunicacion propias del entorno virtual (etiqueta digital).

- Habilidades basicas de comunicacién interpersonal. Pautas de conducta propias
del entorno virtual (etiqueta digital).

Competencia especifica 5

5.1 Describir, interpretar y disefar soluciones a problemas informaticos incorporando
secuencias sencillas de introduccion a la inteligencia artificial basada en el
reconocimiento de textos. (CCL2, CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CE1,
CE3)

5.1.1. Analiza un problema informadtico, describe y disena soluciones mediante
algoritmos y diagramas de flujo.

5.1.2. Establece secuencias sencillas de introduccion a la inteligencia artificial

basada en el reconocimiento de textos.
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- Introduccion a la inteligencia artificial. Reconocimiento de textos.

5.2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores,
dispositivos moviles y otros) empleando los elementos de programacion de manera
apropiada y aplicando herramientas de edicion y modulos de inteligencia artificial
que anadan funcionalidades. (CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAA5,
CE3)

5.2.1. Programa aplicaciones sencillas para distintos dispositivos empleando
adecuadamente los elementos de programacion.

5.2.2. Anade funcionalidades a los programas creados aplicando herramientas
de ediciéon y modulos de inteligencia artificial.

- Montaje fisico y/o uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos.

5.3 Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, anadiendo
funcionalidades con conexion a Internet, mediante el analisis, montaje,
construccion, simulacion y programacion de robots y sistemas de control,
implementando modulos de Internet de las Cosas. (CP2, STEM1, STEM3, CD2, CD5,
CPSAA5, CE3)

5.3.1. Analiza los elementos de un sistema de control.

5.3.2. Simula y/o realiza el montaje y programa robots o sistemas de control
para automatizar procesos y objetos, implementando moddulos de Internet de
las Cosas.

- Sistemas de control programado. Internet de las cosas.

- Fundamentos de la roboética. Montaje, control programado de robots de manera
fisica o por medio de simuladores.

5.4 Integrar la reevaluacion y la depuracién de errores como elemento del proceso de
aprendizaje, aplicando la realimentacion de secuencias de programacion,
fomentando con ello la autoconfianza y la iniciativa. (CCL2, CD5, CPSAA1, CPSAA4,
CPSAA5, CE1)

5.4.1. Asume errores en la ejecucion de un programa, adoptando la
depuracion de los mismos e integrando la reevaluacion del proceso de
programacion como parte de su aprendizaje, fomentando la autoconfianza y
la iniciativa.
- Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluacién y la depuracion como parte
del proceso de aprendizaje.

Competencia especifica 6

6.1 Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de comunicacion de
uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos, analizando los componentes y
los sistemas de comunicacion digital, alambrica e inalambrica, conociendo los riesgos
y adoptando medidas de seguridad para la proteccion de datos y equipos. (CP2,
STEM1, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAA5)

6.1.1. lIdentifica y analiza en dispositivos digitales los componentes vy
elementos bdsicos de hardware, software y la instalacion y configuracion de
los mismos, asi como los sistemas de comunicacion digital aldmbrica e
inaldmbrica.
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6.1.2. Utiliza de forma eficiente y segura dispositivos digitales de
comunicacion conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para
la protecciéon de datos y equipos.

- Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmision de datos.
Tecnologias inalambricas para la comunicacion. Instalacion, configuracion y uso
responsable.

- Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de
datos e informacion.

6.2 Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro. (CD1, CD2, CD4, CPSAA4)

6.2.1. Aplica destrezas bdsicas en el manejo de herramientas ofimdticas para
organizar, almacenar de forma segura, procesar y transmitir informacion.

- Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la
informacién. Copias de seguridad.

6.3 Gestionar y llevar a cabo un trdnsito seguro por la red, aplicando estrategias
preventivas y restaurativas frente a las amenazas ligadas a datos en la nube,
propiciando el bienestar digital. (CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CE1)

6.3.1. Conoce los diferentes tipos de riesgos, amenazas y ataques presentes en
la red ligados a datos en la nube.

6.3.2. Usa los servicios de internet transitando por ella de forma segura,
adoptando medidas de prevencion que ayudardn a gestionar los riesgos frente
a contenidos inadecuados, propiciando asi el bienestar digital.

- Bienestar digital: practicas seguras y gestion de riesgos. Prevencion de acceso a
contenidos inadecuados o susceptibles de generar adicciones.

- Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de
datos.

6.4 Obtener, manejar y representar datos de diversas fuentes generando informes
graficos con distinto software. (STEM1, STEM4, CD1, CD2, CE1)

6.4.1. Obtiene y maneja datos sobre temas de importancia transversal,
procedentes de diversas fuentes digitales generando informes grdficos.

- Herramientas de edicion y creacion de contenidos. Propiedad intelectual.

Competencia especifica 7

7.1 Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la
sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y
repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible. (STEM2,
STEM5, CD4, CC2, CC4)
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7.1.1. Analiza y valora las aportaciones que ha tenido la actividad tecnoldgica
en la sociedad, su influencia y el proceso por el que ha ido resolviendo
necesidades a lo largo de la historia.

7.1.2. Identifica las repercusiones ambientales de la Tecnologia y la finalidad
de los Objetivos de Desarrollo Sostenible, haciendo una valoracion critica de
su contribucion a la consecucion de los mismos.

- Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucién de
los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

7.2 ldentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la
igualdad social y a la disminucion del impacto ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas y ejerciendo una lectura critica del hecho de la
obsolescencia programada. (STEM2, STEM5, CD4, CC3, CC4)

7.2.1. Identifica la contribucion de las tecnologias emergentes al desarrollo
ambiental sostenible y al bienestar social.

7.2.2. Conoce y comprende el concepto de obsolescencia programada.
- Desarrollo tecnologico: crgatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e
impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.
3.5. Contenidos transversales que se trabajaran desde la materia

3.5.1. Primer curso ESO

Se relacionan a continuacion los contenidos transversales que se trabajaran en
este curso, con los indicadores de logro en los cuales se hara:

- Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, y su uso responsable:
1.1.2,1.3.1,1.4.2, 2.3.1, 3.3.1, 4.1.1, 4.2.1, 4.4.1, 6.2.1, 6.2.2 y 6.3.1.

- Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la
diversidad como fuente de riqueza: 1.3.2, 2.1.2, 2.2.2, 3.2.5.

- Técnicas y estrategias propias de la oratoria que proporcionen al alumnado
confianza en si mismo, gestion de sus emociones y mejora de sus habilidades
sociales: 1.1.1, 2.1.1, 2.1.3, 5.2.2, 5.3.1.

- Actividades que fomenten el interés y el habito de lectura y la correcta
expresion escrita: 1.4.1, 2.2.1y 3.2.4.

3.5.2. Tercer curso ESO

En la siguiente tabla se plasman los contenidos transversales mas trabajados
en cada unidad del curso, las cuales se indicaran mas adelante. No obstante, todos
ellos podran tratarse en cualquier momento a lo largo del curso.

Contenidos transversales Unidades temporales de programacion

1 2 3 4 5 6 7 8

La comprension lectora X X X

X X X X
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La expresion oral y escrita

La comunicacion audiovisual X X X X X
El emprendimiento social y empresarial X X X X X
El fomento del espiritu critico y cientifico X X X X X X X
La educacion emocional y en valores X X X
La igualdad de género X X X

La creatividad

X X X X X
Las TIC y su uso ético y responsable X X X
Educacion para la convivencia escolar proactiva,
orientada al respeto de la diversidad como fuente | X X X X
de riqueza
Educacion para la salud X X X X
Educacion para la sostenibilidad y el consumo X X X X
responsable
Respeto mutuo y cooperacidn entre iguales X X X X X

3.6. Metodologia didactica
3.6.1. Principios metodolégicos
Principios pedagogicos

De acuerdo con el DECRETO 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se
establece la ordenacion y el curriculo de la educacion secundaria obligatoria en la
Comunidad de Castilla y Ledn. En su articulo 12 se determinan los siguientes
principios pedagogicos que identifican el conjunto de normas que deben orientar la
vida del centro educativo, al objeto de articular la respuesta mds adecuada posible
al alumnado de educacion secundaria obligatoria:

a) La atencion individualizada.

b) La atenciony el respeto a las diferencias individuales.

c) La respuesta ante las dificultades de aprendizaje identificadas previamente o a
las que vayan surgiendo a lo largo de la etapa.

d) La potenciacion de la autoestima del alumnado.
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e) La actuacion preventiva y compensatoria que evite desigualdades derivadas de
factores de cualquier indole, en especial de los personales, sociales, econdmicos
o culturales.

f) La promocién, en colaboracion con las familias, del desarrollo integral del
alumnado, atendiendo a su bienestar psicofisico, emocional y social, desde la
perspectiva del respeto a sus derechos y al desarrollo de todas sus
potencialidades.

g) El trabajo en equipo, favoreciendo la coordinacion de los diferentes
profesionales que desarrollan su labor en el centro.

h) La continuidad del proceso educativo del alumnado, al objeto de que la
transicion la etapa de educacion primaria y la de educacion secundaria
obligatoria sea positiva.

Ademas, en este mismo articulo se establece la utilizacion de modelos
abiertos, tanto para la elaboracion de la programacion docente como para la
seleccion de materiales didacticos, basados en los tres principios en torno a los que
se construye la teoria y la practica del DUA:

a) Proporcionar multiples formas de implicacion, al objeto de incentivar y motivar
al alumnado en su proceso de aprendizaje.

b) Proporcionar multiples formas de representacion de la informacion y del
contenido, al objeto de aportar al alumnado un espectro de opciones de acceso
real al aprendizaje lo mas amplio y variado posible.

c) Proporcionar multiples formas de accidon y expresion, al objeto de permitir al
alumnado interaccionar con la informacion, asi como demostrar el aprendizaje
realizado, de acuerdo siempre a sus preferencias o capacidades.

Orientaciones metodolédgicas

En el anexo Ill del DECRETO 39/2022 se proponen una serie de orientaciones
metodoldgicas para cada materia, asi bien, a continuacion, se muestra un extracto
de las establecidas para tecnologia:

En toda la etapa se propugna la coexistencia de los estilos directivo e integrador, en
funcion del perfil del alumnado del grupo, siempre desde la Optica de un
aprendizaje competencial, donde parte de las decisiones seran tomadas por el
alumnado bajo la supervision continua del docente, fomentando la autonomia e
iniciativa personal, e integrando el conjunto de competencias.

Dentro de la autonomia pedagodgica del docente, se recomienda el uso de materiales
adaptados a las caracteristicas de cada uno de los alumnos, adecuados a los niveles y
curriculos vigentes, asi como el uso de materiales propios del profesorado, con el
rigor cientifico pertinente. Presentaciones interactivas, simuladores y software
especifico, entre otros, constituyen complementos metodoldgicos esenciales, y la
diversidad en su uso ayudard a que la propuesta sea mds dindmica e integradora.

En todos ellos se buscard generar un ambiente que fomente el trabajo creativo y
colaborativo, bajo estdndares de prevencion y seguridad. La actividad propuesta
serd la que nos indique el tipo de agrupamiento: individual, en parejas o en
pequefios grupos, con un reparto de tareas rotativo que persiga la consecucion
global de todas las competencias.
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Sintetizando, la metodologia serd constructivista, con el alumno como protagonista
y responsable de su propio aprendizaje, requisito para la consecucion de las
competencias clave y el Perfil de salida.

3.6.2. Métodos pedagodgicos: estilos, estrategias y técnicas de
ensenanza

En el Anexo IIA del Decreto 39/2022 se establecen los principios
metodoldgicos de la etapa de educacion secundaria, constituyéndose diferentes
apartados entre los que se incluyen los Estilos de ensefanza y Las Estrategias
metodoldgicas y técnicas.

A continuacion, se muestra la aplicacion de dichos principios, aplicados a la
materia de tecnologia y digitalizacion, consensuadas en el departamento:

e Uso de metodologias activas, con técnicas variadas, como la expositiva, la
argumentacion, dialogo, resolucion de  problemas, demostracion,
experimentacion, investigacion o el descubrimiento; priorizando la comprension
de contenidos frente a su aprendizaje mecanico.

e Los contenidos y situaciones de aprendizaje estaran encaminadas a estimular la
curiosidad del alumnado. Para ello se ilustraran con situaciones practicas y
cotidianas que reconozcan. Siguiendo el libro de texto, cada unidad tiene una
lectura inicial que sirve de introduccion. Esto permitira, mediante una serie de
preguntas abiertas, la participacion de todo el grupo clase, lo que ayudara a
detectar los conocimientos previos que los alumnos tienen sobre el tema.

e En funcidén de las caracteristicas del alumnado, se promoveran estrategias como
el aprendizaje basado en proyectos (ABP), la clase invertida o la gamificacion.

e Empleo de materiales adaptados a las caracteristicas y nivel de cada alumno,
partiendo de sus conocimientos previos. Se aplicaran los principios DUA para el
diseno y desarrollo de las situaciones de aprendizaje y para la progresiva
promocion de la autonomia del alumno.

e Alternancia del trabajo auténomo del alumno y del trabajo en equipo en el
proceso de aprendizaje y de adquisicion de las competencias clave.

e Utilizacién habitual de medios audiovisuales, como presentaciones interactivas o
proyeccioén de videos.

e Integracion de las TIC en todo el proceso de ensehanza-aprendizaje, incluyendo
animaciones, bUsquedas en Internet, simuladores o software especifico, que
aportan un componente de motivacion, ademas de potencial didactico. El uso de
la plataforma Teams se ha generalizado como canal de comunicacion y para el
uso compartido de matriales.

e Recomendacion del uso del cuaderno, sobre todo en primer curso, que aporta
informacion sobre el aprendizaje del alumno y habito de trabajo.

e Establecimiento de un contexto significativo a través de la interdisciplinariedad.
La interaccion de varias disciplinas dentro de la materia de Tecnologia y
Digitalizacion (Biologia, Fisica y Quimica, Matematicas, Dibujo, Ciencias
Sociales), desarrolla en el alumno habilidad para pensar, razonar y transferir
conocimientos de una materia a otra.

e Aplicacion del método de proyectos y el proceso de resolucion de problemas,
comprendiendo todas las etapas: planteamiento del problema, blUsqueda de
informacion, realizacion de disefos previos, planificacion, construccion del
objeto, evaluacion del resultado y presentacion de la solucion. En la medida de
lo posible, se implementaran las TIC en algunas de las fases.
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3.6.3. Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y
espacios

De acuerdo con el Anexo II.A “Principios metodologicos” y el Anexo Il de la
materia de “Tecnologia y Digitalizacion” podemos definir los agrupamientos y
organizacion de espacios y tiempos.

Esta materia necesita de distintos espacios de trabajo: aula de referencia,
aula de informatica y aula de Tecnologia. Existe un aula-materia donde se alnan los
espacios de taller y clase, que fomenta el trabajo creativo y colaborativo, bajo
estandares de prevencion y seguridad. Las sesiones semanales se distribuiran entre
los 3 espacios mencionados.

Los tipos de agrupamientos seran diversos, aportando un flujo de
comunicacion real entre alumnado y profesorado, pudiendo encontrar diferentes
tipos en funcion de las actividades propuestas: grupo clase, agrupamiento individual,
en parejas o en pequeios grupos. Este Ultimo caso se planteara en la realizaciéon de
proyectos en el taller, con un reparto de tareas rotativo que persiga la consecucion
global de todas las competencias, procurando siempre que los alumnos reflejen las
fases del proceso tecnologico en la documentacién correspondiente.

En cuanto a la organizacion de la estructura temporal de las sesiones partimos
de la premisa de que el alumno debe asumir un desempenfo activo la mayor parte del
tiempo. En general, las explicaciones iniciales de contenidos seran breves, apoyadas
con imagenes y combinadas con dialogo, intervenciones y preguntas de los alumnos.
Seguidamente se pasara al trabajo practico en forma de actividades, practicas o
trabajo digital.

No obstante, las estructuras de las sesiones pueden ser variadas:

= Sistema clasico: comenzando con el abordaje de los aspectos tedricos,
siguiendo de trabajo del alumnado y finalizando con una conclusion.

= Clase invertida: algunos trabajos o procesos se transfieren fuera del aula,
usandose el tiempo del aula para dinamizar.

*= Aprendizaje basado en proyectos: uno de los mas adecuados para el trabajo
en el area de la tecnologia y estrechamente relacionado con el concepto de
situacion de aprendizaje. El ABP se enfoca en que los estudiantes aprendan a
través de la resolucion de problemas y proyectos practicos lo mas cercanos
posibles a la realidad.

= Resolucion de problemas: el método es similar al anterior, pero sin tener que
seguir con exactitud las fases del método de proyectos.

» Gamificacion.

En primer curso en concreto, el libro de texto permite seguir una organizacion
de las clases que consta de varias fases:

Fase 1: cada unidad o situacion de aprendizaje se inicia con una lectura de
introduccion . Esto permitira, mediante una serie de preguntas abiertas, la
participacion de todo el grupo clase, lo que ayudara a detectar los conocimientos
previos que los alumnos tienen sobre el tema.

Fase 2: Los alumnos construyen su propio aprendizaje, con la ayuda del
profesor como mediador, a lo largo de las siguientes fases: procesar (aprendizaje
razonado con estrategias especificas), abstraer (herramientas para pasar de lo
concreto a lo abstracto), comprender (transferencia a otros contextos) y consolidar
(estrategias de asentamiento).
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Fase 3: Una vez que han asentado los conocimientos, es el momento de llevar
a cabo el producto final que dara respuesta al reto inicial en el caso de la situacion
de aprendizaje, poniendo a prueba las capacidades colaborativas y resolutivas de los
alumnos.

Fase 4: Se resumen los contenidos principales tratados, como estrategia de
refuerzo de contenidos clave.

Fase 5: Finalmente, se plantean una serie de ejercicios de trabajo individual o
grupal, asi como actividades de expresion oral y escrita para asentar los
conocimientos adquiridos.

3.7. Concrecion de los proyectos significativos

El Art. 19.4. del Real Decreto 217/2022 de curriculo indica: "En los términos
que establezcan los centros educativos en sus propuestas curriculares, y al objeto de
fomentar la integracion de las competencias y contribuir a su desarrollo, los docentes
incluiran en sus programaciones didacticas la realizacion de proyectos significativos y
relevantes y la resolucion colaborativa de problemas, que refuercen la autoestima, la
autonomia, la reflexion y la responsabilidad del alumnado, junto al tiempo lectivo
que durante el curso dedicaran a tal fin. Estos podran desarrollarse desde cada una
de las materias o de forma interdisciplinar”

Asimismo, el Decreto 39/2022 establece que, con objeto de fomentar la
integracion y desarrollo de las competencias, se incluiran en las programaciones
didacticas proyectos significativos.

La materia de Tecnologia y Digitalizacién posee unas caracteristicas que
permiten planificar proyectos de mayor o menor entidad dentro de su curriculo.

3.7.1. Primer curso ESO

Desde la materia de Tecnologia y Digitalizacion se desarrollaran los siguientes
proyectos significativos y relevantes y la resolucion colaborativa de problemas, que
refuerzan la autoestima, la autonomia, la reflexion y la responsabilidad del
alumnado:

a. Memoria técnica de un invento.
b. Trabajar madera. Expresion grafica, croquizar plantilla de una casita.
C. Elaboracién de un mecanismo, tipo coche, materiales sostenibles.

Todos los proyectos tienen caracter disciplinar.

Se incluye a continuacion la concrecion de cada uno de ellos:

Titulo: Memoria técnica de un invento.

Contextualizacion: esta situacion de aprendizaje se enmarca en el Proyectode
Centro sobre el uso responsable de las TIC.

Resumen: de forma individual se realizara la memoria técnica de un invento,

necesario para uso cotidiano. Ej. Un pelador de fruta, dispensador de pasta de
dientes

Temporalizacion: 4 sesiones en la primera evaluacion

Fundamentacion curricular:
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Competencias | Criterios Indicadores de logro Descriptores Objetivos
especificas de operativos de etapa
evaluacion
CE.1 1.1 1.1.1Utiliza diferentes | CCL1,2,3 a), b), ¢,
estrategias para | STEM2, e), f), g)
resolver  problemas | CD1,2,4 >
tecnologicos. CPSAA4,
CE1
1.2 1.2.1 Utiliza | CCL1,2,3
estrategias de STEM2,
busqueda critica de | CD1,2,4
informacion. CPSAA4,
1.2.2  Analiza un | “F!
objeto tecnoldgico
diferenciando las
diferentes formas de
hacerlo: morfoldgico,
funcional, técnico,
econdmico,
sociologico, estético,
medioambiental e
historico.
CE.2 2.1 2.1.1 Sabe qué es la| CCL1,3,5 a), b), ¢,
sostenibilidad. STEM1,3 e), f), g)
Investiga sobre elloen | CD2,3, »o
un grupo de trabajo. | CPSAA3,4,5,
CC1, CE1,
CE.4 4.1 4.1.1 Elaboran el CCL1,3,5 a), b), ¢,
proceso de creacion STEM1,3 e), f), g)
de un producto CD2,3, o
tecnologico. CPSAA3,4,5,
CC1, CE1,
4.3 4.3.3 Conocen las] CCL1, STEM4,
normas de acotacion. | CD2, CD3,
CCL1,3,5
STEM1,3
CD2,3,
CPSAA3,4,5,
CC1, CE1,
CE.7 7.2 7.2.3 ldentifican las| STEM2,5 a), b), o),
aportaciones de lal CD4, CC 2,3,4 e), f), g)

Tecnologia para el
bienestar de la
sociedad y para la

igualdad social.
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Contenidos de la materia Contenidos transversales

- Estrategias de busqueda critica de informacion | - Respeto mutuo
para la investigacion, definicion y resolucion de

problemas planteados. - Cooperacion entre

iguales.

- Analisis de productos y de sistemas tecnologicos:
construccion de conocimiento desde distintos
enfoques y ambitos.

- Trabajar las TIC y su
uso ético yresponsable

- Técnicas de representacion grafica. Normalizacion
y perspectivas.

- Herramientas digitales para la elaboracion,
publicacion y difusion de documentacion técnica
einformacion multimedia relativa a proyectos.

- Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la
contribucion a la consecucién de los Objetivos
de Desarrollo Sostenible.

Titulo: Construccion de casita de madera. Expresion grafica vy

materiales.

Contextualizacion: esta situacion de aprendizaje se enmarca en el Proyectode
Centro sobre el uso responsable de las TIC.

Resumen: Se realizara una casita de madera, para la que se elaborara el croquis
detallado y delineado, acotado adecuadamente para su elaboracion. Asi como la
seleccion de herramientas y materiales necesarios para el desarrollo del trabajo.
Inicialmente se elaborara en carton reciclado paracorregir los posibles defectos de
forma funcionalidad.

Temporalizacion: 12 sesiones en la primera evaluacion

Fundamentacion curricular:

Competencias | Criterios Indicadores de logro Descriptores | Objetivos

especificas de operativos de etapa

evaluacion

CE.1 1.2 1.2.1 Utiliza CCL2,3, a), b), ¢,
estrategias de| STEM2, e), f), g)
busqueda critica del CPSAA4,CE1 Py
informacion.

CE.2 2.2 2.2.1 Crea un CCL1,3,5 a), b), o),
documento donde se STEM1,3, e), f), g)
registren materiales,| CD2,3, >
herramientas y| CPSAA 3,4,5
procedimientos CE1,3CC1
utilizados  para
obtener la solucion a
un  problema
tecnologico.
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CE.7 7.1 7.1.2 Conocen las | STEM2,
ventajas y | STEM5, CD4,
desventajas del uso | CC2,CC4
de la tecnologia.

7.2 7.2.3 lIdentifican las | STEM2,5,
aportaciones de la | CD4,
Tecnologia para el CC2, 3,4

bienestar de la
sociedad y para la
igualdad social.

Contenidos de la materia

Contenidos transversales

Estrategias de busqueda critica de informacion
para la investigacion, definicion y resolucion de
problemas planteados.

Materiales tecnoldgicos: plasticos, ceramicos,
textiles, compuestos y suimpacto ambiental.

Vocabulario  técnico apropiado. Habilidades
basicas de comunicacion
interpersonal. Pautas de conducta propias del
entornovirtual (etiqueta digital).

Herramientas digitales para la elaboracion,
publicacion y difusion de documentacion técnica
einformacion multimedia relativa a proyectos.

Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la
contribucion a la consecucion de los Objetivos
de Desarrollo Sostenible.

- Respeto mutuo

- Cooperacion entre

iguales.

- Trabajar las TIC y su uso
ético yresponsable

Titulo: Elaboracion de un mecanismo, tipo coche, materiales sostenibles

Contextualizacion: esta situacion de aprendizaje se enmarca en el Proyectode

Centro sobre el uso responsable de las TIC.

Resumen: por equipos de trabajo (maximo 4 alumnos por equipo reuniran
materiales de reciclaje. Tapones, palos de helado, pajitas, pra elaborar un coche,

que tendra funcionamiento mediante un circuitosencillo.

Temporalizacion: 3 sesiones en la tercera evaluacion

Fundamentacion curricular:

Competencias | Criterios de | Indicadores de logro Descriptores | Objetivos

especificas evaluacion operativos de etapa

CE.1 1.1 1.1.1 Utilizadiferentes| CCL1,2,3 a), b), o),
estrategias para STEM2, e), f), g)
resolver problemas CD1,2,4 1), 8
tecnologicos. CPSAA4,CE1
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1.3 1.3.1 Ser capaces CCL1,2,3
realizar ejercicios STEM2,
basicos. CD1,2,4

CPSAA4,CE1

CE.2 2.2 2.2.1 Crea un| CCL1,3,5 a), b), ¢,
documento, donde se STEM1,3, e), 1), 9)
registren materiales,| CD2,3, CPSAA »oP
herramientas y 3,4,5 CE1,3
procedimientos CcC1
utilizados  para
obtener la solucion a
un problema
tecnologico.

CE.3 3.1 3.1.1 Diferencia STEM2,3,5 a), b), ©),
correntre corriente | CD4,5 e), f), g)
continua y corriente | CPSAA1,2 >
alterna. CE1,3, CCEC
3.1.2 Conoce las| 3,4
magnitudes eléctricas
basicas.

Contenidos de la materia Contenidos transversales

- Electricidad basica para el montaje de esquemas | - Respeto mutuo
y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion,

L Lo - Cooperacion entre
diseno yaplicacion en proyectos.

iguales.
- Materiales tecnologicos: plasticos, ceramicos,

textiles, compuestos y suimpacto ambiental. - Trabajar las TIC y su uso

ético yresponsable

- Vocabulario técnico apropiado. Habilidades
basicas de comunicacion
interpersonal. Pautas de conducta propias del
entornovirtual (etiqueta digital).

- Herramientas digitales para la elaboracion,
publicacion y difusion de documentacion técnica
e informacion multimedia relativa a
proyectos.

3.7.2. Tercer curso ESO

En 3° ESO, las actividades practicas que se realizan en la materia se asimilan a
situaciones de aprendizaje dentro de las unidades, pero algunos proyectos tienen
suficiente relevancia para considerarlos significativos. y englobarlos en el bloque de
contenidos: Proceso de resolucion de problemas (Unidad 1)

Para este tercer curso, se concretan 1 o 2 proyectos significativos, en funcion
del tiempo disponible, que tienen la misma fundamentacion curricular, Unicamente
difieren en la tarea. Se podran unir los 2 en un solo proyecto si fuera necesario
aprovechar mejor las clases.
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1. Proyecto de construccion que integre algun tipo de mecanismos

2. Proyecto de construccion que integre circuitos eléctricos sencillos

Resumen 1: en grupos de 4 personas, en el taller, deberan construir la maqueta de
un objeto que incorpore mecanismos simples, aplicando los contenidos de la
correspondiente unidad.
Temporalizacion: 6 sesiones (2° trimestre)

Resumen 2: en grupos de 3 o 4 personas, en el taller, deberan disefar y construir un
objeto o prototipo que integre algun tipo de circuito eléctrico.
Temporalizacion: 6 sesiones (3°" trimestre)

Fundamentacion curricular

Competencias | Criterios de | Indicadores de logro Descriptores | Objetivos de
especificas evaluacion operativos etapa
CE1 1.1. 1.1.2. Establece CCL 1, CDt1, a, b, e f

estrategias de STEM 2,

busqueda de CPSAA4, CE1

informacion de

manera critica,

contrastada y segura

para la investigacion,

definicion y resolucion

de problemas

planteados,

atendiendo a criterios

de validez y fiabilidad

y secuenciando las

fases del proceso

tecnologico.
CE?2 2.1 2.1.1. Idea y disena CCL1,CCL3, |a,b,c, f, g

soluciones originales STEM 1,

que cumplan ciertos STEM3, CD 3,

requisitos ante CPSAA 5, CC

problemas planteados, | 1, CE1, CE 3

de forma individual o

colectiva.

2.1.2. Aplica CCL 1, CCL 3,

conceptos, técnicasy | STEM 1,

procedimientos STEM3, CD 3,

interdisciplinares en la | CPSAA 3,

realizacion de un
proyecto.

2.1.2. Aplica criterios
de sostenibilidad en el
disefio de soluciones
tecnologicas, haciendo
un uso racional de los
materiales empleados.

STEM 3, CC 1,
CE 1,

2.1.4. Muestra una
actitud
emprendedora,
perseverante y
creativa al abordar

CPSAA 5, CC
1,CE1, CE 3
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problemas.
2.2. 2.2.1. Utiliza medios CCL1,CCL5, |a,b,c,d,e,g,
digitales para realizar | STEM 3, CD
el registro documental | 2, CD 3,
de tareas, materiales | CPSAA 4, CE3
v herramientas
empleadas en la
realizacion de un
proyecto.

CE3 3.1. 3.1.1. Manipula y STEM 3, a, b,cd, gk,
conforma materiales a | STEM5, [
la hora de fabricar CPSAA 1, CE
objetos o modelos 3, CCEC 1,
tecnologicos, CCEC 4
empleando
herramientas y
mdquinas adecuadas.

3.1.8. Respeta las STEM 3,
normas de seguridad y | STEM5,
salud en la fabricacion | CPSAA 1, CC
de objetos, 1, CCEC 4
atendiendo a la

mejora de la

experiencia de

usuario.

Contenidos de la materia

Contenidos transversales

* Propuestas, estrategias y marcos de resolucion
de problemas en diferentes contextos, vy
secuenciacion de sus fases.

» Estructuras para la construccion y desarrollo de
modelos tecnologicos.

» Estrategias de busqueda de informacion para la

investigacion 'y resolucion de problemas
planteados.
» Electricidad: aplicacion en proyectos.

= Sistemas mecanicos basicos.

= Respeto de las normas de seguridad e higiene.

» Emprendimiento, resiliencia, perseverancia vy
creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar. Experiencia de
usuario.

= Registro digital documental de procesos de
planificacion de soluciones técnicas a problemas
planteados.

= Emprendimiento social y
empresarial.

= Educacién emocional vy
en valores

. La igualdad de género.

. La creatividad.

. La comunicacion
audiovisual.

] Respeto mutuo y

cooperacion entre iguales.

Aprendizaje interdisciplinar

= Se relaciona con las materias de Matematicas en la realizacion de operaciones de
cambio de unidades o de resolucion de cuestiones mecanicas o eléctricas, y con la
materia de Educacion Plastica en la representacion grafica del proyecto.
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3.8. Concrecion _de planes, programas y proyectos del centro vinculados
con el desarrollo del curriculo de la materia

A continuacion, se concreta la implicacion desde la materia en diferentes
planes, programas y proyectos del centro:

e Plan de acogida

Los planes de acogida se centran en procurar una buena integracion de los
nuevos alumnos y sus padres, asi como del profesorado. Desde el departamento de
Tecnologia, y debido a su directa implicacion con la digitalizacion, se centrara en la
informacion al nuevo alumnado sobre el manejo de las plataformas educativas
empleadas como MS Teams, asi como las normas a tener en cuenta en el manejo de
ordenadores de las aulas de informatica.

e Plan digital

Como materia en la que todo su curriculo se articula en el disefio de
aplicaciones y programas para dispositivos digitales, la vinculacion con este plan es
total. Se emplean herramientas digitales para resolver problemas concretos que
pueden asimilarse a los presentes en nuestro entorno, ejerciendo una ciudadania
activa, civica y colaborativa.

Por otra parte, los miembros del departamento ostentan durante el presente
curso diferentes funciones dentro del Plan digital del centro. Entre otras, el fomento
de estrategias para desarrollar la competencia digital ciudadana del alumnado,
coordinar la dinamizacion del uso de las herramientas y servicios web, participar y
orientar en la Seguridad y confianza digital o fomento del uso de la tecnologia en
general. Muchos de estos contenidos se trabajan con el alumnado en el aula.

¢ Plan de lectura.

En cada unidad didactica del libro de texto hay una lectura introductoria
relacionada con la materia que se va a tratar. Siempre realizaran ellos esta lectura,
la analizaran y a partir de ahi sacaran unas conclusiones.

También los alumnos realizaran algunas actividades de busqueda de
informacion sobre determinados temas para posteriormente realizar exposicion oral
de esos trabajos.

Se realizaran propuestas de libros de lectura relacionados con la ciencia y la
tecnologia que despierten interés y que se especifican en el apartado de Plan de
fomento de la lectura de esta programacion. En el documento Plan de fomento de la
lectura y la comprension lectora de esta programacion se ampliaran estas
indicaciones, para todo el alumnado de la ESO y Bachillerato.

e Plan de Accion Tutorial

Debido a que el departamento de Tecnologia esta presente en dos tutorias: 1°
y 3° ESO, hay talleres y actividades propuestas desde el departamento de Orientacion
que se ha considerado incluir dentro de la Accion Tutorial.

Los talleres que se impartan para el alumnado en la tutoria versaran sobre
distintos temas, pero, aprovechando fechas importantes podran tratarse aquellos
centrados en concienciacion ambiental, aprovechamiento de materiales o el
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reciclaje, temas muy relacionados con el curriculo de la materia. También podran
impartirse charlas sobre ciberseguridad impartidas por personal especializado.

e Plan de Fomento de la igualdad real y efectiva entre hombres y
mujeres

A lo largo del curso, se dara a conocer a los alumnos efemérides o eventos
relacionados con mujeres que han tenido relevancia en el ambito STEM. El objetivo
es concienciar que una materia como la Tecnologia, y el ambito cientifico en general
no son afines a ningln género, asi como la importancia que muchas mujeres han
tenido en el desarrollo cientifico y tecnoldgico. Se valorara proponer a las alumnas la
participacion en el programa StemTalentGirl, para el fomento del talento femenino
en estas areas.

El curriculo de esta materia permite por si mismo desarrollar esta igualdad
entre hombres y mujeres. Los grupos de trabajo en el taller, aula o informatica
incluiran roles donde no haya distincion de género, ademas de favorecer la
convivencia y promover el respeto y la resolucion de conflictos entre companeros.

Plan de Formacioén del centro

Desde el centro, se proponen actividades de formacion para el profesorado,
algunas de las cuales estan muy relacionadas con la metodologia de la materia y en
algunos de los cuales, participan miembros del departamento, como la actualizacion
de la web del centro.

Ademas, la formacion TIC que se oferta desde la administracion educativa,
favorece la capacitacion para la imparticion de estos contenidos de la materia.

3.9. Secuencia de unidades temporales de programacion
3.9.1. Primer curso ESO

A lo largo del curso, en las reuniones de Departamento se realizara un
seguimiento de la programacion y se ajustaran los aspectos necesarios, tanto cambios
en la temporalizacion como en la secuenciacion.

UNIDADES: TECNOLOGIA y DIGITALIZACION 1°ESO
. CRITERIOS
ORDEN TITULO EVALUACION SESIONES
. 1.1,1.2,1.3
12 La Tecnologia 51 12
EVALUACION | Expresion graficaen| 1.4,2.3,4.1 12
Tecnhologia 42,43
I\/,Iatgrlales de uso 2.2 32 12
técnico
Estructuras 3.1, 3.3 12
28 Maquinas y 31,33 12
EVALUAC'ON mecanismos B
Electricidad basica 3.1 2:3; 4.2 12
32 El ordenador 6.1,6.2,6.3 11
EVALUACION | |nternet 4.4, gé, 6.2 11
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Iniciacion a la

programacion 5.1,5.2 | 11 |

3.9.2. Tercer curso ESO

Para la distribucién del niUmero de sesiones se ha tenido en cuenta la carga
horaria semanal, dias reservados para recuperaciones y evaluaciones y dias no
lectivos para este curso escolar.

Numero de sesiones semanales: 2

NUmero de sesiones aproximadas por trimestre: 22 (1* evaluacion), 20 (22
evaluacioén) y 17 (32 evaluacion)

A lo largo del curso, en las reuniones de Departamento se realizara un
seguimiento de la programacion y se ajustaran los aspectos necesarios, tanto cambios
en la temporalizacion como en la secuenciacion.

En la unidad temporal 1: El proceso tecnoldgico, se han incluido tanto
conceptos previos y generales como los proyectos que se realicen.

Unidades temporales N° Sesiones Evaluacion
1. El proceso tecnolégico 5-6-6 Todas

2. Expresion y comunicacion gréafica 10 12

3. Materiales tecnoldgicos 7 12

4. Sistemas mecanicos 7 22

5. Electricidad y electrénica 7 28

6. Digitalizacion del entorno personal de 4 32
aprendizaje

7. Programacion y robética 5 3a

8. Tecnologia sostenible 2 3a

3.10. Evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado

Como principios generales, se establece que en esta etapa la evaluacion sera
continua, formativa e integradora, y, en Castilla y Ledon, ademas, criterial y
orientadora.

El articulo 21 del Decreto 39/2022 establece las particularidades de los
elementos que forman parte del proceso de evaluacion del alumnado: criterios de
evaluacion, técnicas e instrumentos, momentos, agentes evaluadores y calificacion
de los aprendizajes. Asi, se abarcan todos los aspectos:

» Respecto a qué evaluar se senala que la evaluacion de los aprendizajes del
alumnado tendra como referente Gltimo la consecucion de los objetivos establecidos
para la etapa y el grado de adquisicion de las competencias previstas en el perfil de
salida. En virtud de las vinculaciones entre las competencias clave y los criterios de
evaluacion de cada competencia especifica, el referente fundamental a fin de
valorar el grado de adquisicion de las competencias especificas de cada materia o
ambito, seran los criterios de evaluacion.
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«Con respecto al como, habra que emplear instrumentos variados, diversos,
accesibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que se planteen. En
principio, el curriculo se vertebra a través de unidades de programacion, en las que
podran implementarse actividades practicas o situaciones de aprendizaje.

« En relacion con el cuando, las técnicas e instrumentos deberan aplicarse de
forma sistematica y continua a lo largo de todo el proceso educativo.

« En cuanto al quién, en los procedimientos de evaluacion se buscara la
participacion del alumnado a través de su propia evaluacion y de la evaluacion entre
iguales. Se dara a conocer al alumnado los criterios que serviran para valorar sus
trabajos, proyectos y actividades.

« En la materia de 1° y 3° de Tecnologia y Digitalizacion, las técnicas e
instrumentos de evaluacion seran variados para asegurar una evaluacion integral y
objetiva de todo el alumnado; incluiran propuestas realistas y adaptables a la
diversidad del alumnado.

Dado que la programacion didactica es un documento vivo sujeto a
modificaciones o mejoras, los porcentajes de los criterios e instrumentos de
evaluacion podran ser variados por el profesor de la materia en funcion de las
caracteristicas del grupo clase, y consensuados en el departamento.

3.10.1. Primer curso ESO

Se realizara una prueba escrita, ejercicios y exposiciones orales por cada
unidad didactica. A continuacion, se muestra el porcentaje que se le dara a cada
criterio de evaluacion unidad por unidad. Al final del trimestre, se hara media
aritmética de las unidades didacticas que lo compongan.

La obtencion de una nota inferior a un 3.5 en cualquiera de las partes que
compongan la nota final supondra la no realizacion de media y por lo tanto la no
superacion de esa evaluacion, teniéndose que realizar en ese caso la recuperacion de
la materia de ese trimestre.

El redondeo de la nota sera a partir de las 7 décimas para la nota superior y
por debajo de las 7 décimas para la nota inferior.

Para cada criterio de evaluacion se utilizaran uno o mas instrumentos de
evaluacion, que pueden ser: observacion directa, ejercicios, actividades, proyectos,
examenes, trabajos de investigacion, presentaciones, practicas, pruebas orales, etc.

ORDEN UNIDAD CRITERIOS DE EVALUACION Criterio de

DIDACTICA calificacion
PRIMER La Tecnologia | 1.1 Definir problemas o necesidades 25%
TRIMESTRE planteadas, buscando y contrastando

informacion procedente de diferentes
fuentes de manera critica y segura.
(CCL1, CCL3, STEM2, CD1, CPSAA4,
CE1)

1.2 Comprender y examinar productos
tecnologicos de uso habitual a través
del analisis de objetos y sistemas, 25%
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empleando elmétodo cientifico. (CCL2,
CCL3, STEM2, CD4, CPSAA4, CE1)

1.3 Adoptar medidas preventivas para
la proteccion de los dispositivos, los
datos y la salud personal, identificando
problemas y riesgos relacionados con el
uso de la tecnologia y analizandolos de
manera ética y critica. (CCL3, CD4,
CPSAA4)

2.1 Idear y disenar soluciones originales
y eficaces a problemas definidos,
aplicando  conceptos, técnicas Yy
procedimientos interdisciplinares, asi
como criterios de sostenibilidad, con
actitud emprendedora, perseverante y
creativa. (CCL1, CCL3, STEM1, STEM3,
CPSAA3, CPSAA5, CC1, CE1, CE3)

25%

25%

La Expresion
Grafica en

tecnologia

1.4 Redactar documentacion de forma
que se transmita la informacion técnica
relativa a la solucion creada de una
manera organizada, utilizando medios
digitales, como procesadores de textos
y presentaciones a un nivel inicial.
(CCL1, STEM2, CD2, CE1)

2.3 Registrar descriptiva y
documentalmente el compendio de
tareas, materiales y herramientas que
conforman la solucion  generada,
empleando medios digitales. (CCL1,
CCL5, STEM3, CD2, CD3, CPSAA4, CE3)
4.1. Representar y comunicar el
proceso de creacion de un producto
desde su disefo hasta su difusion,
elaborando documentacion técnica vy
grafica con la ayuda de herramientas
digitales. (CCL1, CCL5, STEM4, CD2,
CD3, CC4, CCEC3, CCEC4)

4.2 Representar graficamente
esquemas, circuitos, planos y objetos,
usando aplicaciones CAD 2Dy 3D vy
software de modelado 2D y 3D. (CCL1,
CD2, CD3, CCEC3, CCEC4)

4.3 Representar graficamente
esquemas, circuitos, planos y objeto s
en dos y tres dimensiones, de forma
manual y digital, empleando
adecuadamente las vistas, escalas y
acotaciones, y respetando las normas
UNE. (CCL1, STEM4, CD2, CD3, CCEC3,
CCEC4)

20%

20%

20%

20%

20%
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2.2 Seleccionar, planificar y organizar
los materiales y herramientas, asi como
las tareas necesarias para la
construccion de wuna solucion a un
problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de manera
cooperativa y colaborativa. (CCL3,
CCL5, STEM3, CD3, CPSAA3, CE1, CE3)

3.2 Comprender y analizar los usos y el
impacto ambiental asociados a la
madera y los materiales de
construccion, interpretando su
importancia en la sociedad actual,
empleando técnicas de investigacion
grupal 'y generando  propuestas
alternativas de uso cuando ello sea
posible, desde una optica constructiva y
propositiva. (STEM3, STEM5, CPSAA2,
CE1, CE3)

50%

50%

3.1 Fabricar objetos o modelos
mediante la manipulacién y
conformacion de materiales, empleando
software, hardware, herramientas vy
maquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de estructuras,
mecanismos y electricidad basica, y
respetando las normas de seguridad y
salud. (STEM2, STEM3, STEM5, CD5,
CPSAA1, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4)

3.3 Manejar a nivel basico simuladores
de distintos tipos de sistemas
tecnologicos, creando soluciones e
interpretando los resultados obtenidos.
(STEM2, STEM3, CD4, CD5, CPSAA1, CE3,

CCEC4)

50%

50%

Materiales de

uso técnico
SEGUNDO Estructuras
TRIMESTRE

Maquinas y

Mecanismos

3.1 Fabricar objetos o modelos
mediante la manipulacion y
conformacion de materiales, empleando
software, hardware, herramientas vy
maquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de estructuras,
mecanismos y electricidad basica, y
respetando las normas de seguridad y
salud. (STEM2, STEM3, STEM5, CD5,
CPSAA1, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4)

3.3 Manejar a nivel basico simuladores
de distintos tipos de sistemas
tecnologicos, creando soluciones e
interpretando los resultados obtenidos.
(STEM2, STEM3, CD4, CD5, CPSAA1, CE3,

50%

50%
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CCEC4)
Electricidad 3.1 Fabricar objetos o modelos 25
basica mediante la manipulacion y

conformacion de materiales, empleando
software, hardware, herramientas vy
maquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de estructuras,
mecanismos y electricidad basica, y
respetando las normas de seguridad y
salud. (STEM2, STEM3, STEM5, CD5,
CPSAA1, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4)

3.3 Manejar a nivel basico simuladores
de distintos tipos de sistemas 25%
tecnologicos, creando soluciones e
interpretando los resultados obtenidos.
(STEM2, STEM3, CD4, CD5, CPSAA1, CE3,
CCEC4)

4.2 Representar graficamente
esquemas, circuitos, planos y objetos,
usando aplicaciones CAD 2Dy 3D vy 25%
software de modelado 2D y 3D. (CCL1,
CD2, CD3, CCEC3, CCEC4)

4.3 Representar graficamente
esquemas, circuitos, planos y objetosen
dos y tres dimensiones, de forma o

- 25%
manual y digital, empleando
adecuadamente las vistas, escalas y
acotaciones, y respetando las normas
UNE. (CCL1, STEM4, CD2, CD3, CCE3,

CCEC4)
TERCER El Ordenador 6.1 Hacer un uso eficiente y seguro de 50%
TRIMESTRE los dispositivos digitales de uso

cotidiano en la resolucién de problemas
sencillos, analizando los componentes y
discriminando las tareas y eventos que
los optimizan. (CP2, STEM1, CD1, CD2,
CD4, CD5,CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS5)

6.2 Crear contenidos, elaborar
materiales y difundirlos en distintas
plataformas, configurando
correctamente las herramientas 25%
digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a  sus
necesidades y respetando los derechos
de autor y la etiqueta digital. (CP2,
STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD4, CD5,
CPSAA2, CPSAA4,CPSAA5, CE1)
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6.3 Manejar y representar datos de
diversas fuentes generando informes
graficos con distinto software.

(STEM1, STEM4, CD1, CD4, CE1)

25%

Internet

4.4 Difundir en entornos virtuales la
idoneidad de productos para distintos
propdsitos, respetando la ‘“etiqueta
digital" (netiqueta) y comunicando
interpersonalmente de modo eficaz.
(CCL5, CD3, CC4)

6.1 Hacer un uso eficiente y seguro de
los dispositivos digitales de uso
cotidiano en la resolucién de problemas
sencillos, analizando los componentes y
discriminando las tareas y eventos que
los optimizan. (CP2, STEM1, CD1, CD2,
CD4, CD5,CPSAA2, CPSAA4, CPSAA5)

6.2 Crear contenidos, elaborar
materiales y difundirlos en distintas
plataformas, configurando
correctamente las herramientas
digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a  sus
necesidades y respetando los derechos
de autor y la etiqueta digital. (CP2,
STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD4, CD5,
CPSAA2, CPSAA4,CPSAA5, CE1)

6.3. Manejar y representar datos de
diversas fuentes generando informes
graficos con distinto software. (STEM1,
STEM4, CD1, CD4, CE1)

25%

25%

25%

25%
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3.10.2. Tercer curso ESO
Se tendran en cuenta los siguientes instrumentos de evaluacion:

» De observacion
= Guia de observacion

= De desempeno
= Cuaderno del alumno
* Proyecto.
= Practicas (Actividades, trabajos practicos, taller, TIC...)
= Trabajos (incluyen exposiciones orales)

= De rendimiento
= Prueba escrita

Los trabajos incluiran exposiciones orales en la medida de lo posible,
cumpliendo asi las directrices normativas.

En la programacion de aula se indicaran las actividades de desempefio aqui
englobadas como Practicas, asi como la concrecion de las realizadas y evaluadas, que
podrian modificarse en funcion de las circunstancias del grupo o curso.

A continuacion, se asignan los instrumentos con los que se evaluaran cada
criterio de evaluacidon/indicadores de logro, el peso dado a cada criterio de
evaluacion y el momento en que se asigna cada instrumento:

Comp. Criterio | Indicador | Instrumento Unidades temporales
especifica de de logro | evaluacion
evaluacion 112(3]4|5/6]7]|8
1.1. 1.1.1, Prueba |,
4%) escrrta”
( 1.1.2. Observacion | x X X X
1 (13,;) 1.2.1. Trabajo X
1.3. 1.3.1. Proyecto X X
(3%) 1.3.2. Prdcticas X
2.1.1. Proyecto X X
2.1. 2.1.2. Proyecto X X
) (4%) 2.1.3. Proyecto X X
2.1.4. Proyecto X X
(22;)) 2.2.1. Proyecto X
3.1.1. Proyecto X X
3.1.2. Prueba X
escrita
3.1.3. Observacion | x X
3 3.1. Prueba X
(25%) 3.1.4. escrita
Practicas X
Prueba X
3.1.5. escrita
Prdcticas X
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Comp. Criterio | Indicador | Instrumento Unidades temporales
especifica de de logro | evaluacion
evaluacion 2/3|4|5|6|7)|8
3.1.6. Prueba X
escrita
1.7. Prdcticas X
1.8. Proyecto X
3.2.1 Prueba X
escrita
Prueba X
3.2. 3.2.2. escrita
(10%) 3.2.3. Prue_ba X
escrita
324, Obsgrvgcién X
Practicas X
3.3. 3.3.1. Prdcticas X
(5%) 3.3.2. Prdcticas X
3.4. 3.4.1. Observacion X
(2%) 3.4.2. Practicas X
4.1. 4.1.1. Prdcticas X
(3%) 4.1.2. Prdcticas X
4.2. 4.2.1. Prdcticas X
(3%) 4.2.2. Practicas X
Prueba X
4 4.3.1. escrita
4.3. Practicas X
(10%) Prueba X
4.3.2. escrita
Prdcticas X
4.4. 4.4.1 Observacion X
(2%) T
5.1. 5.1.1. Practicas X
(2%) 5.1.2. Prdcticas X
5.2. 5.2.1. Practicas X
5 (4%) 5.2.2. Prdcticas X
5.3. 5.3.1 Prdcticas X
(2%) 5.3.2 Prdcticas X
?2;:: ) 5.4.1 Observacion X
6.1. 6.1.1 Trabajo X
(4%) 6.1.2 Observacion X | X X | X | X
6'02 N 6.2.1 Observacion X
6 (2%)
6.3. 6.3.1 Prdcticas X
(3%) 6.3.2 Observacion X X
(62;/::) 6.4.1 Prdcticas X
7 7.1. 7.1.1. Observacion X
(2%) 7.1.2. Trabajo X
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Comp. Criterio | Indicador | Instrumento Unidades temporales
especifica de de logro | evaluacion
evaluacién 112345678
7.2. 7.2.1. Observacion | x X
(%) 7.2.2. Observacién | X XX

En la 1* y 2® evaluacion, la nota se obtendra a partir de los criterios de
evaluacion trabajados en cada una. El alumno aprobara la evaluacion trimestral
cuando la nota media ponderada de los criterios de evaluacion trabajados sea igual o
superior a 5 (sobre 10). El alumno superara la materia, igualmente, cuando la nota
media ponderada final del curso sea igual o mayor que 5; y se obtendra a partir de la
suma de las calificaciones de los criterios de evaluacion totales o trabajados.

La nota de cada criterio de evaluacion se repartira entre los indicadores de
logro de los que esté formado, de la siguiente manera: los criterios de evaluacion
que tengan entre sus instrumentos una prueba escrita, ésta tendra un peso del 60%, y
el resto de instrumentos se repartiran el 40% restante de forma equitativa.

Todos los instrumentos de evaluacion seran valorados entre 0 y 10 puntos. Se
incidira en la correccion en la expresion escrita y las faltas de ortografia. En caso de
sorprender a un alumno/a copiando durante el desarrollo de un examen, sera
calificado con un 0 en el mismo. En caso de no entregar el examen al profesor, se
considerara como no presentado. Las faltas de asistencia a un examen requeriran una
justificacion para poder realizarlo con posterioridad.

Respecto al agente evaluador de cada instrumento, en la siguiente tabla
quedan reflejadas la autoevaluacién, coevaluacion y heteroevaluacion. Se hara
participe al alumnado de la forma de evaluar cada instrumento, y sus
correspondientes item. El peso de la autoevaluacion y coevaluaciéon en la nota se
decidira por el docente, y podra variar entre el 0y 10%.

Instrumentos de

‘s Agente evaluador
evaluacion

A C H

Observacion

X
Trabajos X
X

Prdcticas

Proyecto X

x| X[ x| X| X

Pruebas escritas

El cuaderno del alumno, o portfolio, en el caso de los grupos no bilingles, se
considera un instrumento de evaluacion que arroja datos importantes en el desarrollo
académico, como habitos de trabajo y seguimiento del proceso de aprendizaje. No
queda reflejado en la tabla puesto que no en todas las evaluaciones tiene la misma
presencia. Se revisaran una vez al trimestre y se valorara que esté completo,

ordenado, con los ejercicios corregidos, y bien organizado en general.
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Instrumentos
Media ponderada
criterios de 95%
evaluacion
Cuadernos 5%

Como se ha indicado anteriormente, los porcentajes de los criterios y los
instrumentos de evaluacion podran ser modificados por el profesor de la materia en
funcion de las caracteristicas especificas del grupo, y reflejados en su programacion
de aula y en la memoria final.

La fecha de entrega de cualquier actividad practica, trabajo o cuadernos se
fijara por el profesor para un dia determinado. En el caso de retrasos en su entrega
sin causa justificada sera sancionado con el descuento de 0.5 puntos en la
calificacion de ese trabajo por cada dia que pase, hasta un maximo de 3 dias lectivos
de la materia. La nota correspondiente a trabajos o cuaderno no entregado sera de
0.

En cuanto al redondeo de la nota final, éste se realizara al alza cuando el
primer decimal sea 5 o superior, pero siempre y cuando ningln instrumento de
evaluacion empleado para calcular esa nota esté calificado por debajo de 5.

Coémo recuperar una evaluacion

En ambos cursos, los alumnos que suspendan alguna evaluacion deberan
recuperar aquellos criterios de evaluacion que no hayan sido superados. En principio
se mantendran los instrumentos de evaluacidon aplicados en cada criterio, pero el
profesor tendra potestad para sustituir actividades practicas o trabajos por pruebas
escritas y viceversa, todo ello teniendo en cuenta los casos particulares.

Al final de curso, los alumnos que sigan con alguna evaluacion suspensa
tendran oportunidad de superar la materia en junio, con las mismas consideraciones
que en las evaluaciones.

4. CONTROL Y ROBOTICA

4.1. Introduccién: conceptualizacion y caracteristicas de la materia

Con el objetivo de dar respuesta a la necesidad de formar al alumnado en las
nuevas disciplinas que han surgido durante los Gltimos afos y que mas expectativas
de desarrollo tienen en los siguientes, se ha visto necesario el planteamiento de
materias que tengan como eje vertebrador la digitalizacion y el pensamiento
computacional. La materia Control y Robotica constituye la base para fomentar en
el alumnado el pensamiento computacional, la programacion de sistemas, la
implementacion de dichos programas en sistemas de control y, en definitiva, la
robotizacion. Con esta materia, se pretende que el alumnado tome contacto con los
sistemas de control y robodtica de una forma sencilla y que conozca como los mismos
se estan imponiendo en todas las areasde nuestra vida cotidiana.

La materia contribuye a la formacion para los retos del siglo XXI. Asi, se
abordan aspectos de automatizacion y robotizacion, partiendo de la programacion de
dichos sistemas, ampliando la interoperabilidad de los sistemas robotizados,
haciendo de la interconectividad su hilo conductor. La evolucion ha desembocado en
el internet de las cosas, en la robotica y el control, enlazando diferentes procesos y
permitiendo programar y recibir datos desde sistemas que estanal otro lado del
mundo. Por tanto, la materia contribuye al desarrollo de proyectos de una manera
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sencilla debido a los avances recientes en los sistemas programados.

El acceso a los diferentes elementos de los sistemas de control, tales como
controladoras,sensores, actuadores y equipos, se ha democratizado gracias a su bajo
precio, permitiendo la utilizacion de dispositivos que no estaban al alcance del
alumnado hace unos afos. En la etapa de educacion primaria, el alumnado se inicia
en el desarrollo de proyectos de diseno y el pensamiento computacional.

En la etapa de educacion secundaria obligatoria, Control y Roboética permite,
por un lado, dar continuidad a la materia Tecnologia y Digitalizacion de primer curso,
asi como profundizar en los contenidos de esta materia del mismo curso y, por otro,
contribuir al desarrollo de los objetivos, asi como preparar y dotar al alumnado de la
actitud emprendedora necesaria para afrontar estudios posteriores.

La interdisciplinariedad de la materia permite abordar los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS), en concreto, mediante el acceso universal a la energia y
la comunicacion, la industria y la innovacion, ciudades y comunidades sostenibles,
produccion y consumo responsables, asi como a la educacion, a la alimentacién y la
salud, entre otros.

4.2. Disefio de la evaluacion inicial

La materia de Control y Robédtica se compone de unos contenidos novedosos
para el alumnado en lineas generales. Es por ello por lo que la evaluacion inicial en
este reducido grupo se realizara mediante la observacion durante los primeros dias
de clase tanto en el manejo de dispositivos digitales como en la actitud e interés.Se
podra realizar algun tipo de prueba escrita inicial de forma digital.

Los criterios de evaluacion tomados como referencia para esta evaluacion
inicial son: 1.1, 1.2, 2.1, 2.2, 3.1, 3.2. Tendra lugar entre el 16 y 25 de septiembre.

4.3. Competencias especificas vy vinculaciones con los descriptores
operativos del Perfil de salida: Mapa de relaciones competenciales

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

De acuerdo con el Anexo Il del D 39/2022, las competencias especificas de la
materia de Programacion Informatica son las siguientes:

1. ldentificar los diferentes componentes de un sistema de control y distinguir sus
tipos, valorando la idoneidad de usar unos lazos u otros en funcién de sus propdsitos,
para disenar y gestionar de modo eficaz los mecanismos de control que actien en
diversos ambitos

Esta competencia se conecta con los siguientes descriptores del perfil de
salida: CCL1, CCL2, CCL3, STEM1, STEM2.

2. Distinguir y gestionar los componentes electronicos que forman parte de un
sistema robodtico, implementando circuitos con sensores y actuadores de modo fisico
y/o con simuladores, para culminar el montaje fisico y/o simulado de unidades de
control aptas para la comunicacion con ordenadores y otros dispositivos digitales, de
modo alambrico e inalambrico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL3, STEM1, STEM2, STEM4, CD2, CPSAA43.

3. Disefar y construir un sistema robotico, disefiando el software textual y/o por
bloques de control adecuado, depurando y autocorrigiendo posibles errores de
programacion, subiendo el programa resultante a la unidad de control, colaborando
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activamente con los companeros y respetando las normas de seguridad e higiene en
el trabajo, para resolver el problema tecnologico planteado con eficiencia y
documentar adecuadamente la solucion elegida.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL3, CP2, CP3, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CD5, CPSAA3,
CPSAA5, CC2, CE1, CE3, CCEC4

RELACIONES COMPETENCIALES

CCL CcP STEM CD CPSAA CC CE | CCEC
] o) <H u)

N N -—ggqu"_ i 4 — o oy

4999971199994 58854 499¢
Compe’tz_ancia Al v v
Especifica 1
Compe’tn_enma v Avl | /1 v
Especifica 2
Compe’tn_encia v AA vl v v v v vl | v v | V] v/
Especifica 3

4.4. Criterios de evaluacién y sus indicadores de logro

Competencia especifica 1

1.1 Reconocer sistemas automaticos de control en el entorno cotidiano,
identificando cada una de las partes que lo constituyen y explicando el
funcionamiento del conjunto. (CCL2, CCL3, STEM1, STEM2).

1.1.1 Conoce qué es un sistema automadtico de control.

1.1.2 Diferencia los sistemas automdticos de control de lazo abierto y de
lazo cerrado.

1.1.3 Conoce componentes caracteristicos: adaptadores, comparadores,
controladores y actuadores.

1.2 Valorar la importancia de los sistemas automaticos de control tanto en el
ambito industrial como en el civil y doméstico, ejemplificando en artefactos
tecnoldgicos cotidianos. (CCL1, STEM1, STEM2).

1.2.1 lIdentifica a qué tipo de sistema automdtico de control pertenecen
diferentes dispositivos.

1.2.2 Sabe realizar la representacién de un sistema automadtico de control.
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1.2.3 Conoce las necesidades y aplicaciones de los diferentes sistemas
automadticos de control.

Competencia especifica 2

2.1 Identificar los diferentes tipos de robots existentes, valorando la contribucion
de estos a la resolucion de problemas en los diferentes sectores de la sociedad
(industrial, civil y doméstico). (STEM1, CD2, CPSAA4).

2.1.1 Conoce el Origen y Evolucion de la robédtica

2.1.2 Conoce vy diferencia los diferentes tipos de robots que hay:
Clasificacion general de los robots.

2.2 Identificar y clasificar las distintas partes que componen un robot,
describiendo la funcion que realizan dentro del mismo, asi como los principios que
rigen su funcionamiento. (CCL3, STEM2, STEM4).

2.2.1 Realizar un trabajo respecto a las partes componentes de un robot.
Luego exponerlo de forma oral.

2.3 Conocer los tipos de movimientos que realiza un robot, comprendiendo los
métodos utilizados para posicionarlo conociendo la relacion entre las articulaciones y
grados de libertad del mismo. (STEM1, STEM2, STEM4).

2.3.1 Conocer los movimientos vy localizacion: grados de libertad
(articulaciones) y sistemas de posicionamiento para robot.

2.4  Conocer y distinguir los diferentes tipos de sensores y actuadores que pueden
formar parte de un robot, implementando de modo fisico y/o simulado sus circuitos
caracteristicos en funcion de sus caracteristicas técnicas. (STEM1, STEM4, CD2).

2.4.1 Conocer los Tipos de sensores. Sensores digitales: pulsador,
interruptor y de equilibrio. Sensores analégicos: de intensidad de luz, de
temperatura, de rotacion, optoacopladores y de distancia. Caracteristicas
técnicas y funcionamiento. Circuitos tipicos para sensores.

2.4.2 Conocer los Actuadores: zumbadores, relés, motores de corriente
continua servomotores, leds, pantallas LCD.

2.5 Conocer las caracteristicas de las unidades de control, compatibles con el
hardware y software libres, utilizando de modo fisico y/o simulado sus conexiones,
entradas y salidas tanto analodgicas como digitales y describiendo sus diferentes
partes, conociendo los sistemas de comunicacion que pueden utilizar. (STEM1,
STEM4, CD2).

2.5.1 Conocer los Tipos de entradas y salidas (analdgicas y digitales).

2.5.2 Saber resolver problemas con Arduino que es una plataforma de
desarrollo basada en una placa electronica de hardware libre que incorpora
un microcontrolador re-programable y una serie de pines hembra. Estos
permiten establecer conexiones entre el microcontrolador y los diferentes
sensores y actuadores de una manera muy sencilla (principalmente con cables
dupont)

2.6  Conocer las conexiones de distintos elementos de entrada y salida a unidades
de control, compatibles con el hardware y software libres, conectandolas con el
ordenador y otros dispositivos digitales, tanto de forma alambrica como inalambrica,
poniendo en valor la potencialidad del Internet de las Cosas (loT). (STEM2, CD2,
CPSAA4).
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2.6.1 Saber: Conexion aldmbrica e inaldmbrica (wifi, infrarrojos, bluetooth
y telefonia movil). Internet de las Cosas (loT).

Competencia especifica 3

3.1 Comprender la funcién que cumplen los programas Yy lenguajes de
programacion en la resolucion de problemas, aplicando dicha compresion a la
casuistica de la robotica. (CP2, CP3, STEM3, STEM4, CD2, CC2).

3.1.1 Conocer la definicion de programa.

3.1.2 Saber interpretar Ordenes bdsicas en diferentes lenguajes de
programacion.

3.2 Disefar programas completos de control mediante programacion por bloques,
a través de diverso distinto software, compatible con software libre, resolviendo los
requerimientos inicialmente fijados en los retos, y depurando y autocorrigiendo
defectos. (STEM2, STEM4, CD2, CD5, CPSAA5, CE1).

3.2.1 Realizar un programa en el lenguaje de programacion de Scratch.

3.3  Disenar programas completos de control mediante software de lenguaje
textual, compatible con software libre, resolviendo los requerimientos inicialmente
fijados en los retos, y depurando y autocorrigiendo defectos. (STEM2, STEM4, CD2,
CD5, CPSAA5, CE1).

3.3.1 Saber programar con una placa de Arduino.

3.4  Subir adecuadamente los programas creados a la unidad de control, formando
parte de la documentacion técnica de resolucion de proyectos y utilizando
adecuadamente las licencias necesarias para la comparticion de documentos y
programas. (CCL3, STEM3, CD5, CPSAA3, CE3, CCEC4).

3.4.1 Realizar la subida de un programa de software a la unidad de control.

3.4.2 Conocer Tipos de licencias para compartir documentacion vy
programas.

4.5. Metodologia didactica

4.5.1. Principios metodologicos

En el articulo 12 del Decreto de curriculo se establecen los principios
pedagogicos para la etapa. Seguidamente, y como concrecion de los principios
pedagogicos, en el articulo 13, se alude a los principios metodoldgicos de la etapa,
que se fijan en su anexo Il.A y que deben guiar a los docentes en la seleccion de
metodologias que integren estilos, estrategias y técnicas de ensehanza, tipos de
agrupamientos y formas de organizacion del espacio y el tiempo, a fin de que el
diseno y puesta en practica de las situaciones de aprendizaje permitan al alumnado
movilizar los contenidos y alcanzar los aprendizajes esenciales. El apartado 10 de las
Indicaciones para la implantacion y el desarrollo del curriculo, sefala que los centros
educativos, atendiendo a dichos principios pedagogicos y metodologicos, y en el
margen de su autonomia, podran adoptar decisiones de caracter general sobre
metodologia didactica propia del centro para la etapa, al objeto de guiar al
profesorado en la seleccion de su propia metodologia. En la propuesta curricular los
centros incorporaran una serie de principios pedagogicos y metodoldgicos de caracter
general, en funcion de su contexto socioeducativo y necesidades, que el profesorado
debera tener en cuenta.

En la programacion didactica, los docentes incorporaran la metodologia

didactica a utilizar en el proceso de ensefanza y aprendizaje de una materia,
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teniendo en cuenta las orientaciones del anexo Il del Proyecto de Decreto de
curriculo, asi como los principios metodologicos propios del centro que estan
recogidos en su propuesta curricular.

4.5.2. Métodos pedagdgicos: estilos, estrategias y técnicas de
ensenanza

La situacion de aprendizaje presenta una metodologia inductiva para que sea
el propio alumno el que descubra el conocimiento por si mismo a través de la
practica directa, y asi consiga unos aprendizajes mas significativos.

Fase 1: La situacion de aprendizaje comienza activando a los alumnos a través de
una lectura sobre como los robots son capaces de mapear su entorno para moverse a
través de él, por ejemplo (cada unidad versara sobre un tema diferente). Esto
permitira, mediante una serie de preguntas abiertas, la participacion de todo el
grupo clase, lo que ayudara a detectar los conocimientos previos que los alumnos
tienen sobre el tema. En esta primera parte se presentan la situacion de aprendizaje,
los objetivos y el reto que tendran que afrontar.

Fase 2: Los alumnos construyen su propio aprendizaje, con la ayuda del profesor
como mediador, a lo largo de las siguientes fases: procesar (aprendizaje razonado
con estrategias especificas), abstraer (herramientas para pasar de lo concreto a lo
abstracto), comprender (transferencia a otros contextos) y consolidar (estrategias de
asentamiento).

Fase 3: Una vez que han asentado los conocimientos, es el momento de llevar a cabo
el producto final que dara respuesta al reto inicial de la situacion de aprendizaje,
poniendo a prueba las capacidades colaborativas y resolutivas de los alumnos.

Fase 4: Se resumen los contenidos principales tratados en la situacion de
aprendizaje, como estrategia de refuerzo de contenidos clave.

Fase 5: Finalmente, se plantean una serie de ejercicios de trabajo individual o
grupal, asi como actividades de expresion oral y escrita para asentar los
conocimientos adquiridos.

4.6. Concrecion de proyectos significativos

Desde la materia de Control y Robotica se desarrollaran los siguientes
proyectos significativos y relevantes y la resolucion colaborativa de problemas, que
refuerzan la autoestima, la autonomia, la reflexion y la responsabilidad del
alumnado:

a. Los robots: funcionamiento, clasificacion.
b. Creacion de un videojuego con Scratch.
C. Uso de sensores con MBlock y Arduino

Todos los proyectos tienen caracter disciplinar.

Se incluye a continuacion la concrecion de cada uno de ellos:

Titulo: Los robots: funcionamiento, clasificacion.

Contextualizacion: esta situacion de aprendizaje se enmarca en el Proyecto deCentro
sobre el uso responsable de las TIC.
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Resumen: por parejas se investigara sobre los robots, qué son, su

clasificacion y los sistemas de control.

Temporalizacion: 8 sesiones en la primera evaluacion

Fundamentacion curricular:

Competencias | Criterios de | Indicadores de logro Descriptores | Objetivos

especificas evaluacion operativos de etapa

CE.1 1.1 1.1.1 Conoce qué esun | CCL2, a), b), c),
sistema automatico de | CCL3, e), 9)
control. STEM1,

1.1.2 Diferencia los STEM2
sistemas automaticos

de control de lazo
abierto y de
lazocerrado.

1.2 1.2.1 Identifica a qué | CCL1,
tipo de sistema | STEM1,
automatico de control | STEM2
pertenecen diferentes
dispositivos.

1.2.2 Sabe realizar la
representacion de un
sistema automaticode
control.

CE.2 2.1 2.1.1 Conoce el | STEM1, a), b), o),
Origen y Evolucion de | CD2, e), 9)
la robotica CPSAA4
2.1.2 Conoce y
diferencia los
diferentes tipos de
robots que hay:

Clasificacion generalde
los robots.

2.2 2.2.1 Realizar un | CCL3,
trabajo respecto a STEM2,
las partes
componentes de un | STEM4
robot. Luegoexponerlo
de forma oral.

2.3 2.3.1 Conocer los | STEM1,STEM2,
movimientos y | STEM4
localizacién:  grados
de libertad y
sistemas de
posicionamiento para
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robot.

Contenidos de la materia

Contenidos transversales

Tipos de sistemas de control: Lazo abierto y
cerrado.  Representacion grafica de  sistemas
automaticos de control. Necesidades y aplicaciones de
los sistemas Ambito industrial y domética.

Origen y evolucién de la roboética. Clasificacion
general de los robots. Aplicaciones de los robots.

Arquitectura de un robot: sensores, actuadores,
microprocesador y memoria.Movimientos y
localizacion: grados de libertad (articulaciones) vy
sistemas de posicionamiento para robot.

- Respeto mutuo

- Cooperacion entre
iguales.

- Trabajar las TIC y uso
ético yresponsable

Titulo: Creacion de un videojuego con Scratch

Contextualizacion: esta situacion de aprendizaje se enmarca en el Proyectode

Centro sobre el uso responsable de las TIC.

Resumen: de forma individual se creara un videojuego donde existen dos

personajes, uno persigue a otro y debe pillarlo en un tiempo establecido.

Temporalizacion: 8 sesiones en la segunda evaluacion

Fundamentacion curricular:

Competencias | Criterios  de | Indicadores Descriptores Objetivos de
especificas evaluacion de logro operativos etapa
CE.3 3.2 3.2.1 Realizar | STEM2, STEM4, | b) e) f) g)

un programa | CD2,CD5,

enel CPSAA5, CE1

lenguaje  de

programacion

de Scratch.

Contenidos de la materia

Contenidos de caracter transversal

- Concepto de programa. Lenguajes | -
de programacion.

- Software de control a través de
programacion visual con bloques.
Diagramas de flujo: simbologia.
Bloques de programacion. Estructura
secuencial y de control (condicionales
y bucles)

Respeto mutuo
- Cooperacion entre iguales.

- Trabajar las TIC y su uso éticoy
responsable.
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Titulo: Uso de sensores con MBlock y Arduino

Contextualizacion: esta situacion de aprendizaje se enmarca en el Proyecto deCentro
sobre el uso responsable de las TIC.

Resumen: de forma individual se trabajara con los distintos sensores hastacrear
un sensor de aparcamiento. Se usara el programa Mblock y la aplicacion TinkerCAD.

Temporalizacion: 8 sesiones en la tercera evaluacion

Fundamentacion curricular:

Competencias | Criterios de | Indicadores de | Descriptores Objetivos de
especificas evaluacion logro operativos etapa
CE.2 2.4 2.4.1Conocer los| STEM1, b) e) f) g)

tipos de sensores. STEM4, CD2

Sensores digitales:

pulsador,

interruptor y de

equilibrio.

Sensores

analogicos: de

intensidad de

luz, de

temperatura, de

rotacion, opto

acopladoresy de

distancia.

Caracteristicas

técnicas y

funcionamiento.

Circuitos tipicos

para sensores.

2.4.2Conocer los

Actuadores:

zumbadores, relés

motores de

corriente continua

servomotores,

leds, pantallas

LCD.

2.5 2.5.1 Conocer | STEM1,
los tipos de STEM4, CD2

entradas ysalidas
(analdgicas y
digitales).

2.5.2 Saber
resolver
problemas con
Arduino que es
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una plataforma
de desarrollo
basada en

una placa
electronica de
hardware libre
que incorpora un
micro
controlador re-
programable vy
una serie de
pines hembra.
Estos  permiten
establecer
conexiones entre
el micro
controlador y los
diferentes
sensores y
actuadores de
una manera muy
sencilla
(principalmente
con cables
Dupont)

CE.3 3.3 3.3.1 Saber
programar conuna
placa de Arduino.

STEM2, STEM4, | b) e) f) g)
CD2, CDs5,
CPSAA5, CET1

Contenidos de la materia

Contenidos transversales

- Tipos de sensores. Sensores digitales:
pulsador, interruptor y de equilibrio.
Sensores analogicos: de intensidad de luz, de
temperatura, de rotacion, optoacopladores y de
distancia. Caracteristicas técnicas y
funcionamiento. Circuitos tipicos para sensores.

- Actuadores: zumbadores, relés, motores de
corriente continua servomotores, leds, pantallas
LCD.

- Caracteristicas técnicas y funcionamiento.
Circuitos tipicos para actuadores.

- Tipos de entradas y salidas (analdgicas vy
digitales).

- Software libre de control a través de lenguaje
textual de programacion por codigo: Estructura,
tipos de datos, variables, funciones, condicionales,
bucles, operadores aritméticos y compuestos,
librerias

- Respeto mutuo

- Cooperacion entre
iguales.

- Trabajar las TIC y su uso
ético y responsable.
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4.7. Concrecion de planes, programas vy proyectos del centro vinculados
con el desarrollo del curriculo de la materia

e Plan de lectura

En cada uno de los trimestres realizaremos lecturas relacionadas, como puede
ser acerca de la evolucion de los robots, o temas que les interesan mucho como: el
planteamiento del futuro laboral de las personas debido a la interferencia de los
robots. Seran lecturas de las que luego haremos debate en la clase.

e Plan Leo-TIC:

Realizaran un glosario con términos especificos de robdtica. Justamente esta
asignatura la impartimos contando con ordenadores para los alumnos asi que podran
utilizar Internet como fuente de informacion, el pc como herramienta de edicion....

e Proyecto eTwinning:

A la hora de realizar programas sencillos, lo haran en grupos de dos alumnos de
forma colaborativa, para ayudarse los unos a los otros, bajo la supervision de los
profesores.

e Plan de Convivencia:

Procuramos lograr el desarrollo de todas las dimensiones de nuestros alumnos
a través de una educacion integral, fomentando los valores del respeto, la
solidaridad, la empatia, la sensibilidad y el dialogo.

e Proyecto de Fomento de la igualdad real y efectiva entre hombres y
mujeres:

Realizaremos todo tipo de actividades en las que se incluyan a ambos géneros,
nunca seran excluyentes.

4.8. Contenidos transversales gue se trabajaran desde la materia

Se relacionan a continuacion los contenidos transversales que se trabajaran en
este curso, con los indicadores de logro en los cuales se hara:

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, y su uso responsable:
3.2.1, 3.3.1y 3.4.1.

Educacién para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la
diversidad como fuente de riqueza: 2.5.2y 3.4.2.

Técnicas y estrategias propias de la oratoria que proporcionen al alumnado
confianza en si mismo, gestion de sus emociones y mejora de sus habilidades
sociales: 2.2.1, 2.5.2y 3.4.1.

A continuacion, se enumeran en que indicadores de logro se desarrollaran los
siguientes contenidos transversales:

Actividades que fomenten el interés y el habito de lectura: 1.1.2, 1.2.1 y
3.1.1.

Actividades que fomenten destrezas para una correcta expresion escrita:
1.1.3,2.1.1,2.1.2, y 2.2.1.
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4.9. Secuencia de unidades temporales de programacion

: Crit. de : :

Unidades temporales . Sesiones | Trimestre
evaluacion

1. !:undamentos de electronica 25.2.6 12 10
aplicados a la robotica
2. Dispositivos digitales: 24,25, 2.6 12 10
sensores y actuadores
3_. Fundamen,tqs de los 11, 1.2 12 20
sistemas automaticos de control
4. Robots: clasificacion 21,2.2,23 12 3°
5. Programzfu?lon asociada a 31,32 33 34 22 30
control y robadtica

4.10. Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado

La obtencion de una nota inferior a un 3.5 en cualquiera de las partes que
compongan la nota final supondra la no realizacion de media y por lo tanto la no
superacion de esa evaluacion, teniéndose que realizar en ese caso la recuperacion de
la materia de ese trimestre.

El redondeo de la nota sera a partir de las 7 décimas para la nota superior y
por debajo de las 7 décimas para la nota inferior.

En la materia de Control y Robdtica se realizara un examen escrito,
ejercicios, practicas y exposiciones orales por cada unidad didactica. A continuacion,
daré el porcentaje que se le dara a cada competencia especifica unidad por unidad.
Al final del trimestre, se hara media aritmética de las unidades didacticas que lo
compongan.

Se establecen a continuacion los criterios de calificacion (o peso) de cada uno
de los criterios de evaluacion de la materia.

ORDEN UNIDAD CRITERIOS DE EVALUACION Criterios de
DIDACTICA calificacion
PRIMER Fundamentos 2.5 Conocer las caracteristicas de las 50%
TRIMESTRE de ' electronica| unidades de control, compatlble_s con el
aplicados a la| hardware y software libres, utilizando
Robadtica de modo fisico y/o simulado sus
conexiones, entradas y salidas tanto
analogicas como digitales y
describiendo sus diferentes partes,
conociendo los sistemas de
comunicacion que pueden utilizar.
(STEM1, STEM4, CD2).
2.6 Conocer las conexiones de distintos
elementos de entrada y salida a unidades 50%
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de control, compatibles con el hardware
y software libres, conectandolas con el
ordenador y otros dispositivos digitales,
tanto de forma alambrica como
inalambrica, poniendo en valor la
potencialidad del Internet de las Cosas
(loT). (STEM2, CD2, CPSAA4).

Dispositivos 2.4 Conocer y distinguir los diferentes 40%
Digitales: tipos de sensores y actuadores que
Sensores y pueden formar parte de un robot,

implementando de modo fisico y/o
Actuadores simulado sus circuitos caracteristicos en
funcion de sus caracteristicas técnicas.

(STEM1, STEM4, CD2).

2.5 Conocer las caracteristicas de las
unidades de control, compatibles con el
hardware y software libres, utilizando
de modo fisico y/o simulado sus

conexiones, entradas y salidas tanto 40%
analogicas como digitales y
describiendo sus diferentes partes,
conociendo los sistemas de

comunicacion que pueden utilizar.
(STEM1, STEM4, CD2).

2.6 Conocer las conexiones de distintos
elementos de entrada y salida a
unidades de control, compatibles con el
hardware y software libres,
conectandolas con el ordenador y otros
dispositivos digitales, tanto de forma
alambrica como inalambrica, poniendo
en valor la potencialidad del Internet
de las cosas (loT), (STEM2, CD2,
CPSAA4).

20%

SEGUNDO Fundamentos 1.1 Reconocer sistemas automaticos de 80%

de los sistemas| control en el entorno cotidiano,
TRIMESTRE automaticos de| identificando cada una de las partes
control que lo constituyen y explicando el
funcionamiento del conjunto. (CCL2,
CCL3, STEM1, STEM2).

1.2 Valorar la importancia de los
sistemas automaticos de control tanto
en el ambito industrial como en el civil 20%
y doméstico, ejemplificando en
artefactos  tecnologicos  cotidianos.
(CCL1, STEM1, STEM2)
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TERCER Programacion 3.1 Comprender la funcion que cumplen 25%
TRIMESTRE asociada a | los programas y lenguaje§ de
control y | programacion en la resolucion de
robotica problemas, aplicando dicha compresion
a la casuistica de la robotica. (CP2,
CP3, STEM3, STEM4, CD2,
CC2).

3.2 Disenar programas completos de
control mediante programacion por
bloques, a través de diverso distinto 25%
software, compatible con software
libre, resolviendo los requerimientos
inicialmente fijados en los retos, y
depurando y autocorrigiendo defectos.
(STEM2, STEM4, CD2, CD5, CPSAA5,
CE1).

3.3 Disenar programas completos de
control mediante software de lenguaje
textual, compatible con software libre,
resolviendo los requerimientos
inicialmente fijados en los retos, y
depurando y autocorrigiendo defectos.
(STEM2, STEM4, CD2, CD5, CPSAA5,
CE1).

3.4 Subir adecuadamente los programas
creados a la unidad de control,
formando parte de la documentacion
técnica de resolucion de proyectos y
utilizando adecuadamente las licencias
necesarias para la comparticion de
documentos 'y programas. (CCL3,
STEM3, CD5, CPSAA3, CE3, CCEC4).

25%

25%

Para cada criterio de evaluacion se utilizaran uno o mas instrumentos de
evaluacion, que pueden ser: observacion directa, ejercicios, actividades, proyectos,
examenes, trabajos de investigacion, presentaciones, practicas, pruebas orales, etc.

5. DIGITALIZACION

5.1. Introduccidén: conceptualizacion y caracteristicas de la materia

El avance vertiginoso de la tecnologia en los Ultimos aios, especialmente de
las tecnologias de la informacion y la comunicacion, hace que sea necesario ofrecer
una respuesta formativa a la ciudadania actual en este campo, especialmente
teniendo en cuenta que la mayor parte de las funciones que tendra que desempefar
el alumnado en el futuro va a requerir una formacion importante en el campo digital.

La materia Digitalizacion pretende dar respuesta a esta necesidad, formando
al alumnado no solo en la adquisicion de los conocimientos sino en la utilizacion de
los medios tecnolodgicos de una manera ética, responsable, segura y critica.
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Por tanto, esta materia aborda temas que se persiguen dentro de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) 2030, como son el consumo responsable, el
acceso a una formacion en condiciones de igualdad o el espiritu critico ante la
cantidad ingente de informacion a la que se puede acceder en el mundo digital.

Cinéndonos a aspectos académicos, la materia de Digitalizacion permite
desarrollar en el alumnado las capacidades necesarias para alcanzar todos y cada uno
de los objetivos de la etapa de educacion secundaria obligatoria, contribuyendo en
mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos:

= A través correcto comportamiento en las interacciones digitales y el respeto
por la libertad de expresion, se ayudara a la practica de la tolerancia, a
valorar las diferencias entre hombres y mujeres y a rechazar prejuicios y
comportamientos violentos o sexistas.

* El contenido de la materia afianzara y permitira el desarrollo de las
competencias tecnoldgicas que el alumnado ha ido adquiriendo
progresivamente durante todo su paso por la Educacion Basica.

* Proporcionar herramientas que desarrollen el espiritu critico en la
informacion obtenida de las redes.

* Creacion de contenidos digitales que incentive la correcta expresion tanto en
lengua castellana como en cualquier lengua extranjera en la que se
desarrollen dichos contenidos.

* La adquisiciéon de habitos saludables en su interaccion en el mundo digital, asi
como el cuidado de su propia seguridad y la de sus datos, fomentado asi el
bienestar digital del alumnado.

= El trabajo en imagenes digitales ayudara a apreciar la creacion de
manifestaciones artisticas en este campo y dotara al alumnado de
herramientas, para convertirse ellos mismos en creadores de contenido

Ademas, los contenidos de esta materia resultan muy Gtiles al alumnado a la
hora de realizar tareas en el resto. Es continuadora, en su parte digital, de
Tecnologia y Digitalizacion, y prepara para las materias de TIC de Bachillerato. Cabe
citar su relacion con la materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en la
parte mas artistica y creativa.

5.2. Disefio de la evaluacion inicial

¢) Evaluacion inicial 4° Digitalizacion: dado que esta materia no se ha impartido
como tal en cursos anteriores, se evaluardn criterios relacionados con la
competencia especifica 6 de la materia de Tecnologia y Digitalizacion 3° ESO.

‘ AGENTE EVALUADOR
Criterios de Instrumento de Numero de

evaluacion evaluacion sesiones e
Heteroev. | Autoev. | Coev.

6.1,6.2,6.3y6.4 Guia observacion 2 sesiones el ,13 Y X
septiembre
Entreel 13 y 20 de
6.1,6.2,6.3y6.4 Cuestionario 1 sesion septiembre X
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5.3. Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores
operativos del Perfil de salida: Mapa de relaciones competenciales

MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES

De acuerdo con el Anexo Il del D 39/2022, las competencias especificas de la
materia de Digitalizacion son las siguientes:

1. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar
dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas
operativos, para gestionar las herramientas e instalaciones informaticas y de
comunicacion de uso cotidiano.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: STEM1, STEM2, CD1, CD4, CD5, CPSAA1, CPSAA5, CE1, CE3,
CCECA4.

2. Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los
recursos del ambito digital, para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAA5,
CE3, CCEC4.

3. Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas
preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia
salud.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL3, STEM5, CD1, CD4, CPSAA2, CPSAA5, CC2, CC3.

4. Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que
realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo,
responsable y ético de la tecnologia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CP2, CD3, CD4, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA5, CC1, CC2, CC3,
CC4, CE1, CE3.

RELACIONES COMPETENCIALES

Competencia en
nciencia y Expresion
Culturales

Competencia en Competencia
Comunicacién Lingiistica Plurilingiie

Competencia Personal, Social|  Competencia Competencia
y de Aprender a Aprender Ciudadana Emprendedora

g

‘Competencia Digital

1
YVinculacione:
Decreto Curriculo

ccLl
ccL2
ccL3
cca
ccLs
cP1
w2
cP3
STEM 3
STEM 4
STEM 5
1
D2
D3
i
D5
CPSAA 2
CPSAA 3
CPSAA A
ccl
cc2
cCc3
cca
CE1
CE2
CE3
CCEC1
CCEC 2
CCEC3

| CcPSAA
= |CPSAAS

- CCECA

Competencia
Especifica 1

Competencia
Especifica 2

Competencia
Especifica 3

Competencia
Especifica 4
Vinculaciones por

Descriptor:

a2
Vinculaciones por

Competencia:
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5.4. Criterios de evaluacion v sus indicadores de logro, junto a los
contenidos con los que se asocian

Competencia especifica 1

1.1 Conectar dispositivos de red y gestionar redes locales aplicando los conocimientos
y procesos asociados a sistemas de comunicacion alambrica e inalambrica con una
actitud proactiva. (STEM2, CD4)

1.1.1 Conecta dispositivos de red.

1.1.2 Gestiona redes locales aplicando los conocimientos y procesos
asociados a sistemas de comunicacion aldmbrica e inaldmbrica con una
actitud proactiva.

- Sistemas de comunicacion e Internet. Dispositivos de red y funcionamiento.

- Procedimiento de configuracion de una red doméstica y conexion de
dispositivos.

1.2 Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en
funcion de sus necesidades personales. (CD4)

1.2.1 Conoce lo diferentes sistemas operativos que existen y su proceso
de instalacion.

1.2.2 Configura las caracteristicas de un sistema operativo para su
mantenimiento.

- Sistemas operativos: instalacion y configuracion de usuario.

1.3 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y
funciones de los dispositivos digitales, evaluando las soluciones de manera critica y
reformulando el procedimiento, en caso necesario. (STEM1, CD4, CD5, CPSAAf1,
CPSAA5, CE1, CE3)

1.3.1 Identifica y resuelve problemas técnicos sencillos analizando
componentes funciones de los dispositivos digitales.

1.3.2 Evalua las soluciones de manera critica y reformula el
procedimiento, en caso necesario.

- Arquitectura de ordenadores y otros dispositivos digitales: elementos, montaje,
configuracion y resolucién de problemas.

1.4 Configurar y conectar dispositivos loT y Wearables, midiendo, mandando y
recibiendo informacion a través de Internet. (CD1, CD5, CCEC4)

1.4.1 Configura y conecta dispositivos loT y Wearables, midiendo,
mandando y recibiendo informacion a través de Internet.

- Dispositivos conectados (loT+Wearables). Configuracion y conexiéon de
dispositivos.

Competencia especifica 2
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2.1 Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal
de aprendizaje mediante la integracion de recursos digitales de manera auténoma.
(CD2, CPSAA1, CPSAA5)

2.1.1 Gestiona el aprendizaje en el dambito digital, configurando el
entorno personal de aprendizaje mediante la integracion de recursos
digitales de manera autonoma.

- Contenidos del bloque B: Digitalizaciéon del entorno personal de aprendizaje

2.2 Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcion de sus necesidades
haciendo uso de las herramientas del entorno personal de aprendizaje con sentido
critico y siguiendo normas basicas de seguridad en la red. (CCL3, CD1, CPSAA4)

2.2.1 Busca y selecciona la informacion con sentido critico y siguiendo
normas bdsicas de seguridad en la red.

2.2.2 Archiva la informacidon haciendo uso de las herramientas del
entorno personal de aprendizaje.

- Busqueda, seleccioén y archivo de informacion.

2.3 Crear y editar a un nivel avanzado documentos de texto y hojas de calculo,
seleccionando las herramientas mas apropiadas para crear contenidos y respetando
derechos de autor y licencias. (STEM4, CD2, CCEC4)

2.3.1 Crea vy edita a un nivel avanzado documentos de texto,
seleccionando las herramientas mds apropiadas para crear contenidos y
respetando derechos de autor y licencias.

2.3.2 Crea y edita a un nivel avanzado hojas de cadlculo, seleccionando las
herramientas mds apropiadas para crear contenidos y respetando
derechos de autor y licencias.

- Ediciéon y creacion de contenidos: edicion avanzada de textos y de hojas de
calculo.

2.4 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales para dispositivos
moviles y web (aplicaciones sencillas y de productividad, realidad virtual, aumentada
y mixta) de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas
apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera
creativa, respetando derechos de autor y licencias de uso. (CD2, CD3, CD5, CE3,
CCEC4)

2.4.1 Crea, programa, integra y reelabora contenidos digitales para
dispositivos moviles y web (aplicaciones sencillas y de productividad,
realidad virtual, aumentada y mixta) de forma individual o colectiva.

2.4.2 Selecciona las herramientas mds apropiadas para generar nuevo
conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando
derechos de autor y licencias de uso.

- Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de
aplicaciones sencillas para dispositivos moviles y web, realidad virtual,
aumentada y mixta.
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2.5 Crear y gestionar blogs, seleccionando las herramientas adecuadas para generar
contenido de modo creativo, gestionando sus configuraciones, su privacidad y
posibilidad de uso compartido, y respetando los derechos de autor y licencias. (CCL3,
CD1, CD2, CD3, CCEC4)

2.5.1 Crea y gestiona blogs, seleccionando las herramientas adecuadas
para generar contenido de modo creativo, gestionando sus
configuraciones, su privacidad y posibilidad de uso compartido, y
respetando los derechos de autor y licencias.

- Creacion y publicacion en la web. Ediciéon de blogs, configuracion de privacidad
y uso compartido.

2.6 Editar y crear digitalmente imagenes en forma de mapas de bits, en diversos
formatos, a través del uso creativo de herramientas adecuadas, respetando derechos
de autor y licencias. (CCEC4)

2.6.1 Edita y crea digitalmente imdgenes en forma de mapas de bits, en
diversos formatos, a través del uso creativo de herramientas adecuadas,
respetando derechos de autor y licencias.

- Edicion y creacion de contenidos: edicion digital de imagen. Formatos de
imagen. Formatos de audio.

2.7 Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje
colaborativo, compartiendo, y publicando y difundiendo informacion y datos,
ejerciendo la responsabilidad en redes, y adaptandose a diferentes audiencias con
una actitud participativa y respetuosa. (CCL3, CD3, CPSAA1, CE3)

2.7.1 Interactua en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de
aprendizaje colaborativo, compartiendo, y publicando y difundiendo
informacion y datos.

2.7.2 Ejerce la responsabilidad en redes, y se adapta a diferentes
audiencias con una actitud participativa y respetuosa.

- Comunicacion y colaboracion en red.
- Publicacion y difusion responsable en redes.
Competencia especifica 3

3.1 Proteger los datos personales, la reputacion y las huellas digitales generadas en
Internet, configurando las condiciones de privacidad de las redes sociales y espacios
virtuales de trabajo. (STEM5, CD1, CD4, CPSAA2)

3.1.1 Protege los datos personales, la reputacion y las huellas digitales
generadas en Internet.

3.1.2 Configura las condiciones de privacidad de las redes sociales y
espacios virtuales de trabajo.

- Seguridad y proteccion de datos. ldentidad, reputacion digital, privacidad y
huella digital. Medidas preventivas en la configuracion de redes sociales y la
gestion de identidades virtuales.
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3.2 Configurar y actualizar, contrasefnas, sistemas operativos y antivirus de forma
periddica en los distintos dispositivos digitales de uso habitual. (CD4)

3.2.1 Configura y actualiza, contrasefas, sistemas operativos y antivirus
de forma perioddica en los distintos dispositivos digitales de uso habitual.

- Seguridad de dispositivos. Medidas preventivas y correctivas para hacer frente a
riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.

3.3 Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en
la red, escogiendo la mejor solucion entre diversas opciones, desarrollando practicas
saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como
colectivo. (CCL3, STEM5, CD4, CPSAA2, CPSAA5, CC2, CC3)

3.3.1 Identifica y sabe reaccionar ante situaciones que representan una
amenaza en la red.

3.3.2 Escoge la mejor solucion entre diversas opciones, desarrollando
prdcticas saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental,
tanto personal como colectivo.

- Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal.
Opciones de respuesta y practicas de uso saludable. Situaciones de violencia y de
riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos inadecuados,
dependencia tecnologica, etc.).

Competencia especifica 4

4.1 Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas
de etiqueta digital y respetando la privacidad y las licencias de uso y propiedad
intelectual en la comunicacion, colaboracion y participacion activa en la red. (CD3,
CC1, CE1)

4.1.1 Hace un uso ético de los datos y las herramientas digitales y aplica
las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad vy las licencias
de uso y propiedad intelectual en la comunicacion, colaboracion y
participacion activa en la red.

- Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad
intelectual y licencias de uso.

- Etica en el uso de datos y herramientas digitales.

4.2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones
administrativas (registros y certificados) y el comercio electréonico (formas de pago
digital y criptomonedas), siendo consciente de la brecha social de acceso, uso y
aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos colectivos. (CPSAA3, CC2, CC3,
CC4)

4.2.1 Reconoce las aportaciones de las tecnologias digitales en las
gestiones administrativas (registros y certificados) y el comercio
electronico (formas de pago digital y criptomonedas)

4.2.2 Es consciente de la brecha social de acceso, uso y aprovechamiento
de dichas tecnologias para diversos colectivos.
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- Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y
certificados oficiales.

- Comercio electrénico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.

4.3 Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresion que
suponen los medios digitales conectados, analizando de forma critica los mensajes
que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su objetividad, ideologia,
intencionalidad, sesgos y caducidad. (CD4, CPSAA1, CPSAA5, CC1, CC3)

4.3.1 Valora la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de
expresion que suponen los medios digitales conectados.

4.3.2 Analiza de forma critica los mensajes que se reciben y transmiten
teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y
caducidad.

- Etica en el uso de datos: sesgos algoritmicos e ideolédgicos, obsolescencia
programada.

- Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y
uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas y fraudes.

4.4 Poner en valor el uso y aprovechamiento de las tecnologias digitales para diversos
usos colectivos, conociendo la actividad de plataformas de iniciativas ciudadanas,
economia colaborativa, cibervoluntariado y comunidades de desarrollo de software y
hardware libres. (CP2, CD3, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC2, CC3, CC4, CE1, CE3)

4.4.1 Pone en valor el uso y aprovechamiento de las tecnologias digitales
para diversos usos colectivos.

4.4.2 Conoce la actividad de plataformas de iniciativas ciudadanas,
economia colaborativa, cibervoluntariado y comunidades de desarrollo de
software y hardware libres.

- Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, economia colaborativa y
cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres.

4.5 Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo
ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales, teniendo en cuenta criterios
de accesibilidad, sostenibilidad e impacto. (CD4, CC2, CC3, CE1)

4.5.1 Analiza la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo
ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales y tiene en cuenta
criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.

- Etica en el uso herramientas digitales: soberania tecnolégica y digitalizacion
sostenible.

5.5. Contenidos transversales que se trabajaran desde la materia

En la siguientes tablas se plasman los contenidos transversales mas trabajados
en cada unidad del curso, las cuales se indicaran mas adelante. No obstante, todos
ellos podran tratarse en cualquier momento a lo largo del curso.
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Contenidos Unidades temporales de programacion
transversales 1213145671811 09110
La comprension lectora | X | X X | X

La expresion oral vy

. X | X X X[ X ]| X
escrita
La o comunicacion X X x | x | x
audiovisual
El . emprendlmlento N x | x| x X
social y empresarial
Ellfpment(_) de,l _esp1r1tu N x | x| x
critico y cientifico
La educacion

. X | X

emocional y en valores
La igualdad de género | X | X | X X| X | X | X
La creatividad X X X

Las TIC y su uso ético y
responsable

Educacién para la
convivencia escolar
proactiva, orientada al

respeto de la XX
diversidad como

fuente de riqueza

Educacién para la X

salud

Educaciéon para la
sostenibilidad y el| X | X | X X
consumo responsable

Respeto mutuo vy
cooperacion entre X[ X
iguales
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5.6. Metodologia didactica
5.6.1. Principios metodologicos

Tanto los principios pedagogicos como las orientaciones metodologicas se
remiten a lo expuesto en el apartado 3.6.1. en la materia de Tecnologia y
Digitalizacion, como aspecto comun de la etapa.

5.6.2. Métodos pedagogicos: estilos, estrategias y técnicas de
ensenanza

Las orientaciones metodolégicas se concretan para la materia de
Digitalizacion a partir de los principios metodoldgicos de la etapa, en los siguientes
métodos:

e El estilo de ensenanza de la materia sera integrador, dado el caracter mas
autonomo del alumnado en este ultimo curso, aunque puede alternarse en
ocasiones con otro mas directivo.

e El profesor supervisara las actividades del alumnado, promoviendo su
iniciativa y motivacion mediante metodologias activas, como ABP
(aprendizaje basado en proyectos) o gamificacion en algunos casos. Todo ello
en aras de la adquisicion de las competencias especificas.

e Prioridad de la idea (proceso) sobre el producto final, aunque ambos se
valoran, lo que incide en la autoestima del alumno.

e Pensamiento positivo capaz de desarrollar actitudes criticas frente a la
informacion, el uso de herramientas digitales y a las nuevas situaciones que el
uso de las TIC crea.

e Capacidad de adaptarse a los cambios continuos inherentes a las TIC y, por
otro, de amoldarse a los factores que la condicionan como pueden ser el
entorno social, cultural y familiar de los alumnos y la cantidad y calidad de los
recursos del aula.

e Creacion de habitos responsables en la utilizacion de las TIC, identificando los
riesgos y las consecuencias que pueden derivarse de un uso irreflexivo de las
mismas y adoptando medidas apropiadas a cada situacion.

e Se procurara potenciar la interaccion y el intercambio de ideas entre los
alumnos del grupo, generando un ambiente favorable dentro del aula que
favorezca las estructuras de aprendizaje cooperativo. Esta técnica contribuye
a que el alumnado transmita lo aprendido, lo que favorece el aprendizaje
funcional.

e Tomando como punto de partida la relacion del alumnado con sus entornos
personales de aprendizaje se podran establecer tareas para que trabajen con
el asesoramiento del profesor. Se propiciaran situaciones en las que el propio
alumnado ponga en comlUn como ha resuelto una determinada situacion o
exponga el resultado de su creacion.

e Los materiales que se utilizaran seran, en su mayoria, diferentes tipos de
software para el trabajo de las distintas competencias, y de licencia libre o
abierta en la medida de lo posible. Se empleara la plataforma Teams para la
transmision de recursos, adecuados al nivel de las competencias y de los
propios alumnos.

5.6.3. Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios

Los agrupamientos podran variar en funcion de las competencias a adquirir.
En la mayoria de casos, se requerira exclusivamente del esfuerzo e implicacion
individuales. En otras situaciones, se promoveran agrupaciones heterogéneas de
alumnado, normalmente en parejas. La posibilidad de trabajar en la nube de modo
colaborativo lo facilita. En cualquier caso, la flexibilidad en este aspecto potenciara
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un ambiente de trabajo creativo, agradable, inspirador y acogedor de ideas e
iniciativas.

El espacio educativo se planificara siempre en el aula de informatica, con
ordenadores individuales y proyector.

En cuanto a la organizacion de tiempos, se alternaran momentos de
explicacion al inicio de las sesiones, bien para introducir contenidos tedricos o para
realizar indicaciones sobre actividades a efectuar, que requeriran maxima atencion
por parte del alumnado, con otros momentos de trabajo auténomo, donde el profesor
asista a lo largo de toda la sesion. Las actividades seran variadas dependiendo de la
unidad de trabajo o situacion de aprendizaje: bUsqueda de informacion individual
para realizar presentaciones, infografias u otro tipo de documento, practicas guiadas
alternando con otras de creacion propia, formularios/cuestionarios o videos.

5.7. Concrecion de proyectos significativos

Dentro de cada unidad temporal de programacion se propondran actividades
practicas de diferente nivel y caracteristicas. No obstante, algunas de ellas tienen la
suficiente entidad como para ser consideradas como proyectos significativos
disciplinares.

Escribir y maquetar un articulo con un procesador de textos

De forma individual escribirdn un documento con el procesador de textos Word
donde se precisard buscar informacion para la posterior maquetacion,
aglutinando los contenidos que han ido viendo en prdcticas previas.
Temporalizacion: 5 sesiones (1°" trimestre)

Fundamentacion curricular

Competencia Criterios Indicadores de logro Descriptores operativos
s especificas de

evaluacion
CE?2 2.2. 2.2.1 Busca y selecciona la | CCL3, CD1, CD2,

2.3. informacion  con  sentido | CPSAA4, STEM4, CCEC4

critico y siguiendo normas
bdsicas de seguridad en la
red.

2.3.1 Crea y edita a un nivel
avanzado documentos de
texto, seleccionando las
herramientas mds apropiadas
para crear contenidos y
respetando derechos de
autor y licencias.

Contenidos de la materia Contenidos
transversales
» Busqueda, seleccion y archivo de informacion. = Comprension
= Edicién y creacion de contenidos: edicion avanzada lectora.
de textos. = Comunicacion
audiovisual.
= Fomento del

espiritu critico.
= La creatividad.
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= las TIC y su uso
ético y
responsable.

Edicidn de fotografia digital
De forma individual realizardn un montaje fotogrdfico empleando el software
libre de edicidon de imdgenes GIMP y posterior exposicion.
Temporalizacion: 5-6 sesiones (2° trimestre)
Fundamentacion curricular

Competencia Criterios Indicadores de logro Descriptores operativos
s especificas de

evaluacioén
CE2 2.6. 2.6.1 Edita y crea | CCL3, CD1, CD2,

digitalmente imdgenes en | CPSAA4, STEM4, CCEC4
forma de mapas de bits, en
diversos formatos, a través
del uso creativo de
herramientas adecuadas,
respetando  derechos de
autor y licencias.

Contenidos de la materia Contenidos
transversales
» Busqueda, seleccion y archivo de informacion. = Expresion oral
= Edicion y creacion de contenidos: edicion digital de = Comunicacioén
imagen. Formatos de imagen. audiovisual.
= Creaciony publicacion en la web = Respeto mutuo

= la creatividad.

= las TIC y su uso
ético y
responsable.

Realizacion de un video

De forma individual o por parejas realizaran un video sobre una temdtica de la
materia y que se propondra por la profesora. Se emplearan distintos software.
Temporalizacion: 7 sesiones (3er trimestre)

Fundamentacion curricular

Competencia Criterios Indicadores de logro Descriptores operativos
s especificas de
evaluacion
CE2 2.2. 2.2.1 Busca y selecciona la | CCL3, CD1, CD2, CD3,
CE3 2.4. informacion  con  sentido | CD4, CD5, CPSAA2,
3.3. critico y siguiendo normas | CPSAA4, CPSAA5,
bdsicas de seguridad en la | STEM4, STEM5, CC2,
red. CC3, CCEC4
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2.4.2. Selecciona las
herramientas mds apropiadas
para generar nuevo

conocimiento y contenidos
digitales de manera creativa,
respetando  derechos de
autor y licencias de uso.

3.3.1 Identifica y sabe
reaccionar ante situaciones
que representan una
amenaza en la red.

Contenidos de la materia Contenidos
transversales
» Busqueda, seleccion y archivo de informacion. = Comprension
= Ediciony creacién de contenidos. lectora.
» Creaciony publicaciéon en la web. = Expresion oral vy
* Riesgos y amenazas al bienestar personal. escrita.
Situaciones de violencia y riesgo en la red. = Comunicacioén
» Educaciéon medidtica. audiovisual.
= Fomento del

espiritu critico.
= la creatividad.
= las TIC y su uso

ético y
responsable.

= Educacién para la
salud.

5.8. Concrecidon de planes, programas y proyectos del centro vinculados
con el desarrollo del curriculo de la materia

A continuacion, se concreta la implicacion desde la materia de los diferentes
planes, programas y proyectos del centro:

e Plan de fomento de la lectura

Se materializa en actividades de busqueda de informacion y ampliacion de
contenidos curriculares para realizar posteriormente informes o exposiciones orales.

Por otra parte, las practicas encomendadas al alumnado para evaluar
determinados criterios de evaluacion requieren la lectura comprensiva de
documentos donde se especifican los pasos a seguir para llegar al resultado final.

Como libros de lectura se propondran algunos relacionados con la ciencia y la
tecnologia en general, reflejados en el apartado del Plan de fomento de la lectura de
esta programacion.
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e Plan LeoTic

Se pueden plantear actividades que requieran la lectura de textos para
realizar algunas practicas con programas informaticos o de presentaciones. Las
actividades realizadas se podran poner en comdn a otros companeros.

e Plan de Igualdad entre hombres y mujeres

El curriculo de esta materia permite por si mismo desarrollar esta igualdad
entre hombres y mujeres, con contenidos que tradicionalmente han sido catalogados
como “masculinos”.

A lo largo del curso, se dara a conocer a los alumnos efemérides o eventos
relacionados con mujeres que han tenido relevancia en el ambito STEM, con el fin de
fomentar el acceso de alumnas hacia estudios cientificos o tecnoldgicos.

Dado que en el grupo clase se incluyen alumnos y alumnas con intereses
diferentes en cuanto a itinerarios formativos, el objetivo comun sera que, al menos,
valoren la importancia de la Digitalizacion en cualquier sector profesional y la
integren en su vida cotidiana de forma responsable.

e Plan de Convivencia

Incidir en la prevencion de las formas mas frecuentes de violencia: acoso
escolar y ciberbullying, violencia de género, racismo, xenofobia, discriminacion por
razon de orientacion e identidad sexual..., tanto en el contexto escolar como en los
espacios de ocio. Este plan esta estrechamente relacionado con contenidos y
criterios de evaluacion especificos de Digitalizacion 4°.

e Plan Digital

La vinculacién de esta materia con el plan Digital es total. Se emplean
herramientas digitales para resolver problemas concretos que pueden asimilarse a los
presentes en nuestro entorno, ejerciendo una ciudadania activa, civica vy
colaborativa.

5.9. Secuencia de unidades temporales de programacion

Para la distribucion del nimero de sesiones se ha tenido en cuenta la carga
horaria semanal, dias reservados para recuperaciones y evaluaciones y dias no
lectivos para este curso escolar.

Numero de sesiones semanales: 2
NUmero de sesiones por trimestre: 21 (12 evaluacion), 19 (22 evaluacion) y 23
(32 evaluacion)

A lo largo del curso, se realizara un seguimiento de la programacion y se
ajustaran los aspectos necesarios, tanto cambios en la temporalizacion como en la
secuenciacion.

Unidades temporales Sesiones | Evaluacion
1. Dispositivos digitales. Hardware 4 12
2. Sistemas operativos. Software 3 12
3. Conexidn de dispositivos 3 12
4. Edicién de textos 11 12
5. Hoja de calculo 5 28
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6. Creacion y edicion de imagenes 10 22
7. Programacion 7 23-32
8. Seguridad y bienestar digital 10 32
9. Ciudadania digital critica 10 32
10. Publicacion y difusion de contenidos Alavez Todas

5.10. Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado

Anteriormente, en los apartados correspondientes de esta programacion, se
ha ahondado mas en aspectos de la evaluacién definidas en el anexo 11.B del Decreto
de curriculo. Se incide aqui de nuevo en que los instrumentos de evaluacion
asociados a esta materia de Digitalizacion seran variados y dotados de capacidad
diagnodstica y de mejora. Prevaleceran los instrumentos que pertenezcan a técnicas
de observacion y de analisis del desempeio del alumnado, por encima de aquellos
instrumentos vinculados a técnicas de rendimiento.

Se tendran en cuenta los siguientes instrumentos de evaluacion:
= De observacion

= Guia de observacion (Observacion)
= De desempefio

*Actividades

= Practicas

» Trabajos (incluyen exposiciones orales)

* Proyecto

= De rendimiento
= Prueba escrita o Cuestionario

En la programacion de aula se especificaran las actividades de desempeiio a
realizar.

A continuacion, se asignan los instrumentos con los que se evaluaran cada
criterio de evaluacion/indicadores de logro, el peso de cada criterio de evaluacion y
la unidad en que se trabaja cada instrumento. Estos instrumentos podrian
modificarse en funcion de las circunstancias del grupo o curso.

Criterio de | Indicador | Instrumento Unidades temporales de programacién
evaluacion de de evaluacién
logro 2 |3 |4 |5 6 |7 [8 [9 |10
11. 1.1.1. Actividades
(3%) 1.1.2. Actividades
1.2. 1.2.1. Actividades X
(3%) 1.2.2. Prdcticas X
Actividades
1.3.1.
1.3. Cuestionario
(10%)
1.3.2. Observacion
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1.4. ..

(2%) 1.4.1. Actividades X

2.1. .,

(2%) 2.1.1. Observacion X | x| x| x X
2.2. 2.2.1. Actividades X

(2%) 2.2.2. Observacion | x | x | x | x X x | x| x
53 231, ,P;rdctic:s i

(16%) rc,)yeco

2.3.2. Practicas X

2.4. 2.4.1. Practicas

(9%) 2.4.2. Observacion X

2.5. , .

(2%) 2.5.1. Prdcticas X

— "

2.6;. 2 6.1. Prdcticas

(12%) Proyecto X

2.7 2.7.1. Observacion X X | x X
(2%) 2.7.2. Observacion X X | X X
3.1. 3.1.1. Observacion

(3%) 3.1.2. Prdcticas

3.2. , .

(3%) 3.2.1. Prdcticas

o 3.3.1. Actividades

P Actividades
(10%) 3.3.2.

Proyecto

4.1. 411 Actividades X
(3%) T Prdcticas X
4.2. 4.2.1. Trabajo X
(10%) 4.2.2. Trabajo X
4.3. 4.3.1. Observacion X

(3%) 4.3.2. Actividades X
4.4, 4.4.1. Observacion X

(3%) 4.4.2. Actividades X
4.5. .. X
(2%) 4.5.1. Actividades

En la 1* y 2® evaluacion, la nota se obtendra a partir de los criterios de
evaluacion trabajados en cada una. El alumno aprobara la evaluacion trimestral
cuando la nota media ponderada de los criterios de evaluacion trabajados sea igual o
superior a 5 sobre 10. El alumno superara la materia, igualmente, cuando la nota
media ponderada final del curso sea igual o mayor que 5; y se obtendra a partir de la
suma de las calificaciones de los criterios de evaluacion totales. Todos los
instrumentos de evaluacion se calificaran entre 0y 10 puntos.

La nota de cada criterio de evaluacion se repartira entre los indicadores de
logro de los que esté formado con sus instrumentos de evaluacion. No obstante, la
prueba escrita o cuestionario dentro de su criterio tendra un mayor peso que el resto
de criterios de evaluacion (60%). Asimismo, las practicas de elaboracion propia, los
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proyectos y trabajos también tendran un mayor peso que las practicas guiadas,
actividades y la observacion.

En la programacion de aula se reflejaran estos pesos, y, en cualquier caso, a
lo largo del curso se ira informando debidamente a los alumnos.

La fecha de entrega de cualquier actividad practica o trabajo se fijara por el
profesor para un dia determinado. En el caso de retrasos en su entrega sin causa
justificada sera sancionado con el descuento de 0.5 puntos en la calificacion de ese
trabajo por cada dia que pase, hasta un maximo de 3 dias lectivos de la materia.

En cuanto al redondeo de la nota final, éste se realizara al alza (nUmero
entero superior) cuando el primer decimal sea 5 o superior, pero siempre y cuando
ningln criterio de evaluacion empleado para calcular esa nota esté calificado por
debajo de 5.

Respecto al agente evaluador de cada instrumento, en la siguiente tabla
quedan reflejados la autoevaluacidn, coevaluacion y heteroevaluacion. Se hara
participe al alumnado de la forma de evaluar cada instrumento (uso de escalas,
rabricas...), y sus correspondientes items. El peso de la autoevaluacion y
coevaluacion en la nota se decidira por el docente, y podra variar entre 0y 10%.

Instrumentos
de evaluacion Agente evaluador
A C

Observacion

Practicas

Trabajos X X

H
X
Proyectos X X X
X
X
X

Actividades

Prueba escrita X
/cuestionario

Coémo recuperar una evaluacion

Los alumnos que suspendan alguna evaluacion deberan recuperar aquellos
criterios de evaluacion que no hayan sido superados. Se mantendran los instrumentos
de evaluacion aplicados en cada criterio, que en su mayoria son de caracter practico.

Al final de curso, los alumnos que sigan con alguna evaluacion suspensa
tendran oportunidad de superar la materia en junio, con las mismas consideraciones
que en las evaluaciones.
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6. AMBITO PRACTICO DIVERSIFICACION

6.1. Introduccién: conceptualizaciéon y caracteristicas de la materia

La tecnologia esta presente en todos los ambitos de la actividad humana, a
través de diferentes dispositivos inteligentes conectados a internet que facilitan,
entre otras cosas, el acceso a la informacion en tiempo real, la comunicacién
instantanea con cualquier persona en cualquier momento y desde cualquier lugar o la
realizacion de tareas de manera mas eficiente gracias a los avances en inteligencia
artificial y al aprendizaje auténomo. Sin embargo, el avance vertiginoso de la
tecnologia también ha generado una creciente preocupacion por la privacidad y
seguridad de los datos, cuestion que se debe abordar mediante la formacion de una
ciudadania responsable.

Desde este punto de vista, el ambito practico constituye la piedra angular
para, por un lado, comprender los cambios tecnoldgicos que estan ocurriendo en la
sociedad, de una naturaleza cada vez mas digital y, por otro lado, disefar escenarios
de aprendizaje que permitan el desarrollo de una serie de destrezas basicas de
diferente naturaleza. Por tanto, desde este ambito se promueve la utilizaciéon de la
tecnologia, la valoracion de aspectos sociales y ambientales relacionados con el
desarrollo tecnologico, el impacto de la tecnologia en la sociedad y en la salud y de
las acciones humanas, en términos de sostenibilidad, dentro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS 2030).

El ambito practico debe complementar, dada la naturaleza interdisciplinar de
la tecnologia, a las distintas materias que se cursan con el grupo de referencia y, de
manera especial, a los otros dos ambitos del programa de diversificacion curricular
(@mbito lingliistico y social y ambito cientifico-tecnoldgico), aportando las
estrategias necesarias para la resolucion de problemas, asi como la utilizacion con
criterio de medios tecnologicos.

Ademas, permite dar continuidad a la materia de Tecnologia y Digitalizacion
de primer curso de educacion secundaria obligatoria, partiendo en numerosas
ocasiones de los aprendizajes adquiridos en ese curso, para asi establecer una
conexion entre lo que deben aprender en el ambito practico y lo que ya conocen,
favoreciendo el aprendizaje significativo. Posteriormente, se profundizara y
aumentara el grado de complejidad.

La orientacion académica y profesional adquiere gran importancia en el
programa de diversificacion curricular, por ello, este ambito supone una primera
aproximacion a determinados estandares de competencia profesional de nivel 1 de
ciertas familias profesionales, teniendo en cuenta lo establecido en la Ley Organica
3/2022, de 31 de marzo, de ordenacion e integracion de la Formacion Profesional.

6.2. Diseio de la evaluacion inicial

Evaluacioén inicial de Ambito Practico 19 Diversificacion (3° ESO) : Dado que la
materia esta relacionada con la tecnologia y la digitalizacion, se evaluardn criterios
relacionados con las competencias especificas 6 de la materia de Tecnologia vy
Digitalizacion de 1° ESO.

| Entreel13y20de | y 20 de

TyD 19 ESO Cuestionario 1 sesién septiembre X

AGENTE EVALUADOR
Criterios de Instrumento de Numero de Fechas
evaluacion evaluacion sesiones
Heteroev Autoev Coev.
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6.3. Competencias _especificas v vinculaciones con los descriptores
operativos del Perfil de salida: Mapa de relaciones competenciales

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Los descriptores operativos de las competencias clave son el marco de
referencia a partir del cual se concretan las competencias especificas, convirtiéndose
asi éstas en un segundo nivel de concrecion de las primeras, ahora si, especificas
para cada materia.

En el caso del Ambito practico, se organizan en ocho ejes que se relacionan
entre si. Son las siguientes:

1. Buscar, seleccionar y organizar la informacion proveniente de diversas fuentes y
medios, de manera critica y segura, aplicando procesos de analisis y de investigacion,
asi como experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas
tecnoldgicos y comenzar la creacion de posibles soluciones a partir de la informacion
obtenida.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, CD1, CD2, CD4, CPSAA4, CE1.

2. ldentificar y afrontar problemas tecnoldgicos con autonomia y creatividad,
estudiando las necesidades del entorno proximo y aplicando conocimientos
interdisciplinares de manera cooperativa y colaborativa utilizando documentacion
técnica, para idear y disenar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz,
accesible, sostenible e innovadora.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL1, CCL3, CCL5, STEM1, STEM3, CD2, CD3, CPSAA3,
CPSAA4, CPSAA5, CC1, CET, CE3.

3. Aplicar y emplear de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores, recursos y herramientas tecnologicos,
considerando la planificacion, el disefio previo y el ciclo de vida de los productos,
para generar de manera real o simulada soluciones tecnologicas accesibles y
sostenibles que den respuesta las necesidades existentes.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: STEM2, STEM3, STEM5, CD4, CD5, CPSAA1, CPSAA2, CE1, CE3,
CCEC3, CCECA4.

4. Expresar, representar y difundir propuestas o soluciones a problemas tecnoldgicos,
utilizando medios de representacion, simbologia y lenguaje adecuados, empleando
los recursos disponibles del entorno personal de aprendizaje para comunicar la
informacion de manera responsable, fomentar el trabajo en equipo y el propio
aprendizaje permanente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL1, CCL5, STEM4, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CPSAA5,
CC4, CCEC3, CCECA.

5. Disenar y desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos,
aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las
tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar
procesos Y aplicarlos en sistemas de control o en robética.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL2, CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA1, CPSAA4,
CPSAA5, CE1, CE3.

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones
habituales del entorno personal de aprendizaje, adaptandolas a sus necesidades
mediante la aplicacion de conocimientos de hardware y software, para hacer un uso
eficiente y seguro del mismo que permita, por un lado, la deteccion y resolucion de
problemas técnicos sencillos y, por otro, la resolucion de tareas de una manera mas
eficiente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CP2, STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAAA4,
CPSAA5, CET.

7. Hacer un uso ético y ecosocialmente responsable de la tecnologia, aplicando
criterios de sostenibilidad y accesibilidad, identificando sus repercusiones y
valorando la contribucion de las tecnologias emergentes, para identificar las
aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: STEM2, STEM5, CD4, CC2, CC3, CCA4.

8. Desarrollar y consolidar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando
medidas preventivas y correctivas basadas en el uso activo, responsable y ético de la
tecnologia para fomentar una identidad digital saludable que permita proteger
dispositivos, datos personales y la propia salud.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL3, STEM5, CD1, CD3, CD4, CPSAA2, CPSAA5, CC2, CC3,
CE1.

RELACIONES CRITERIALES

CCL CP STEM CD CPSAA cc CE CCEC
—|alel=]a]- z|¥|elz|2]. =le|2(2]2|2|2]- - slalals
HEEE BB e HE EEERE HHEHR BEEEE R EEEE
olo(o|o]o lElElE|5 S18|%5|% LI
Criterio de Evaluacién 1.1 | v v v v
CE1 Criterio de Evaluacidn 1.2 V|V v v ¥
Criterio de Evaluacidn 1.3 |« v v ¥
Criterio de Evaluacién 2.1 | v v " N v V B4 ¥
CE2
Criterio de Evaluacidn 2.2 v v v v V
Criterio de Evaluacidn 3.1 v v v | v v v o
CE3
Criterio de Evaluacidn 3.2 ¥ v v v ¥
Criterio de Evaluacidn 4.1 | v ¥ v ¥ [
Criterio de Evaluacidn 4.2 | « ¥ v v
CE4
Criterio de Evaluacién 4.3 | v ./
Criterio de Evaluacidn 4.4 | + | |
Criterio de Evaluacidn 5.1 v L ¥ V[ v v v
CES Criterio de Evaluacidn 5.2 v L ¥ V[ + v
Criterio de Evaluacién 5.3 ¥ ¥ | v | v
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6.4. Criterios de evaluacion e indicadores de logro, junto a los contenidos
con los que se asocian

6.4.1. Primer curso
Competencia especifica 1

1.1. Definir y desarrollar problemas o necesidades planteadas, buscando y
contrastando informacion procedente de diferentes fuentes de manera critica y
segura, partiendo de un planteamiento guiado. (CCL1, CCL3, STEM2, CD1, CE1).

1.1.1. Define y desarrolla problemas o necesidades planteadas, buscando y
contrastando informacion procedente de diferentes fuentes de manera
critica y segura, partiendo de un planteamiento guiado.

- Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes
contextos y secuenciacion de sus fases. Fases de un proyecto tecnolégico.

- Iniciacion a la busqueda critica de informacién para la investigacion y resolucion
de problemas planteados. Operadores de busqueda.

1.2. Comprender y explicar productos tecnologicos de uso habitual a través del
analisis de objetivos y sistemas presentes en el entorno proximo del alumnado,
empleando el método cientifico y comenzando a utilizar herramientas de simulacion
de manera guiada que permitan la construccion de conocimiento. (CCL2, CCL3,
STEM2, CPSAA4, CE1)

1.2.1. Comprende y explica productos tecnologicos de uso habitual a través
del andlisis de objetivos y sistemas presentes en el entorno préximo
del alumnado, empleando el método cientifico y comenzando a
utilizar herramientas de simulacion de manera guiada que permitan la
construccion de conocimiento.
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1.2.2. Conoce y aplica las fases del proceso tecnoldgico.

- Andlisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construcciéon de conocimiento
desde distintos enfoques y ambitos.

- Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes
contextos y secuenciacion de sus fases. Fases de un proyecto tecnoloégico. Ciclo
comercial de un objeto tecnolégico. La tecnologia y el desarrollo sostenible.

1.3. Seleccionar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos
y la salud personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la
tecnologia implicada desde un punto de vista ético y saludable. (CCL1, STEM2, CD4,
CE1)

1.3.1. Selecciona medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos,
los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos
relacionados con el uso de la tecnologia implicada desde un punto de
vista ético y saludable.

Competencia especifica 2

2.1. ldear e identificar soluciones eficaces y sostenibles a problemas definidos de
naturaleza sencilla que partan de las necesidades del entorno proximo del alumnado,
aplicando técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad, con actitud perseverante. (CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3,
CPSAA5, CC1, CE1)

2.1.1. Conoce las fases del proceso tecnoldgico y como se aplican.

2.1.1. Idea e identifica soluciones eficaces y sostenibles a problemas definidos
de naturaleza sencilla que partan de las necesidades del entorno
proximo del alumnado, aplicando técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud
perseverante.

- Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes
contextos y secuenciacion de sus fases. Fases de un proyecto tecnolégico. Ciclo
comercial de un objeto tecnolégico. La tecnologia y el desarrollo sostenible.

- Analisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construccion de conocimiento
desde distintos enfoques y ambitos.

- Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.

- Creatividad, innovaciéon, investigacion, obsolescencia e impacto social y
ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

2.2. Seleccionar y organizar, de manera guiada, los materiales, herramientas y la
secuencia de tareas necesarias para la construccion de una solucion, aplicando el
método tecnologico, a un problema planteado, trabajando individualmente o en
grupo de manera cooperativa y colaborativa. (CCL3, CCL5, STEM3, CD3, CPSAA3)

2.2.1. Selecciona y organiza, de manera guiada, los materiales, herramientas
y la secuencia de tareas necesarias para la construccion de una
solucion, aplicando el método tecnoldgico, a un problema planteado,
trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y
colaborativa

2.2.2. Aplica correctamente las fases del proceso tecnoldgico en la
elaboracion de proyectos.
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- Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes
contextos y secuenciacion de sus fases. Fases de un proyecto tecnoloégico. Ciclo
comercial de un objeto tecnolégico. La tecnologia y el desarrollo sostenible.

Competencia especifica 3

3.1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacion de
materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de estructuras, mecanismos y electricidad y respetando las normas de
seguridad y salud correspondientes. (STEM2, STEM5, CD5, CPSAA1, CE1, CE3, CCEC4)

3.1.1. Conoce las distintas herramientas y su correcto uso para la fabricacion
de objetos.

3.1.2. Fabrica objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacion de
materiales, empleando herramientas y mdquinas adecuadas, aplicando
los fundamentos de estructuras, mecanismos y electricidad vy
respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

- Estructuras para la construccion y desarrollo de modelos. Materiales técnicos en
estructuras industriales. Disefio de elementos de soporte y estructuras de apoyo.
Esfuerzos estructurales. Caracteristicas de las estructuras: rigidez, resistencia y
estabilidad.

- Sistemas mecanicos basicos. Montajes fisicos y/o uso de simuladores. Ley de la
palanca. Sistemas de poleas y engranajes. Mecanismos de transmision y
transformacion del movimiento. Aproximacioén a los sistemas de amortiguaciéon y
mecanismos de absorcion de la energia

- Conceptos basicos de electricidad. Elementos de un circuito eléctrico basico.
Magnitudes eléctricas. Interpretacion de la simbologia normalizada de circuitos.
Montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados.

- Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.

3.2. Analizar y diferenciar el impacto ambiental de los distintos tipos de materiales y
productos tecnoldgicos que den respuesta a necesidades existentes, evaluando su
demanda, evolucion y prevision de fin de ciclo de vida y disefiando, en la medida de
lo posible, propuestas alternativas desde un enfoque sostenible y responsable.
(STEM3, STEM5, CPSAA2, CE1, CE3)

3.2.1. Analiza y diferencia el impacto ambiental de los distintos tipos de
materiales y productos tecnoldgicos que den respuesta a necesidades
existentes, evaluando su demanda, evolucion y prevision de fin de
ciclo de vida y disehando, en la medida de lo posible, propuestas
alternativas desde un enfoque sostenible y responsable

3.2.2. Conoce las fases del ciclo de vida de un producto.
- Materiales técnicos en estructuras industriales
- Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.

- Creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y
ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

Competencia especifica 4

4.1 Identificar y explicar las distintas fases que forman el proceso de creacion de un
producto desde su disefo hasta su difusion, estableciendo la secuencia y la
distribucion de tiempos necesarias para cada tarea, de manera colaborativa. (CCL1,
STEM4, CC4, CCEC3, CCEC4)
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4.1.1. Identifica y explica las distintas fases que forman el proceso de
creacion de un producto desde su disefio hasta su difusion,
estableciendo la secuencia y la distribucion de tiempos necesarias para
cada tarea, de manera colaborativa

- Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes
contextos y secuenciacion de sus fases. Fases de un proyecto tecnolégico. Ciclo
comercial de un objeto tecnolégico. La tecnologia y el desarrollo sostenible.

4.2 Generar la documentacion técnica y grafica de manera guiada con ayuda de
herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados,
tanto presencialmente como en remoto. (CCL1, STEM4, CD2, CD3, CCEC3, CCEC4)

4.2.1. Genera la documentacion técnica y grdfica de manera guiada con ayuda
de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario
técnico adecuados, tanto presencialmente como en remoto.

- Vocabulario técnico apropiado. Habilidades badsicas de comunicacion
interpersonal. Pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

- Herramientas digitales para la elaboracion y presentacion de documentacion
técnica relativa a proyectos. Memorias, planos y presupuestos.

4.3 Representar y expresar de manera grafica esquemas, planos, circuitos y objetos
en dos y tres dimensiones, utilizando recursos manuales y digitales y empleando
adecuadamente las perspectivas, la normalizacién y las escalas. (CCL1, CD2, CD3,
CCEC3, CCEC4)

4.3.1. Representa y expresa de manera grdfica esquemas, planos, circuitos y
objetos en dos y tres dimensiones, utilizando recursos manuales y
digitales y empleando adecuadamente las perspectivas, la
normalizacion y las escalas.

- Técnicas de representacion grafica. Vistas normalizadas de una pieza (planta,
alzado y perfil) e introduccién a las perspectivas. Proporcionalidad entre dibujo y
realidad. Acotacion normalizada de piezas sencillas.

4.4, Elaborar y transmitir la diferente documentacion técnica relativa a proyectos,
utilizando herramientas digitales de manera guiada y comunicando de manera eficaz.
(CCL1, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA4)

4.4.1. Elabora y transmite la diferente documentacion técnica relativa a
proyectos, utilizando herramientas digitales de manera guiada y
comunicando de manera eficaz.

4.4.2. Realiza presentaciones de proyectos de manera clara y concisa
utilizando herramientas digitales para ello.

- Herramientas digitales para la elaboracion y presentacion de documentacioén
técnica relativa a proyectos. Memorias, planos y presupuestos.

Competencia especifica 5

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos, de manera
guiada, a través de distintos tipos de diagramas de representacion grafica sencillos,
aplicando los elementos y técnicas basicas de programacion de manera creativa.
(CCL2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CPSAA4, CE1, CE3)

5.1.1. Describe, interpreta y disefia soluciones a problemas informdticos, de
manera guiada, a través de distintos tipos de diagramas de
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representacion grdfica sencillos, aplicando los elementos y técnicas
bdsicas de programacion de manera creativa.

- Diagramas de flujo para la resolucion de problemas. Aspectos esenciales de los
diagramas de sintesis de informacion: diagrama entidad-relacion y diagrama de
clases y objetos.

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores,
dispositivos moviles y otros) de manera guiada, empleando los elementos de
programacion por bloques de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion.
(CCL2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3)

5.2.1. Programa aplicaciones sencillas para distintos dispositivos
(ordenadores, dispositivos moviles y otros) de manera guiada,
empleando los elementos de programacion por bloques de manera
apropiada y aplicando herramientas de edicion.

- Fundamentos de la robética. Componentes basicos: sensores y actuadores.
Montaje y control programado de robots de manera fisica y/o por medio de
simuladores. Aspectos basicos de las herramientas de programacioén por bloques.

5.3. Reconocer el error como parte del proceso de aprendizaje en el disefo de
soluciones a problemas informaticos y en la programacion de aplicaciones sencillas,
promocionando la autoconfianza del alumnado. (CCL2, CD5, CPSAA1, CPSAA4,
CPSAA5)

5.3.1. Reconoce el error como parte del proceso de aprendizaje en el diseno
de soluciones a problemas informdticos y en la programacion de
aplicaciones sencillas, promocionando la autoconfianza del alumnado.

- Autoconfianza: el error como parte del proceso de aprendizaje.

Competencia especifica 6

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en
la resolucion de problemas sencillos, analizando de manera basica los componentes y
los elementos de la transmision de datos, conociendo los riesgos y adoptando
medidas de seguridad para la proteccién de datos y equipos. (STEM1, CD1, CD2, CD4,
CPSAA2, CPSAA5)

6.1.1. Usa de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso
cotidiano en la resolucion de problemas sencillos, analizando de
manera bdsica los componentes y los elementos de la transmision de
datos, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para
la proteccion de datos y equipos.

- Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Conceptos basicos de
transmision de datos: componentes, ancho de banda e interferencias.
Tecnologias inalambricas para la comunicacion.

6.2. Crear contenidos y elaborar materiales sencillos de manera guiada, utilizando
correctamente las herramientas digitales ofimaticas del entorno personal de
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando la propiedad intelectual.
(STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD4, CPSAA2, CPSAA4, CPSAA5, CE1)

6.2.1. Crea contenidos y elabora materiales sencillos de manera guiada,
utilizando correctamente las herramientas digitales ofimdticas del
entorno personal de aprendizaje, ajustdndolas a sus necesidades y
respetando la propiedad intelectual.
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- Herramientas de edicién y creacion de contenidos. Funcionalidades basicas de
las aplicaciones ofimaticas (edicion de textos, hoja de calculo y presentaciones).
Correo electrénico. Instalacion, configuracion y uso responsable. Propiedad
intelectual y derechos de autor.

6.3. Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro mediante operaciones basicas de proteccion y haciendo uso
de los formatos de ficheros mas adecuados. (CD1, CD2, CD4, CPSAA4)

6.3.1. Organiza la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro mediante operaciones bdsicas de proteccion y
haciendo uso de los formatos de ficheros mds adecuados.

- Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la
informacion. Formatos de ficheros. Operaciones basicas de proteccion:
instalacion de antivirus y copias de seguridad.

6.4. Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos
tecnoldgicos de caracter social poniendo en valor elementos como comunidades
abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad. (STEM5,
CPSAA3, CC4).

6.4.1. Identifica y valora la repercusion y los beneficios del desarrollo de
proyectos tecnologicos de cardcter social poniendo en valor elementos
como comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de
servicio a la comunidad.

Competencia especifica 7

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en el
entorno proximo a lo largo de su historia, valorando su impacto social y ambiental.
(STEM2, STEM5, CD4, CC2, CC4)

7.1.1. Reconoce la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en
el entorno proximo a lo largo de su historia, valorando su impacto
social y ambiental.

- Ciclo comercial de un objeto tecnolégico. La tecnologia y el desarrollo
sostenible.

- Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.

- Creatividad, innovaciéon, investigacion, obsolescencia e impacto social y
ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar social y a
la disminucion del impacto ambiental, asi como sus aplicaciones, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas. (STEM2, STEM5, CD4, CC3, CC4)

7.2.1. Identifica las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar
social y a la disminucion del impacto ambiental, asi como sus
aplicaciones, haciendo un uso responsable y ético de las mismas.
(STEM2, STEM5, CD4, CC3, CC4)

- Ciclo comercial de un objeto tecnolégico. La tecnologia y el desarrollo
sostenible.

- Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.

- Creatividad, innovaciéon, investigacion, obsolescencia e impacto social y
ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.
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Contenidos
A. Proceso de resolucion de problemas.

1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes
contextos y secuenciacion de sus fases. Fases de un proyecto tecnoldgico.
Ciclo comercial de un objeto tecnoldgico. La tecnologia y el desarrollo
sostenible.

2. Iniciacion a la busqueda critica de informacion para la investigacion y
resolucion de problemas planteados. Operadores de busqueda.

3. Andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de
conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

4. Estructuras para la construccion y desarrollo de modelos. Materiales
técnicos en estructuras industriales. Disefo de elementos de soporte vy
estructuras de apoyo. Esfuerzos estructurales. Caracteristicas de las
estructuras: rigidez, resistencia y estabilidad.

5. Sistemas mecanicos basicos. Montajes fisicos y/o uso de simuladores. Ley
de la palanca. Sistemas de poleas y engranajes. Mecanismos de transmision y
transformacion del movimiento. Aproximacion a los sistemas de amortiguacion
y mecanismos de absorcion de la energia.

6. Conceptos basicos de electricidad. Elementos de un circuito eléctrico
basico. Magnitudes eléctricas. Interpretacion de la simbologia normalizada de
circuitos. Montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados.

7. Materiales tecnologicos y su impacto ambiental.
B. Comunicacion y difusion de ideas.

1. Vocabulario técnico apropiado. Habilidades basicas de comunicacion
interpersonal. Pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta
digital).

2. Técnicas de representacion grafica. Vistas normalizadas de una pieza
(planta, alzado y perfil) e introduccion a las perspectivas. Proporcionalidad
entre dibujo y realidad. Acotacion normalizada de piezas sencillas.

3. Herramientas digitales para la elaboracion y presentacion de
documentacion técnica relativa a proyectos. Memorias, planos y presupuestos.

C. Pensamiento computacional, programacion y robética.

1. Diagramas de flujo para la resolucion de problemas. Aspectos esenciales de
los diagramas de sintesis de informacion: diagrama entidad-relacion y
diagrama de clases y objetos.

2. Fundamentos de la robotica. Componentes basicos: sensores y actuadores.
Montaje y control programado de robots de manera fisica y/o por medio de
simuladores. Aspectos basicos de las herramientas de programacion por
bloques.

3. Autoconfianza: el error como parte del proceso de aprendizaje.
D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

1. Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Conceptos basicos de
transmision de datos: componentes, ancho de banda e interferencias.
Tecnologias inalambricas para la comunicacion.
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2. Herramientas de edicion y creacion de contenidos. Funcionalidades basicas
de las aplicaciones ofimaticas (ediciobn de textos, hoja de calculo y
presentaciones). Correo electrénico. Instalacion, configuracion y uso
responsable. Propiedad intelectual y derechos de autor.

3. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la
informacion. Formatos de ficheros. Operaciones basicas de proteccion:
instalacion de antivirus y copias de seguridad.

D. Tecnologia sostenible: Desarrollo tecnolégico.

Creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y
ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

6.4.2. Segundo curso
Competencia especifica 1

1.1. Analizar y categorizar problemas o necesidades planteadas, buscando y
contrastando informacion procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad
y pertinencia bajo criterios de veracidad desde una perspectiva critica. (CCL1, CCL3,
STEM2, CD1, CPSAA4, CE1)

1.1.1. Analiza y categoriza problemas o necesidades planteadas, buscando y
contrastando informacion procedente de diferentes fuentes,
evaluando su fiabilidad y pertinencia bajo criterios de veracidad desde
una perspectiva critica.

1.2. Examinar y disefar productos tecnolégicos de uso habitual a través del analisis
de objetivos y sistemas de distinta naturaleza, empleando el método cientifico
partiendo de las necesidades de las personas y utilizando herramientas de simulacion
en la construccion del conocimiento. (CCL2, CCL3, STEM2, CPSAA4, CE1)

1.2.1. Examina y disefa productos tecnoldgicos de uso habitual a través del
andlisis de objetivos y sistemas de distinta naturaleza, empleando el
método cientifico partiendo de las necesidades de las personas y
utilizando herramientas de simulacion en la construccion del
conocimiento

1.2.2. Conoce y aplica las fases del proceso tecnologico.

1.3. Seleccionar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos
y la salud personal, aplicando procedimientos de seguridad que permitan la
deteccion de amenazas a la privacidad. (CCL1, STEM2, CD2, CD4, CE1)

1.3.1. Selecciona medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos,
los datos vy la salud personal, aplicando procedimientos de seguridad
que permitan la deteccion de amenazas a la privacidad.

Competencia especifica 2

2.1. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas innovadoras y viables a problemas
existentes que generen un valor para la comunidad, aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud
emprendedora, creativa y orientada a la mejora continua. (CCL1, CCL3, STEM1,
STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CC1, CE1, CE3)

2.1.1. Conoce y evalua el ciclo de vida de un producto tecnolégico con un
criterio ético, responsable e inclusivo.

2.1.2. Idea y planifica soluciones tecnoldgicas innovadoras y viables a
problemas existentes que generen un valor para la comunidad,
aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi
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como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, creativa y
orientada a la mejora continua.

2.2.Definir y planificar los materiales, las herramientas y la secuencia de tareas
necesaria, asi como las estrategias colaborativas de gestion de proyectos adecuadas
para la construccion de una solucion a un problema planteado lo mas eficiente y
accesible posibles, priorizando el trabajo cooperativo. (CCL3, CCL5, STEM3, CD3,
CPSAA3, CE1, CE3)

2.2.1. Define y planifica los materiales, las herramientas y la secuencia de
tareas necesaria, asi como las estrategias colaborativas de gestion de
proyectos adecuadas para la construccion de una solucion a un
problema planteado lo mds eficiente y accesible posibles, priorizando
el trabajo cooperativo.

2.3.Aplicar las técnicas de resolucion de problemas para el disefio y creacion de
circuitos electrdénicos analogicos y digitales, proporcionando respuesta a problemas
reales. (STEM1, STEM3, CD2, CPSAA4)

2.3.1. Aplica las técnicas de resolucion de problemas para el disefo vy
creacion de circuitos electrénicos analdgicos vy digitales,
proporcionando respuesta a problemas reales.

2.3.2. Resuelve problemas de electrénica analdgica y digital.

2.4.Comprender el funcionamiento de los circuitos neumaticos basicos y su aplicacion
dentro de los sistemas robodticos realizando montajes fisicos o simulados. (STEM1,
STEM3, CD3)

2.4.1. Comprende el funcionamiento de los circuitos neumdticos bdsicos y su
aplicacioén dentro de los sistemas robdticos realizando montajes fisicos
o simulados

2.4.2. Conoce la simbologia de los circuitos neumadticos bdsicos.
2.4.3 Realiza circuitos neumadticos bdsicos con el simulador.
Competencia especifica 3

3.1Disenar y fabricar modelos y productos tecnoldgicos mediante la manipulacion y
conformacion de materiales, empleando las herramientas y maquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de electricidad y electrénica basica y respetando las
normas de seguridad y salud correspondientes. (STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAAT1,
CE1, CE3, CCEC3, CCEC4)

3.1.1. Diseha y fabrica modelos y productos tecnoldgicos mediante la
manipulacion 'y conformacion de materiales, empleando las
herramientas y mdquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de
electricidad y electronica bdsica y respetando las normas de seguridad
y salud correspondientes.

3.1.2. Conoce las herramientas y su funcionamiento para construir circuitos
de electricidad y electroénica bdsica.

3.2.Disefar y construir prototipos sencillos sostenibles que den respuesta a
necesidades existentes, empleando el software y hardware apropiado con cierta
autonomia y compartiendo conocimiento mediante el acceso a comunidades
colaborativas. (STEM3, STEM5, CD4, CD5, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4)

3.2.1. Disefa y construye prototipos sencillos sostenibles que den respuesta a
necesidades existentes, empleando el software y hardware apropiado
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con cierta autonomia y compartiendo conocimiento mediante el acceso
a comunidades colaborativas.

Competencia especifica 4

4.1 Representar, desarrollar y comunicar el proceso de creacion de un producto
desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnica y grafica con
ayuda de herramientas digitales, empleando la simbologia, el vocabulario técnico y
los formatos adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en
remoto. (CCL1, CCL5, STEM4, CD2, CD3, CC4, CCEC3, CCEC4)

4.1.1. Representa, desarrolla y comunica el proceso de creacion de un
producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacion
técnica y grdfica con ayuda de herramientas digitales, empleando la
simbologia, el vocabulario técnico y los formatos adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

4.2 Representar y expresar de manera grafica esquemas, circuitos, planos y objetos,
utilizando aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones y generando formatos que
permitan el intercambio de informacion. (CCL1, CD2, CD3, CCEC3, CCEC4)

4.2.1. Representa y expresa de manera grafica esquemas, circuitos, planos y
objetos, utilizando aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones y
generando formatos que permitan el intercambio de informacion.

4.2.2. Conoce la simbologia de la representacion grdfica en dos y tres
dimensiones.

4.3 Elaborar y difundir la documentacion técnica e informacién multimedia relativa a
proyectos generada mediante paginas web sencillas y blogs, respetando la etiqueta
digital y comunicando con asertividad, gestion del tiempo de exposicion y uso de
lenguaje inclusivo. (CCL1, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CPSAA5)

4.3.1. Elabora y difunde la documentacion técnica e informacion multimedia
relativa a proyectos generada mediante pdginas web sencillas y blogs,
respetando la etiqueta digital y comunicando con asertividad, gestion
del tiempo de exposicion y uso de lenguaje inclusivo.

4.3.2. Realiza paginas web sencillas en Google sites.
Competencia especifica 5

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos aplicando
secuencias sencillas de introduccion a la inteligencia artificial basada en el
reconocimiento y clasificacion. (CCL2, CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4,
CE1, CE3)

5.1.1. Describe, interpreta y disefia soluciones a problemas informaticos
aplicando secuencias sencillas de introduccion a la inteligencia
artificial basada en el reconocimiento y clasificacion.

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores,
dispositivos maviles y otros), empleando los elementos de programacion por bloques
de manera apropiada, aplicando modulos de inteligencia artificial que anadan
funcionalidades a la solucion y fomentando la realizacion de la tarea de forma
colaborativa. (CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAA5, CE3)

5.2.1. Programa aplicaciones sencillas para distintos dispositivos
(ordenadores, dispositivos moviles y otros), empleando los elementos
de programacion por bloques de manera apropiada, aplicando mdédulos
de inteligencia artificial que ahadan funcionalidades a la solucion y
fomentando la realizacion de la tarea de forma colaborativa.
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5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autéonoma, con conexion a
internet, mediante el analisis, construccion y programacion de robots y sistemas de
control de manera real y simulada. (CP2, STEM1, STEM3, CD2, CD5, CPSAA5, CE3)

5.3.1. Automatiza procesos, mdquinas y objetos de manera auténoma, con
conexion a internet, mediante el andlisis, construccion y programacion
de robots y sistemas de control de manera real y simulada.

5.4. Visualizar el error, la reevaluacion y la depuracion como parte del proceso de
aprendizaje en el disefo de soluciones a problemas informaticos, en la programacion
de programas y en la automatizacion, promocionando la autoconfianza e iniciativa
del alumnado. (CCL2, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAA5, CE1)

5.4.1. Visualiza el error, la reevaluacion y la depuracion como parte del
proceso de aprendizaje en el disefo de soluciones a problemas
informdticos, en la programacion de programas y en la
automatizaciéon, promocionando la autoconfianza e iniciativa del
alumnado.

Competencia especifica 6

6.1. ldentificar y resolver problemas técnicos sencillos mediante el analisis de los
componentes y de las funciones de los dispositivos digitales, evaluando las distintas
soluciones. (STEM1, CD4, CD5, CPSAA5, CE1)

6.1.1. Identifica y resuelve problemas técnicos sencillos mediante el andlisis
de los componentes y de las funciones de los dispositivos digitales,
evaluando las distintas soluciones.

6.2. Establecer un uso de manera eficiente y segura de los dispositivos digitales de
comunicacion cotidianos en la resolucién de problemas sencillos, analizando la
configuracion y los sistemas de comunicacion digital, alambrica e inalambrica,
conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccion de datos
y equipos y en el acceso a contenidos. (CP2, STEM1, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2,
CPSAA4, CPSAA5)

6.2.1. Establece un uso de manera eficiente y segura de los dispositivos
digitales de comunicacion cotidianos en la resolucion de problemas
sencillos, analizando la configuracion y los sistemas de comunicacion
digital, alambrica e inaldmbrica, conociendo los riesgos y adoptando
medidas de seguridad para la proteccion de datos y equipos y en el
acceso a contenidos.

6.3. Crear contenidos y difundirlos en distintas plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales del entorno personal de aprendizaje,
respetando los derechos de autor y obteniendo la licencia necesaria. (CP2, STEMI1,
STEM4, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAA5, CE1)

6.3.1. Crea contenidos y los difunde en distintas plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales del entorno personal de
aprendizaje, respetando los derechos de autor y obteniendo la licencia
necesaria.

6.4. Planear y disenar una navegacion segura por la red, aplicando estrategias
preventivas y restaurativas que permitan evitar riesgos, amenazas y ataques sobre los
datos, propiciando el bienestar digital. (CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CE1)

6.4.1. Planea y diseAa una navegacion segura por la red, aplicando
estrategias preventivas y restaurativas que permitan evitar riesgos,
amenazas y ataques sobre los datos, propiciando el bienestar digital.
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Competencia especifica 7

7.1. Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura
bioclimatica y las energias renovables, valorando la contribucién de las tecnologias al
desarrollo sostenible. (STEM2, STEM5, CC2, CC3, CC4)

7.1.1. Analiza los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la
arquitectura bioclimdtica y las energias renovables, valorando la
contribucion de las tecnologias al desarrollo sostenible

7.2. Describir los elementos que forman las distintas instalaciones de una vivienda,
realizando montajes sencillos y proponiendo medidas de ahorro energético en una
vivienda. (STEM2, STEM5, CC2, CC4)

7.2.1. Describe los elementos que forman las distintas instalaciones de una
vivienda, realizando montajes sencillos y proponiendo medidas de
ahorro energético en una vivienda.

7.3. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la
sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y
repercusiones. (STEM2, STEM5, CD4, CC2, CC4)

7.3.1. Reconoce la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en
la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus
aportaciones y repercusiones.

7.4. ldentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar y a la
igualdad social, valorando su contribucion a la consecucién de los objetivos de
desarrollo sostenible. (STEM2, STEM5, CD4, CC3, CC4)

7.4.1. Identifica las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar y
a la igualdad social, valorando su contribucién a la consecucion de los
objetivos de desarrollo sostenible.

Competencia especifica 8

8.1. Proteger los datos personales y las huellas digitales generadas en internet como
elemento del entorno personal de aprendizaje, configurando la identidad virtual y las
condiciones de privacidad de las redes sociales. (STEM5, CD1, CD4, CPSAA2)

8.1.1. Protege los datos personales y las huellas digitales generadas en
internet como elemento del entorno personal de aprendizaje,
configurando la identidad virtual y las condiciones de privacidad de las
redes sociales.

8.2. Identificar y reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la
red, escogiendo la mejor solucion entre diversas opciones, desarrollando practicas
saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como
colectivo. (CCL3, STEM5, CD4, CPSAA2, CPSAA5, CC2, CC3)

8.2.1. Identifica y reacciona ante situaciones que representan una amenaza
en la red, escogiendo la mejor solucion entre diversas opciones,
desarrollando prdcticas saludables y seguras, y valorando el bienestar
fisico y mental, tanto personal como colectivo.

8.3. Identificar las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones
administrativas y en el comercio electrénico, conociendo sus posibilidades vy
determinando sus ventajas y posibles dificultades como la brecha social. (STEMS5,
CD3, CC2, CC3, CE1)

8.3.1. Identifica las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones
administrativas y en el comercio electrénico, conociendo sus
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posibilidades y determinando sus ventajas y posibles dificultades como
la brecha social.

Contenidos
A. Proceso de resolucion de problemas.

1. Proceso de resolucion de problemas. Fases de un proyecto tecnologico.
Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de
proyectos colaborativos o cooperativos.

2. Técnicas de Design Thinking para la resolucion de problemas. Aplicaciones
practicas.

3. Electrénica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o
simulados. Medida de magnitudes eléctricas fundamentales con el polimetro.
Resistencias fijas y variables, diodos, condensadores, relés y transistores.
Aplicacion de la Ley de Ohm. Calculo de valores de consumo eléctrico.
Aplicacion en proyectos.

4. Técnicas de fabricacion manual y mecanica. Aplicaciones practicas.

5. Técnicas de fabricacion digital. Disefio e impresion 3D. Aplicaciones
practicas. Respeto de las normas de seguridad e higiene. Acceso a
comunidades colaborativas abiertas.

6. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacion y difusién de ideas.

1. Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la
representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos sencillos.

2. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de
documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos
mediante blogs y paginas web.

3. Publicacion y difusion responsable en redes. Netiqueta. Configuracion
segura de redes sociales y gestion de identidades virtuales. Proteccion de
datos.

C. Pensamiento computacional, programacion y robdtica.

1. Resolucion de problemas mediante algoritmos. Aspectos esenciales de la
inteligencia artificial: historia, factores que han influido en su desarrollo y
funcionamiento. Reconocimiento de textos y nlUmeros. Etica y aspectos
legales. Aplicaciones de la inteligencia artificial en la vida real y nuevas
tendencias.

2. Electronica digital basica. Introducciéon al algebra de Boole. Puertas
légicas. Montaje y simulacion de circuitos logicos.

3. Sistemas de control programado. Componentes de sistemas de control
programado: microcontroladores, sensores y actuadores. Sistemas de control
en lazo abierto y en lazo cerrado.

4. Montaje fisico de sistemas de control mediante componentes electronicos
y/0 uso de simuladores.

5. Elementos mecanicos, electronicos y neumaticos aplicados a la robotica.
Interpretacion de esquemas de circuitos sencillos. Montaje fisico o simulado.
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6. Robotica. Disefo, construccion y control de robots sencillos de manera
fisica o simulada. Programacion de robots mediante lenguajes de
programacion de bloques.

7. Telecomunicaciones en sistemas de control digital. Internet de las cosas:
elementos, comunicaciones y control. Aplicaciones practicas: disefo de
sistemas loT y programacion del sistema mediante bloques.

8. Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluacion y la depuracion como
parte del proceso de aprendizaje.

D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

1. El ordenador y los dispositivos mdviles como elementos de programacion y
control. Espacios compartidos y discos virtuales. Configuracion de dispositivos
y resolucion de problemas técnicos sencillos.

2. Sistemas de comunicacion e Internet. Procedimiento de configuracion de
una red doméstica y conexion de dispositivos.

3. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medios y procedimientos
de seguridad durante el acceso a paginas web descubriendo posibles fraudes.
Medidas de proteccion de datos e informacion: antivirus, cortafuegos y
servidores proxy. Bienestar digital: practicas seguras y gestion de riesgos.
Prevencion de acceso a contenidos inadecuados o susceptibles de generar
adicciones.

4. Propiedad intelectual. Licencias Creative Commons. Normas para licenciar
un trabajo.

5. Gestiones administrativas: servicios puUblicos en linea y certificados
digitales. El DNI electrénico. La firma electronica. CSV.

6. Comercio electronico: compras seguras, formas de pago y criptomonedas.
E. Tecnologia sostenible.
1. Energias renovables. Arquitectura bioclimatica y sostenible.

2. Instalaciones en viviendas: eléctricas, fontaneria, gas, aire acondicionado y
dométicas. Ahorro energético en una vivienda: analisis de facturas y buenas
practicas. Disefo y montaje de una instalacion eléctrica de una vivienda.

3. Tecnologias emergentes y desarrollo sostenible. Valoracion critica de la
contribucion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

6.5. Contenidos transversales que se trabajaran desde la materia
6.5.1. Primer curso

En la siguiente tabla se plasman los contenidos transversales mas trabajados
en cada unidad del curso, aunque todos tienen posibilidad de tratarse en cada
unidad, las cuales se indicaran mas adelante.

Contenidos Unidades temporales de programacion
transversales 1 2 3 4 5 6 7
La comprension X X X
lectora

X X X
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Contenidos Unidades temporales de programacion
transversales 1 2 3 4 5 6 7
La expresion oral y
escrita
L L
a . .comunlcaaon X X X
audiovisual
El imi
. emprendlml_ento X X X
social y empresarial
El fomento del
espiritu  critico vy X X X
cientifico
La educacion
emocional 'y en X
valores
La igualdad de género X X X X
La creatividad
X X X X
Las TIC y su uso ético X X X X X X X
y responsable
Educacion para la
convivencia  escolar
proactiva, orientada X X
al respeto de |la
diversidad como
fuente de riqueza
Educacion para la
X
salud
Educacion para la
sostenibilidad vy el X X X
consumo responsable
Respeto mutuo vy
cooperacion entre X
iguales
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6.5.2. Segundo curso

Contenidos Unidades temporales de programacion
transversales 1 2 3 4 5
) —

a comprensién X X
lectora
) —

a gxpresmn oral y X X X
escrita
) —

a . .comunlcaaon X X X
audiovisual
El imi

. emprendlmlf:nto X X X
social y empresarial
El fomento del
espiritu  critico y X X X
cientifico
La educacion
emocional 'y en X X
valores
La igualdad de
género X X X X X
La creatividad

X X X

L "

as TIC y su uso ético X X X X X X
y responsable
Educacion para la
convivencia escolar
proactiva, orientada X X
al respeto de Ia
diversidad como
fuente de riqueza
Educacion para la X X X X
salud
Educacion para la
sostenibilidad vy el X X
consumo
responsable
Respeto mutuo vy
cooperacion  entre X X
iguales

6.6. Metodologia didactica
6.6.1. Principios metodolégicos

Tanto los principios pedagogicos como las orientaciones metodoldgicas se
remiten a lo expuesto en el apartado 3.6.1. en la materia de Tecnologia y
Digitalizacion, como aspecto comUn de la etapa.

6.6.2. Métodos pedagogicos: estilos, estrategias y técnicas de
ensenanza

Las orientaciones metodologicas del ambito practico toman como punto de
partida las propuestas establecidas para la materia Tecnologia y Digitalizacion, asi
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como en el resto de materias en los dos primeros cursos de la etapa y atienden a las
caracteristicas concretas del programa de diversificacion curricular.

Al igual que en el resto de la etapa, se plantea la coexistencia de los estilos
directivo e integrador, pero dadas las caracteristicas del ambito practico, el
planteamiento no es una coexistencia constante sino una alternancia que, partiendo
de un estilo directivo, de paso a un estilo integrador que permita al profesorado
ejercer como guia del aprendizaje del alumnado, convirtiéndolo en sujeto activo en
el proceso de ensefanza- aprendizaje. Por tanto, el desempefo por parte del
profesorado del rol de guia y mediador en el aprendizaje del alumnado va a permitir
la adquisicion de las competencias especificas de este ambito fomentando, en la
medida que sea posible, cualidades tan importantes como la iniciativa, la autonomia
o la creatividad.

Teniendo en cuenta este planteamiento, en el ambito practico resulta esencial
la utilizacion de las metodologias activas que se consideren idoneas, en funciéon de
las caracteristicas del alumnado, tales como el aprendizaje basado en proyectos
(ABP), la gamificacion e incluso, en el segundo curso del ambito, el aprendizaje
basado en retos (ABR), favoreciendo siempre el trabajo cooperativo y colaborativo
del alumnado.

Dada la naturaleza predominantemente practica de este ambito, los recursos y
materiales didacticos a utilizar se deben adaptar a las diferentes caracteristicas del
alumnado y estaran formados por diferentes tipos de software, tanto de simulacion
como de aplicacion, distintos tipos de materiales y dispositivos eléctricos y
electronicos, y documentacion en distintos formatos que desarrolle ejemplos
guiados, pudiendo ser elaborada por el profesorado para adecuarse, por un lado, al
curriculo y, por otro, a las caracteristicas de su grupo-clase.

Con respecto a los espacios seran flexibles, diversos y enriquecedores y
deberan favorecer el aprendizaje: aula de referencia, aula TIC y aula taller. La
distribucion del tiempo debe presentar mayor peso en el aula TIC o de taller que en
el aula de referencia. Considerando de manera conjunta espacios y estilos, en el aula
de referencia predominara el estilo directivo mientras que en el aula TIC o taller
predominara el estilo integrador.

En cuanto a agrupamientos, seran las distintas actividades y tareas de las
situaciones de aprendizaje que se desarrollen las que determinen la forma adecuada
en cada momento: caracter individual, en pequefio grupo o en gran grupo
fomentando, de nuevo y siempre que sea posible, la dimension colaborativa del
ambito.

Por todo ello, la linea de trabajo en este ambito debe prestar una atencion
prioritaria a los aprendizajes funcionales, partiendo de los conocimientos previos del
alumnado, a través de la planificacion de actividades y tareas practicas y el
aprendizaje cooperativo, que permitan el desarrollo de habilidades sociales y de
actitudes como la creatividad y el emprendimiento.

6.6.3. Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios

En el caso del programa de diversificacion curricular, las posibilidades de
flexibilizacion en los agrupamientos y la propia disposicion fisica del aula debe
contribuir a que el profesorado pueda realizar su funcion de seguimiento y
tutorizacion cercana y continua del aprendizaje de cada alumno.

Los espacios seran flexibles y diversos: aula de referencia (donde predominara
el estilo directivo de ensenanza), aula de Tecnologia y aula de informatica (donde
predominaran en ambas el estilo integrador).
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Los agrupamientos y disposicion espacial deben permitir tanto la atencion
individualizada como el tratamiento en grupo reducido de dificultades de
aprendizaje especificas. Seran las distintas actividades, tareas o proyectos que se
desarrollen las que determinen la forma adecuada en cada momento: caracter
individual, en pequeno grupo o en gran grupo fomentando, de nuevo y siempre que
sea posible, la dimension colaborativa del ambito. Dado el nimero de alumnos del
grupo, las actividades grupales se conformaran con 3 o0 4 grupos maximo

6.7. Concrecion de proyectos significativos

Dentro de cada unidad temporal de programacion se propondran actividades
practicas de diferente nivel y caracteristicas. No obstante, algunas de ellas tienen la
suficiente entidad como para ser consideradas como proyectos significativos
disciplinares.

6.7.1. Primer curso

Sistema de riego automatizado

En grupos realizaran el proceso tecnoldgico para crear un producto que cubra la
necesidad de un sistema de riego automatizado con materiales reciclados, asi
como su documentacion técnica.

Temporalizacion: en paralelo con la unidad 1(1°" trimestre)

Fundamentacion curricular

segura, partiendo de un planteamiento
guiado.
1.2. Comprender y explicar productos

Competenc. Criterios de evaluacion Descriptores
especificas operativos
CE1 1.1. Definir y desarrollar problemas o

CE2 necesidades planteadas, buscando vy (CCL1, CCL3,
CE4 contrastando informaciéon procedente de STEM2, CD1, CE1)
CE6 diferentes fuentes de manera critica y (CCL2, CCL3,

STEM2, CPSAA4,
CE1) (CCL1, CCL3,
STEM1, STEM3,

tecnologicos de uso habitual a través del CD3, CPSAA3,
andlisis de objetivos y sistemas presentes CPSAA5, CC1, CE1)
en el entorno proximo del alumnado, . (CCL3, CCL5,
empleando el método cientifico vy STEM3, CD3,
comenzando a utilizar herramientas de CPSAA3) (CCL1,
simulacion de manera guiada que STEM4, CC4,
permitan la construccion de CCEC3, CCEC4)
conocimiento. (CCL1, STEM4,

2.1. Idear e identificar soluciones eficaces
y sostenibles a problemas definidos de
naturaleza sencilla que partan de las
necesidades del entorno proximo del

CD2, CD3, CCEC3,
CCEC4) (CCL1,
CD2, CD3, CPSAA3,
CPSAA4)

alumnado, aplicando técnicas y

procedimientos interdisciplinares, asi (STEM1, STEM4,
como criterios de sostenibilidad, con CD1, CD2, CD4,
actitud perseverante. CPSAAZ, CPSAA4,
2.2 Seleccionar y organizar, de manera CPSAAS5, CE1)

guiada, los materiales, herramientas y la
secuencia de tareas necesarias para la
construccion de una solucion, aplicando el
meétodo tecnoldgico, a un problema
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planteado, trabajando individualmente o
en grupo de manera cooperativa y
colaborativa

4.1. Identificar y explicar las distintas
fases que forman el proceso de creacion
de un producto desde su disefio hasta su
difusion, estableciendo la secuencia y la
distribucion de tiempos necesarias para
cada tarea, de manera colaborativa.

4.2. Generar la documentacion técnica y
grdfica de manera guiada con ayuda de
herramientas digitales, empleando los
formatos vy el vocabulario técnico
adecuados, tanto presencialmente como
en remoto.

4.4. Elaborar y transmitir la diferente
documentacion  técnica relativa a
proyectos, utilizando herramientas
digitales de manera guiada y comunicando
de manera eficaz.

6.2. Crear contenidos vy elaborar
materiales sencillos de manera guiada,
utilizando correctamente las
herramientas digitales ofimdticas del
entorno  personal de  aprendizaje,
ajustandolas a sus necesidades vy
respetando la propiedad intelectual.

Contenidos de la materia Contenidos
transversales
Contenidos A. Proceso de resolucion de problemas. = Comprension
» FEstrategias, técnicas y marcos de resolucion de lectora.
problemas  en  diferentes  contextos 'y = Comunicacion
secuenciacion de sus fases. Fases de un proyecto audiovisual.
tecnoldgico. Ciclo comercial de un objeto = Fomento del
tecnologico. La tecnologia y el desarrollo espiritu critico.
sostenible. = La creatividad.
» [Iniciacion a la busqueda critica de informacion = Las TIC y su uso
para la investigacion y resolucion de problemas ético y
planteados. Operadores de busqueda. responsable.

» Andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos:
construccion de conocimiento desde distintos
enfoques y ambitos.

Memoria técnica completa en formato digital

Los alumnos crearan y publicaran la memoria técnica de todos los proyectos de
manera digital . Crearan la memoria en un procesador de textos , el presupuesto
en con una hoja de cdlculo y la difusidn a través de una presentacion
Temporalizacion: en paralelo con los proyectos realizados
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Fundamentacion curricular

Competenc. Criterios de evaluacion Descriptores
especificas operativos
CE4 (CCL1, STEM4, CC4,

CE6

4.2. Generar la documentacion técnica y
grdfica de manera guiada con ayuda de
herramientas digitales, empleando los
formatos vy el vocabulario técnico
adecuados, tanto presencialmente como
en remoto.

4.4. Elaborar y transmitir la diferente
documentacion  técnica  relativa a
proyectos, utilizando herramientas
digitales de manera guiada y comunicando
de manera eficaz.

6.2. Crear contenidos vy elaborar
materiales sencillos de manera guiada,
utilizando correctamente las
herramientas digitales ofimdticas del
entorno  personal de aprendizaje,
ajustdndolas a sus necesidades vy
respetando la propiedad intelectual.

CCEC3, CCEC4) (CCLA,
STEM4, CD2, CD3,
CCEC3, CCEC4) (CCLA,
CD2, CD3, CPSAA3,
CPSAA4)

(STEM1, STEM4, CD1,
CD2, CD4, CPSAA2,
CPSAA4, CPSAA5, CE1)

Contenidos de la materia

Contenidos
transversales

Bloque B. Comunicacidn y difusion de ideas.

Herramientas digitales para la elaboraciéon y

presentacion de documentacion técnica relativa

a proyectos. Memorias, planos y presupuestos.

Bloque D. Digitalizacion del entorno personal de
aprendizaje.

Herramientas de edicion 'y creacion de
contenidos. Funcionalidades bdsicas de las
aplicaciones ofimdticas (edicidon de textos, hoja
de cdlculo y presentaciones). Correo electrdnico.
Instalaciéon, configuracion y uso responsable.
Propiedad intelectual y derechos de autor.

= Expresion oral

= Comunicacion
audiovisual.

= Respeto mutuo

= la creatividad.

= las TIC y su uso
ético y
responsable.

Programacion de Videojuego

Los alumnos de manera individual realizaran todo el proceso para programar un

videojuego cldsico , en programacion por bloques.

Temporalizacion: En paralelo con la unidad 7 (3er trimestre)

Fundamentacion curricular

Competenci Criterios de evaluacion Descriptores
operativos

especificas

CE>S 5.1. Describir, interpretar y disefar (CCL2, STEM1, STEM3,
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soluciones a problemas informaticos, de
manera guiada, a través de distintos tipos
de diagramas de representacion grafica
sencillos, aplicando los elementos y
técnicas basicas de programacion de
manera creativa. (CCL2, STEM1, STEM3,
CD1, CD2, CPSAA4, CE1, CE3)

5.2. Programar aplicaciones sencillas para
distintos dispositivos (ordenadores,
dispositivos moviles y otros) de manera
guiada, empleando los elementos de
programacion por bloques de manera
apropiada y aplicando herramientas de
edicion. (CCL2, STEM1, STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3)

5.3. Reconocer el error como parte del
proceso de aprendizaje en el diseho de
soluciones a problemas informaticos y en
la programacion de aplicaciones sencillas,
promocionando la autoconfianza del
alumnado. (CCL2, CD5, CPSAA1, CPSAA4,
CPSAA5)

CD1, CD2, CPSAA4,
CE1, CE3) (CCL2,
STEM1, STEM3, CD1,
CD2, CD5, CE3) (CCL2,
CD5, CPSAA1, CPSAA4,
CPSAA5)

Contenidos de la materia

Contenidos
transversales

C. Pensamiento computacional, programacion vy
roboética.
1. Diagramas de flujo para la resolucion de

problemas. Aspectos esenciales de los diagramas de
sintesis de informacion: diagrama entidad-relacion y
diagrama de clases y objetos.

2. Fundamentos de la robdtica. Componentes
bdsicos: sensores y actuadores. Montaje y control
programado de robots de manera fisica y/o por medio
de simuladores. Aspectos bdsicos de las herramientas de
programacion por bloques.

3. Autoconfianza: el error como parte del proceso
de aprendizaje

Comprension
lectora.
Expresion oral vy
escrita.
Comunicacion
audiovisual.
Fomento
espiritu critico.
La creatividad.
Las TIC y su uso
ético y
responsable.

del

Proyecto final

un domo o un bote semaforico.

En este proyecto final se hard una recopilacion de casi todas las competencias
especificas , criterios y contenidos , en funcion de la evolucion se elegird este
proyecto, aunque en principio estard entre una maqueta de puerta automadtica,

Temporalizacion: final de 32 evaluacion

Fundamentacion curricular

Competenc. Criterios de evaluacion

especificas

Descriptores
operativos
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En funcidn | En funcién del proyecto casi todos
del
proyecto,
casi todos
Contenidos de la materia Contenidos
transversales
» Repaso de casi todos = Expresion oral
= Comunicacion
audiovisual.

= Respeto mutuo

» La creatividad.

= las TIC y su uso
ético y
responsable.

6.7.2.Segundo curso

Sera el profesor responsable el que decidira seguir la distribucion y estructura
de estos proyectos o seleccionar otros adaptados a las caracteristicas de su grupo.

6.8. Concrecién de planes, programas y proyectos del centro vinculados
con el desarrollo del curriculo de la materia

A continuacion, se concreta la implicacion desde la materia de los diferentes
planes, programas y proyectos del centro:

e Plan de fomento de la lectura

Se materializa en actividades de busqueda de informacion y ampliacion de
contenidos curriculares para realizar posteriormente informes o exposiciones orales.

Por otra parte, las practicas encomendadas al alumnado para evaluar
determinados criterios de evaluacion requieren la lectura comprensiva de
documentos donde se especifican los pasos a seguir para llegar al resultado final.

Como libros de lectura se propondran algunos relacionados con la ciencia y la
tecnologia en general, reflejados en el apartado del Plan de fomento de la lectura de
esta programacion.

e Plan LeoTic

Se pueden plantear actividades que requieran la lectura de textos para
realizar algunas practicas con programas informaticos o de presentaciones. Las
actividades realizadas se podran poner en comdn a otros companeros.

e Plan de Igualdad entre hombres y mujeres

El curriculo de esta materia permite por si mismo desarrollar esta igualdad
entre hombres y mujeres, con contenidos que tradicionalmente han sido catalogados
como “masculinos”.

A lo largo del curso, se dara a conocer a los alumnos efemérides o eventos
relacionados con mujeres que han tenido relevancia en el ambito STEM, con el fin de
fomentar el acceso de alumnas hacia estudios cientificos o tecnologicos.
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Dado que en el grupo clase se incluyen alumnos y alumnas con intereses
diferentes en cuanto a itinerarios formativos, el objetivo comun sera que, al menos,
valoren la importancia de la Ambito Practico en cualquier sector profesional y la
integren en su vida cotidiana de forma responsable.

¢ Plan de Convivencia

Incidir en la prevencion de las formas mas frecuentes de violencia: acoso
escolar y ciberbullying, violencia de género, racismo, xenofobia, discriminacion por
razon de orientacion e identidad sexual..., tanto en el contexto escolar como en los
espacios de ocio. Este plan esta estrechamente relacionado con contenidos vy
criterios de evaluacion especificos de Ambito Practico 3°.

e Plan Digital

La vinculacién de esta materia con el plan Digital es total. Se emplean
herramientas digitales para resolver problemas concretos que pueden asimilarse a los
presentes en nuestro entorno, ejerciendo una ciudadania activa, civica vy
colaborativa.

6.9. Secuencia de unidades temporales de programacion
6.9.1. Primer curso

Para la distribucion del niUmero de sesiones se ha tenido en cuenta la carga
horaria semanal, dias reservados para recuperaciones y evaluaciones y dias no
lectivos para este curso escolar.

Numero de sesiones semanales: 2
NUmero de sesiones por trimestre: 21 (12 evaluacion), 19 (2® evaluacion) y 23
(32 evaluacion)

A lo largo del curso, se realizara un seguimiento de la programacion y se
ajustaran los aspectos necesarios, tanto cambios en la temporalizacion como en la
secuenciacion.

Unidades temporales Sesiones | Evaluacion
1. El proceso tecnolégico 10 12

2. Expresion Grafica 10 12

3. Publicacion y difusion de contenidos 10 1222 y32
4. Electricidad 7 22

5. Materiales técnicos y su impacto 7 28

6. Estructuras y Mecanismos 7 24

7. Pensamiento computacional 12 28-32

Contenidos trabajados en cada unidad

1. El proceso tecnologico

Contenidos A. Proceso de resolucion de problemas.
1. Estrategias,

desarrollo sostenible.

técnicas y marcos de resolucion de problemas en
diferentes contextos y secuenciacion de sus fases. Fases de un proyecto
tecnoldgico. Ciclo comercial de un objeto tecnoldgico. La tecnologia y el

2. Iniciacion a la busqueda critica de informacion para la investigacion y
resolucion de problemas planteados. Operadores de bldsqueda.
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3. Analisis de productos y de sistemas tecnologicos: construccion de
conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

2. Expresion Grafica

Técnicas de representacion grafica. Vistas normalizadas de una pieza (planta,
alzado y perfil) e introduccion a las perspectivas. Proporcionalidad entre
dibujo y realidad. Acotacion normalizada de piezas sencillas.

3. Publicacion y difusion de contenidos

Vocabulario técnico apropiado. Habilidades basicas de comunicacion
interpersonal. Pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta
digital).

Herramientas de edicion y creacion de contenidos. Funcionalidades basicas de
las aplicaciones ofimaticas (edicion de textos, hoja de «calculo y
presentaciones). Correo electronico. Instalacion, configuracion y uso
responsable. Propiedad intelectual y derechos de autor.

Herramientas digitales para la elaboracion y presentacion de documentacion
técnica relativa a proyectos. Memorias, planos y presupuestos.

D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

1. Sistemas de comunicacion digital de uso comdn. Conceptos basicos
de transmision de datos: componentes, ancho de banda e interferencias.
Tecnologias inalambricas para la comunicacion.

2. Herramientas de edicion y creacion de contenidos. Funcionalidades
basicas de las aplicaciones ofimaticas (edicion de textos, hoja de calculo y
presentaciones). Correo electronico. Instalacion, configuracion y uso
responsable. Propiedad intelectual y derechos de autor.

3. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro
de la informacion. Formatos de ficheros. Operaciones basicas de proteccion:
instalacion de antivirus y copias de seguridad.

4. Electricidad

Conceptos basicos de electricidad. Elementos de un circuito eléctrico basico.
Magnitudes eléctricas. Interpretacion de la simbologia normalizada de
circuitos. Montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados.

5. Materiales técnicos y su impacto

Materiales tecnologicos y su impacto ambiental.

D. Tecnologia sostenible: Desarrollo tecnoldgico.

Creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y
ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

6. Estructuras y Mecanismos

Estructuras para la construccion y desarrollo de modelos. Materiales técnicos
en estructuras industriales. Diseno de elementos de soporte y estructuras de
apoyo. Esfuerzos estructurales. Caracteristicas de las estructuras: rigidez,
resistencia y estabilidad.
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5. Sistemas mecanicos basicos. Montajes fisicos y/o uso de simuladores.
Ley de la palanca. Sistemas de poleas y engranajes. Mecanismos de
transmision y transformacion del movimiento. Aproximacion a los sistemas de
amortiguacion y mecanismos de absorcion de la energia.

7. Pensamiento computacional

C. Pensamiento computacional, programacion y robdética.

1. Diagramas de flujo para la resolucion de problemas. Aspectos
esenciales de los diagramas de sintesis de informacién: diagrama entidad-
relacion y diagrama de clases y objetos.

2. Fundamentos de la robdtica. Componentes basicos: sensores vy
actuadores. Montaje y control programado de robots de manera fisica y/o por
medio de simuladores. Aspectos basicos de las herramientas de programacion
por bloques.

3. Autoconfianza: el error como parte del proceso de aprendizaje

6.9.2. Segundo curso

Unidades temporales Sesiones Evaluacion
1. Proceso de resoluciéon de problemas.

o e . 15 12
Comunicacion y difusion de ideas.
2. Electronica analdgica y digital 10 12
3. Neumatica 10 22
4. Pensamiento computacional, 9 2a
programacion y robotica
5. Sistemas de control digital 10 32
6. Tecnologia sostenible 11 32

6.10. Evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado

Anteriormente, en los apartados correspondientes de esta programacion, se
ha ahondado mas en aspectos de la evaluacion definidas en el anexo I1.B del Decreto
de curriculo. Se incide aqui de nuevo en que los instrumentos de evaluacion
asociados a esta materia de Ambito Practico seran variados y dotados de capacidad
diagnodstica y de mejora. Prevaleceran los instrumentos que pertenezcan a técnicas
de observacion y de analisis del desempeino del alumnado, por encima de aquellos
instrumentos vinculados a técnicas de rendimiento.

Se tendran en cuenta los siguientes instrumentos de evaluacion:

IES ORNIA La Bafieza (LEON)
108



= De observacion

= Guia de observacion (Observacion)

= De desempefio
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=Actividades

» Practicas

= Trabajos (incluyen exposiciones orales)

* Proyecto

= De rendimiento

= Prueba escrita o Cuestionario

En la programacion de aula se especificaran las actividades de desempefio a

realizar.

A continuacion, se asignan los instrumentos con los que se evaluaran cada
criterio de evaluacion/indicadores de logro, el peso de cada criterio de evaluacion y

la unidad en que se trabaja cada instrumento.

modificarse en funcion de las circunstancias del grupo o curso.

6.10.1. Primer curso

Estos instrumentos podrian

A continuacion, se asignan los instrumentos con los que se evaluaran cada
criterio de evaluacion/indicadores de logro y el momento en que se asigna cada

instrumento:
Competenc. CE Indic. Instrumento Unidades temporales de programacion
especifica | Peso | de logro | evaluacion
1 2 3 4 5 6 7
1.1. 1.1.1. | Prueba escrita X
(7%) Practicas
Prueba escrita
1 1.2 1.2.1. Practicas X
o .
(6%) 1.2.2. Prueb,a gscrlta N
Practicas
1.3. 13.1 Observacion X X X
(5%) B Practicas X X X
2.1.1. | Prueba escrita | X
2.1, Practicas
(7%) 2.1.2. : X X
2 Trabajo
22 2.2.1. Practicas X X X
o Trabajo X X X
(6%) 2.2.2. Observacion X X X
3.1 3.1.1. | Prueba escrita | X X X X X
o Practicas X X X X X
12% 1. -
3 (12%) | 3.1.2 Observacion X X X X X
3.2, 3.2.1. Practicas X X
(5%) 3.2.2. Observacion X X
4.1. Trabajo
4 (4%) 4.1.1. Prueba escrita X
4.2 .
(4%) 4.2.1. Trabajo X X X X X
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Competenc. CE Indic. Instrumento Unidades temporales de programacion
especifica | Peso | de logro | evaluacion
1 2 3 4 5 6 7
4.03 4.3.1 Prueb,a escrita X X X X X
(6%) Practicas
4.4 4.4.1 Practicas X X X X X
(5%) 4.4.2 Practicas
5.1. —
(7%) 5.1.1. Practicas X
5.2. -
5 (4%) 5.2.1. Practicas X
>3 5.3.1 Observacion X
(2%) T
6.1. Practicas X X X X X
(4%) 6.1.1. Observacion X X X X X
6.2. L s
o 6.2.1. Practicas X X X X X
6 (4%)
6.3. Practicas
3.1, . X X X X
(3%) 6.3 Trabajo
6.4 . X
(3%) 6.4.1 Trabajo
7.1. Observacion
o 7.1.1. - X X
7 (3%) Trabajo
7.2. .
(3%) 7.2.1. Trabajo X X

En la 1* y 2® evaluacion, la nota se obtendra a partir de los criterios de
evaluacion trabajados en cada una. El alumno aprobara la evaluacion trimestral
cuando la nota media ponderada de los criterios de evaluacion trabajados sea igual o
superior a 5. El alumno superara la materia, igualmente, cuando la nota media
ponderada final del curso sea igual o mayor que 5; y se obtendra a partir de la suma
de las calificaciones de los criterios de evaluacion totales.

La nota de cada criterio de evaluacion se repartira entre los indicadores de
logro de los que esté formado, de la siguiente manera: los criterios de evaluacion
que tengan entre sus instrumentos una prueba escrita, ésta tendra un peso del 60%, y
el resto de instrumentos se repartiran el 40% restante de forma equitativa.

La fecha de entrega de cualquier actividad practica o trabajo se fijara por el
profesor para un dia determinado. En el caso de retrasos en su entrega sin causa
justificada sera sancionado con el descuento de 0.5 puntos en la calificacion de ese
trabajo por cada dia que pase, hasta un maximo de 3 dias lectivos de la materia.

En cuanto al redondeo de la nota final, éste se realizara al alza (nimero
entero superior) cuando el primer decimal sea 5 o superior, como norma general, que
podra modificarse por el profesor considerando cada caso en particular en funcion
del trabajo e interés mostrados.

Respecto al agente evaluador de cada instrumento, en la siguiente tabla
quedan reflejados la autoevaluacion, coevaluacion y heteroevaluacion. Se hara
participe al alumnado de la forma de evaluar cada instrumento (uso de escalas,
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rabricas...), y sus correspondientes items.
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El peso de la autoevaluacion vy

coevaluacion en la nota se decidira por el docente, y podra variar entre 0y 10%.

Instrumentos
de evaluacion Agente evaluador
A C H
Observacion X
Practicas X
Trabajos X X
Prueba escrita X

/cuestionario

Coémo recuperar una evaluacion

Los alumnos que suspendan alguna evaluacion deberan recuperar aquellos
criterios de evaluacion que no hayan sido superados. El profesor tendra potestad para
sustituir actividades practicas o trabajos por pruebas escritas y viceversa, todo ello
teniendo en cuenta los casos particulares. No obstante, se potenciara, como indica la
metodologia del programa, el trabajo continuo con el objetivo de una evolucion a lo

largo del curso.

Al final de curso, los alumnos que sigan con criterios de evaluacion suspensos
que comprometan la superacion de la materia, tendran oportunidad de recuperarlos

en junio.

6.10.2. Segundo curso

Criterio de | Indicador Instrumento Unidades temporales de
evaluacién | delogro | de evaluacién programacion
1 2 3 4 5 6
1.1.1. Prueba escrita
1.1. — X
Practicas
o~ .
O < 121, Pruel?a escrita X
poi = 1.2 Practicas
2% ' Prueba escrita
£ a 1.2.2. — X
S ¢ Practicas
13 131 Observacion X X X X X X
h T Practicas X X X X X X
2.1.1. Prueba escrita | X
2.1. Acti
3 2.1.9. Practicas X
SR Trabajo
c 3
L 2.2. 2.2.1. Practicas X | X | X | X | X | X
2 g —
Ea 2.3.1. Practicas
S o 2.3.
2.3.2. Prueba escrita
2.4. 2.4.1. Practicas X
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Criterio de | Indicador Instrumento Unidades temporales de
evaluacion | delogro | de evaluacion programaciéon
2 3 4 5 6
2.4.2. Prueba escrita X
2.4.3 Practicas X
S 3.1.1. Practicas X
S 3.1. Prueb n X
5 ‘E 3.1.2 rue aescrll a
a9 Observacion X
e o3 ;.
S o 3.2. 3.2.1. Practicas X
Trabajo
'8 ~ 4.1. 4.1.1. Prueba escrita
(o]
% :E) 42 4.2.1 Practicas X
g. o 4.2.2. | Prueba escrita
o
S e 43 4.3.1 Practicas X
4.3.2 Practicas X
.8 0 5.1. 5.1.1. Practicas X
o § 5.2. 5.2.1. Practicas X
=
S cz)_ 5.3. 5.3.1. Practicas X
S o 5.4, 5.4.1. Practicas X
o 6.1. 6.1.1. Practicas X
2w Prueba escrita
o .2
DG 6.2. 6.2.1. Practicas X
Q o
5a 6.3. 6.3.1. | Practicas X
O
6.4. 6.4.1 Trabajo X
S 7.1. 7.1.1. Prueba escrita X
(@]
[ 7.2. 7.2.1. Trabajo X
o =
g' g{ 7.3. 7.3.1. | Prueba escrita X
o v 7.4. 7.4.1. | Prueba escrita X
8 8.1. 8.1.1. Practicas X
Y o
RS,
2 8.2. 8.2.1. | Prueba escrita X
Q
E o ]
Sd 8.3. 8.3.1. Practicas X

En este segundo curso, el peso de los criterios de evaluacion se ha repartido
de forma equitativa (3,7% de peso cada criterio), con las mismas consideraciones
indicadas en el primer curso.
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BACHILLERATO
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1 OBJETIVOS DE LA ETAPA

El Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos las capacidades que les
permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucidon Espaiola,
asi como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la
construccion de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma
responsable y autonoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver
pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y
mujeres, analizar y valorar criticamente las desigualdades y discriminaciones
existentes, y en particular la violencia contra la mujer e impulsar la igualdad real y
la no discriminacion de las personas por cualquier condicion o circunstancia personal
o social, con atencion especial a las personas con discapacidad.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias
para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo
personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su
caso, la lengua cooficial de su Comunidad Autonoma.

f) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes historicos y los principales factores de su evolucion. Participar de
forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnologicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y
de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la
ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la
sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

l) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como
fuentes de formacioén y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y
social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y
saludable.
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o) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio
climatico y en la defensa del desarrollo sostenible.

A estos objetivos, el Decreto de curriculo de Castilla y Leon anade los siguientes:

a) Investigar y valorar los aspectos de la cultura, tradiciones y valores de la sociedad
de Castillay Leon.

b) Reconocer el patrimonio natural de la Comunidad de Castilla y Leon como fuente
de riqueza y oportunidad de desarrollo para el medio rural, protegiéndolo y
mejorandolo, y apreciando su valor y diversidad.

c) Reconocer y valorar el desarrollo de la cultura cientifica en la Comunidad de
Castilla y Leon indagando sobre los avances en matematicas, ciencia, ingenieria y
tecnologia y su valor en la transformacion, mejora y evolucion de su sociedad, de
manera que fomente la investigacion, eficiencia, responsabilidad, cuidado y respeto
por el entorno.

2 COMPETENCIAS CLAVE

De conformidad con el articulo 16.1 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril,
las competencias clave son las siguientes:

a) Competencia en comunicacion lingtistica (CCL)

b) Competencia plurilingtie (CP)

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(STEM)

) Competencia digital (CD)

) Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

) Competencia ciudadana (CC)

g) Competencia emprendedora (CE)

h) Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

El nivel de desarrollo de las competencias clave que el alumnado debe lograr
al finalizar la etapa de bachillerato se identifica a partir de una serie de descriptores
operativos que concretan y contextualizan la adquisicion de cada una de estas.

Las competencias y los objetivos de la etapa estan intimamente relacionados.
Se entiende que el dominio de cada una de ellas contribuye al logro de los objetivos
y viceversa.

2.1. Tecnologia e Ingenieria

La materia Tecnologia e Ingenieria contribuye a la adquisicion de las distintas
competencias clave en el bachillerato en la siguiente medida:

Competencia en comunicacion lingliistica

La materia Tecnologia e Ingenieria fomenta la consecucion de la competencia
en comunicacion lingliistica mediante la localizacion y seleccion, de manera
autonoma, de informacion procedente de diferentes fuentes a través de la
evaluacion de su fiabilidad y pertinencia, en funcion de los objetivos de lectura,
evitando, en todo momento, los riesgos de manipulacion y desinformacion.

Competencia plurilinglie

IES ORNIA La Bafieza (LEON)
115



Programacion didactica Tecnologia curso 2024-25

El conocimiento y la utilizacion de gran parte de los contenidos informaticos y
digitales conlleva el uso de terminologia en lengua inglesa, colaborando, de esta
manera, en la adquisicion de la competencia plurilingiie.

Competencia matemadtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

Por su propia naturaleza, la materia Tecnologia e Ingenieria contribuye, de
manera principal, a alcanzar los objetivos de la competencia clave matematica y
competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM) a través de la compresion del
mundo mediante la utilizacion y empleo de los métodos cientificos, el pensamiento y
representacion matematicos, la tecnologia y los métodos de transformacion del
entorno.

Competencia digital

El uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable, de las tecnologias
digitales para el aprendizaje, en el trabajo y para la participacion en la sociedad,
forma parte de la competencia digital. Por ello, la materia Tecnologia e Ingenieria,
en conexion con las materias de Digitalizacion y Tecnologia y Digitalizacion de
educacion secundaria obligatoria, favorece, de manera sustancial, la adquisicion de
esta competencia.

Competencia personal, social y de aprender a aprender

La materia favorece la adquisicion de las competencias sociales, ciudadanas y
emprendedoras a través de la comparacion, analisis, evaluacion y sintesis de
informacion de los medios de comunicacion, el analisis de las relaciones de
ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno, y la evaluacion de
necesidades, oportunidades y retos con sentido critico, evaluando su sostenibilidad y
comprobando, a partir de los conocimientos técnicos, el impacto que puedan suponer
en el entorno.

Competencia ciudadana

Disponer de un juicio propio, afrontando con tolerancia otras ideas vy
rechazando todo tipo de discriminacion y violencia durante el trabajo en equipo, tan
propio de las actividades de la materia, contribuye a desarrollar la competencia
ciudadana.

Competencia emprendedora

El método de proyectos, que requiere la evaluacion de las necesidades, asi
como de la sostenibilidad, la superacion de retos con sentido critico, asi como la
aplicacion de estrategias para agilizar el trabajo colaborativo, promociona la
adquisicion de la competencia emprendedora.

Competencia en conciencia y expresion culturales

La planificacion, adaptacion y organizacion de conocimientos, destrezas y
actitudes para responder con creatividad a cualquier desempeno de una produccion
de tipo técnico, poniendo en valor tanto el proceso como el producto final y
comprendiendo su repercusion, permite desarrollar la competencia clave de
conciencia y expresiones culturales a través de la materia.
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2.2. Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion

La materia Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion contribuye a la
adquisicion de las distintas competencias clave en el bachillerato en la siguiente
medida:

Competencia en comunicacion lingliistica

La Competencia en Comunicacion Linglistica se desarrolla por la capacidad
que adquiere el alumnado para localizar y evaluar criticamente informacion digital
(identificacion de noticias falsas, por ejemplo), asi como para interactuar de modo
cooperativo a través del uso de herramientas de colaboracion en la nube
(cloudcomputing).

Competencia plurilinglie

La participacion en comunidades digitales y el manejo de documentacion
especifica, en muchos casos haciendo uso de lenguas extranjeras, favorecen la
consecucion de la Competencia Plurilinglie, que propiciara la valoracion y el respeto
a la diversidad de lenguas por parte del alumnado.

Competencia matemdtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

El desarrollo de proyectos TIC y la transmision de sus resultados con eficacia
comunicativa influyen decididamente en la consecucion de la competencia STEM, una
de las mas representadas por esta materia.

Competencia digital

La produccion de contenido digital, el acceso critico a la informacion de
Internet y el uso de plataformas virtuales, son desempefios propios de la materia que
contribuiran al desarrollo de la competencia digital del alumnado.

Competencia personal, social y aprender a aprender

El imprescindible concurso del esfuerzo personal, del autoaprendizaje
requerido por la velocidad de aparicion de nuevos contenidos y herramientas, y del
trabajo cooperativo, convierte a dichos elementos en la via para cultivar la
Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender.

Competencia ciudadana

La contribucion de la economia digital a la sostenibilidad general es un
indicador de consecucion de la Competencia Ciudadana, ya sea por la optimizacion
en el uso de transportes, por la oportunidad de evitar desplazamientos debido al
incremento del trabajo remoto, o por la reduccion en el consumo innecesario de
papel, entre otros.

Competencia emprendedora

El trabajo colaborativo, el compromiso de construir productos ligados a la
experiencia de usuario y la superacion de retos para alcanzar soluciones a problemas
planteados, constituyen un canal propicio para contribuir al desarrollo de la
Competencia Emprendedora, relevante en el presente y en el futuro del alumnado. A
ello, también contribuye la generacion de elementos multimedia orientados a la
difusion y marketing de ideas destinadas a solucionar problemas.
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Competencia en conciencia y expresion culturales

La produccion de contenidos audiovisuales en los que se respeta el derecho de
autoria y se conocen las implicaciones de cada uno de los tipos de licencia,
contribuye a la adquisicion de la Competencia en Conciencia y en Expresion Cultural.

3 TECNOLOGIA E INGENIERIA

3.1. Introduccién: conceptualizaciéon y caracteristicas de la materia

En la sociedad actual, la tecnologia ejerce un papel esencial en todos los
ambitos del conocimiento, que permite comprender el mundo que nos rodea. El
impulso proporcionado por las ingenierias a las materias de tecnologia constituye uno
de los fundamentos de la evolucion social y cultural de nuestra sociedad. Por ello, la
tecnologia promueve la mejora de nuestro nivel de vida y el fortalecimiento de las
estructuras econdémicas y sociales, ademas de ayudar a mitigar las diferencias
sociales, cognitivas, de género y entre generaciones. Se tratan, asi, cuestiones
relacionadas con los retos que el siglo XXI requiere para asegurar una sociedad mas
igualitaria.

Entre los objetivos que la materia Tecnologia e Ingenieria pretende fomentar,
se encuentran los siguientes: garantizar el acceso a una energia asequible, segura,
sostenible y moderna; promover el crecimiento econémico sostenido, inclusivo y
sostenible, y el trabajo decente para todos; construir infraestructuras resilientes,
potenciar la industrializacion inclusiva y sostenible y fomentar la innovacion, asi
como favorecer el consumo y la produccion sostenibles. Todos estos objetivos tienen
clara relacion con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS 2030), que la materia,
por sus caracteristicas, contribuye a desarrollar.

La materia Tecnologia e Ingenieria pretende combinar los conocimientos
cientifico-técnicos con un enfoque por competencias, para contribuir a la
consecucion de los objetivos de la etapa de bachillerato y de las competencias clave
del alumno. Permite desarrollar en el alumnado las capacidades necesarias para
alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de bachillerato, contribuyendo
en mayor grado a algunos de ellos.

En coherencia con la etapa de educacion secundaria obligatoria, la materia
Tecnologia e Ingenieria contribuye a desarrollar objetivos de la etapa de bachillerato
como la utilizacion solvente y responsable de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion o el acceso a los conocimientos cientificos y tecnologias fundamentales
mediante la conexion con aspectos que provienen del conocimiento cientifico de la
disciplina. Con respecto a las materias de la etapa anterior, aqui se establece un
salto en el nivel de complejidad.

La materia Tecnologia e Ingenieria ofrece una vision racional, desde el punto
de vista de la ciencia y la tecnologia, sobre la necesidad de construir una sociedad
sostenible en la que la racionalizacion y uso de la energia contribuya a un desarrollo
mas justo y equitativo, partiendo de un pensamiento critico sobre lo que acontece a
su alrededor.

La propia naturaleza de la disciplina unifica los elementos a los que se les esta
concediendo una posicién privilegiada en la formacién de ciudadanos auténomos, en
un mundo global, con capacidad para resolver problemas. El trabajo en equipo, la
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innovacion o el caracter emprendedor son denominadores comunes que aparecen con
frecuencia en esta materia.

Por ultimo, mencionar el caracter interdisciplinar de la materia, desarrollando
bloques de contenidos vinculados con Fisica, Quimica, Matematicas o TIC.

3.2. Competencias especificas vy vinculaciones con los descriptores
operativos del: Mapa de relaciones competenciales

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Los descriptores operativos de las competencias clave son el marco de
referencia a partir del cual se concretan las competencias especificas, convirtiéndose
asi éstas en un segundo nivel de concrecion de las primeras, ahora si, especificas
para cada materia.

En el caso de Tecnologia e Ingenieria, se organizan en seis ejes que se
relacionan entre si. Son las siguientes:

1. Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y
emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucion de
problemas y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar
productos y sistemas de manera continua.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1,
CCL3, CP3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1, CPSAAS,
CE1, CE2, CE3.

2. Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos
y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas
y tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM2, STEM3, STEM4, STEM5, CD1, CD2, CPSAA1.1, CPSAA4, CC2, CC4, CET1,
CCEC3.2.

3. Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades,
configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos
interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de los
resultados de una manera 6ptima.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1,
CCL3, CP3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA5, CE1, CE3,
CCEC 3.2, CCEC 4.1, CCEC 4.2.

4. Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando
saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver
problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la ingenieria.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, STEM5, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.2, CPSAA2
CPSAA5, CE3.

5. Disefar, crear y evaluar sistemas tecnologicos, aplicando conocimientos de
programacion informatica, regulaciéon automatica y control, asi como las
posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y
automatizar tareas.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1, CPSAA3.1, CPSAA4,
CE3.

6. Analizar y comprender sistemas tecnoldgicos de los distintos ambitos de la
ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para
evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3,
STEM2, STEM3, STEM5, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAAS5, CC4, CE1, CE2,
CE3.

RELACIONES COMPETENCIALES
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Competencia:

3.3. Criterios de evaluaciéon y sus indicadores de logro, junto a los
contenidos con los que se asocian

3.3.1. Tecnologia e Ingenieria |
Competencia especifica 1

1.1 Investigar y disefar proyectos que muestren de forma grafica la creacion y
mejora de un producto, seleccionando, referenciando e interpretando
informacion relacionada. (CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD5,
CPSAA1.1, CPSAA5, CE1, CE2, CE3)

1.1.1. Conoce y utiliza estrategias de gestion y desarrollo de proyectos:
Diagramas de Gantt, metodologias Agile. Técnicas de investigacion e
ideacion: Design Thinking. Técnicas de trabajo en equipo.

1.2 Determinar el ciclo de vida de un producto, calculando su desglose
presupuestario en unidades de obra (materiales, medios humanos y medios
auxiliares) planificando y aplicando medidas de control de calidad en sus distintas
etapas, desde el diseno al transporte y la comercializacion, teniendo en
consideracion estrategias de mejora continua. (CCL1, CCL3, STEM1, STEM3,
STEM4, CD1, CD2, CD5, CPSAA1.1, CPSAA5, CE1, CE2, CE3)

1.2.1. Conoce el significado de Ciclo de Vida de un producto.

1.2.2. Conoce los términos: Planificacion y desarrollo de disefo vy
comercializacion. Elaboracion de presupuestos, desglose en unidades
de obra, materiales, medios humanos y medios auxiliares. Logistica,
transporte y distribucion. Metrologia y normalizacion. Control de
calidad.

IES ORNIA La Bafieza (LEON)
120



Programacion didactica Tecnologia curso 2024-25

1.3 Participar en el desarrollo, gestion y coordinacién de proyectos de creacion y
mejora continua de productos viables y socialmente responsables, identificando
mejoras y creando prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud critica,
creativa y emprendedora. (CCL1, CCL3, CP3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3,
CD5, CPSAA1.1, CPSAA5, CE1, CE2, CE3)

1.3.1. Utiliza estrategias de mejora continua.

1.4 Elaborar documentacion técnica con precision y rigor, generando diagramas
funcionales utilizando medios manuales y/o aplicaciones digitales. (CCL1, CCL3,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CPSAA1.1, CPSAA5, CE3)

1.4.1. Realiza documentos técnicos utilizando la expresion grdfica.

1.4.2. Conoce el significado de los términos: Renderizado. Diagramas
funcionales, esquemas y croquis.

1.5 Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnologicas,
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados. (CCL1, CCL3, CP3,
STEM4, CD2, CD3, CPSAA1.1, CPSAA5, CE2)

1.5.1. Es capaz de realizar un trabajo y luego exponerlo oralmente
defendiendo la posicién de cada uno.

1.6. Colaborar en tareas tecnologicas, escuchando el razonamiento de los demas,
aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las
relaciones saludables e inclusivas. (CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2,
CD5, CPSAA1.1, CPSAA5, CE1, CE2, CE3)

1.6.1. Expone oralmente trabajos utilizando: Autoconfianza e iniciativa.
Identificacidén y gestion de emociones. El error y la reevaluaciéon como
parte del proceso de aprendizaje

Competencia especifica 2

2.1 Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de
control de calidad en sus distintas etapas, desde el disefo a la comercializacion,
teniendo en consideracion estrategias de mejora continua. (STEM3, STEM4, STEMS,
CD1, CPSAA1.1, CPSAA4, CC4)

2.1.1. Conoce el ciclo de vida de un producto y buscar estrategias para
mejorarlo.

2.2 Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacion, adecuados para
la fabricacion de productos de calidad basandose en sus caracteristicas técnicas y
atendiendo a criterios de sostenibilidad de manera ética y responsable. (STEM2,
STEM4, STEM5, CD1, CD2, CPSAA4, CC2, CC4, CE1)

2.2.1. Conoce: Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacion y
criterios de sostenibilidad. Seleccion y aplicaciones caracteristicas.

2.3 Fabricar modelos o prototipos, generandolos mediante su disefo con las
aplicaciones digitales y/o adaptandolos de repositorios existentes de manera
creativa, respetando derechos de autor y licencias, empleando las técnicas de
fabricacion aditiva mas adecuadas y aplicando los criterios técnicos y de
sostenibilidad necesarios para optimizar el uso de impresoras 3D. (STEM2, STEM3,
STEM4, STEM5, CD1, CD2, CPSAA1.1, CPSAA4, CE1, CCEC3.2)

2.3.1. Conoce: Técnicas de fabricacion: Generacion de modelos con software
de modelado. Repositorios digitales en linea.
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2.3.2. Realiza un trabajo sobre: Prototipado rdpido y bajo demanda.
Impresion 3D. Fabricacion digital aplicada a proyectos y exponerlo
oralmente.

Competencia especifica 3

3.1 Resolver tareas propuestas y funciones asignadas de manera optima, mediante el
uso y configuracion de diferentes herramientas digitales, aplicando conocimientos
interdisciplinares con autonomia. (CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5,
CPSAA5, CE3, CCEC4.2)

3.1.1. Utiliza el emprendimiento, la resiliencia, la perseverancia y la
creatividad para abordar problemas desde una perspectiva
interdisciplinar.

3.2 Utilizar aplicaciones CAD-CAE-CAM de modo avanzado para el disefo de
productos, empleando técnicas avanzadas de modelado y exportando los archivos
finales a formatos digitales diversos en funcién del destino de dichos archivos. (CCL3,
CD2, CD3)

3.2.1. Conoce los diferentes tipos de impresion 3D vy sus caracteristicas.

3.2.2. Hace uso de un programa CAM que nos proporcione la JCy L para
disefiar un objeto técnico

3.3 Realizar la presentacion de proyectos empleando aplicaciones digitales
adecuadas. (CCL1, CCL3, CP3, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CE1, CE3)

3.3.1. Realiza la presentacion oral en clase del proceso de fabricacion seguido
para obtener un objeto tecnoldgico, utilizando Power Point u otra
herramienta digital.

Competencia especifica 4

4.1 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas, aplicando
fundamentos de mecanismos de transmision y transformacion de movimientos,
soporte y union al desarrollo de montajes o simulaciones, bajo estandares de
seguridad. (STEM1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.2, CPSAA5, CE3)

4.1.1. Conoce las normas de seguridad e higiene en el trabajo.

4.1.2. Conoce los mecanismos de transmision y transformacion de
movimientos.

4.1.3. Conoce los soportes y union de elementos mecdnicos.
4.1.4. Resuelve problemas asociados a mecanismos

4.2 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electronicas,
aplicando fundamentos de corriente continua y maquinas eléctricas al desarrollo de
montajes o simulaciones, bajo estandares de seguridad. (STEM1, STEM2, STEM4, CD2,
CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA5)

4.2.1. Conoce e interpreta Circuitos y mdquinas eléctricas de corriente
continua

4.2.2. Es capaz de representar e interpretar esquemdticamente circuitos
eléctricos.

4.2.3. Realiza problemas de cdlculos de problemas eléctricos.

4.2.4. Conoce riesgos eléctricos y las normas de seguridad en instalaciones
eléctricas

Competencia especifica 5
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5.1 Controlar el funcionamiento de sistemas tecnolodgicos y roboticos, utilizando
lenguajes de programacion y aplicando las posibilidades que ofrecen las tecnologias
emergentes, tales como Inteligencia Artificial, Telemetria, Internet de las cosas, o
Big Data, entre otras (STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1, CPSAA4, CE3)

5.1.1. Conoce como aplicar tecnologias emergentes como el Internet de las
cosas en los proyectos.

5.1.2. Conocer y comprende términos relacionados con las tecnologias
emergentes como: Inteligencia Artificial, Telemetria, Internet de las
cosas o Big Data.

5.2 Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la
modelizacion, la aplicacién de algoritmos sencillos y el uso de herramientas
informaticas (STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1, CPSAA4, CE3)

5.2.1. Es capaz de crear programas sencillos
5.2.2. Conoce las caracteristicas de diferentes lenguajes de programacion.

5.3 Conocer y comprender conceptos basicos de programacion textual, mostrando el
progreso paso a paso de la ejecucion de un programa a partir de un estado inicial y
prediciendo su estado final tras la ejecucion. (STEM1, CD2, CD5, CPSAA1.1)

5.3.1. Habiendo disefiado un programa, explica su funcionamiento paso a
paso

5.3.2. Predice el resultado de la aplicacion del programa creado.
Competencia especifica 6

6.1 Evaluar los distintos sistemas de generacion de energia eléctrica y mercados
energéticos, estudiando sus caracteristicas, calculando sus magnitudes y valorando su
eficiencia. (CCL3, STEM2, STEM5, CD1, CD2, CPSAA5, CE1, CE3)

6.1.1. Conoce el funcionamiento de centrales eléctricas: térmicas,
hidroeléctricas, nucleares.

6.1.2. Conoce el funcionamiento de centrales eléctricas de energias
renovables: solares, de diferencia térmica marina, eolicas y
geotérmicas.

6.1.3. Comprende el concepto de Sistema Automdtico de Control. 6.1.4.
Calcula magnitudes caracteristicas de las fuentes de energia.

6.1.4. Logra realizar un trabajo de modernizacion de un sistema automatico
sencillo.

6.1.5. Expone dicho trabajo de forma auténomay con confianza en si mismos

6.2 Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su
eficiencia energética, buscando aquellas opciones mas comprometidas con la
sostenibilidad y fomentando un uso responsable de las mismas. (CCL3, STEM2, STEM3,
CD1, CD2, CPSAA2, CPSAA5, CC4, CE1, CE2, CE3)

6.2.1. Conoce las Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua vy
climatizacioén, de comunicacion y domoticas.

6.2.2. Conoce las diferentes Energias renovables, la eficiencia energética y
sostenibilidad.

6.2.3. Realiza un trabajo basado en el método Passive housing.

6.3 Seleccionar y evaluar aquellos materiales y elementos mas eficientes desde el
punto de la sostenibilidad energética en construccion, dimensionando costes de
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instalacion y estableciendo periodos de amortizacion para las distintas opciones.
(STEM2, STEM5, CD1, CD2, CPSAA2, CPSAA5, CC4, CE1, CE3)

6.3.1. Es capaz de elegir materiales y elementos constructivos en funcion de
balances energéticos y costes de instalacion.

6.3.2. Realiza problemas de periodos de amortizacion de este tipo de
instalaciones.

Contenidos
A. Proyectos de investigacion y desarrollo.

- Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: Diagramas de Gantt,
metodologias Agile. Técnicas de investigacion e ideacion: Design Thinking.
Técnicas de trabajo en equipo.

- Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacion y
desarrollo de disefio y comercializacion. Elaboracion de presupuestos,
desglose en unidades de obra, materiales, medios humanos y medios
auxiliares. Logistica, transporte y distribucion. Metrologia y normalizacion.
Control de calidad.

Expresion grafica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Renderizado. Diagramas
funcionales, esquemas y croquis.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

- Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y
la reevaluacion como parte del proceso de aprendizaje.

B. Materiales y fabricacion.

Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacion y criterios de
sostenibilidad. Seleccién y aplicaciones caracteristicas.

- Técnicas de fabricacion: Generacion de modelos con software de modelado.
Repositorios digitales en linea. Prototipado rapido y bajo demanda. Impresion
3D. Fabricacion digital aplicada a proyectos.

- Normas de seguridad e higiene en el trabajo.
C. Sistemas mecanicos.

- Mecanismos de transmision y transformacion de movimientos. Soportes y
union de elementos mecanicos. Disefo, calculo, montaje y experimentacion
fisica o simulada. Riesgos y seguridad. Aplicacion practica a proyectos.

D. Sistemas eléctricos y electronicos.

Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua. Interpretacion,
resolucion y representacion esquematizada de circuitos, calculo, montaje y
experimentacion fisica o simulada. Riesgos y seguridad. Aplicacion a
proyectos.

F. Sistemas automaticos.

- Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacion de sistemas
sencillos.

Automatizacion programada de procesos. Disefo, programacion,
construccion y simulacion o montaje.

- Sistemas de supervision (SCADA). Telemetria y monitorizacion.
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- Aplicacion de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.
- Robética. Modelizacion de movimientos y acciones mecanicas.
G. Tecnologia sostenible

- Sistemas y mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y
criterios de ahorro. Suministros domésticos.

Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizacion, de
comunicacion y domoticas. Energias renovables, eficiencia energética y
sostenibilidad. Passive housing. Eleccion de materiales y elementos
constructivos en funcion de balances energéticos y costes de instalacion.
Periodos de amortizacion.

3.3.2. Tecnologia e Ingenieria Il
Competencia especifica 1

1.1 Desarrollar proyectos de investigacion e innovacion con el fin de crear y mejorar
productos de forma continua, utilizando modelos de gestion cooperativos y
flexibles. (CCL3, CP3, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1, CPSAA5,
CE1, CE2, CE3)

1.1.1. Conoce e identifica las diferentes fases en la elaboracion de los
distintos proyectos, asi como la documentacion técnica de los mismos.

1.1.2. Conoce y aplica las estrategias de gestion y desarrollo de proyectos, en
concreto los diagramas de planificacion Gantt, tableros Kanban y las
técnicas de trabajo en equipo, todo ello encuadrado en las
metodologias Agile, valorando su importancia en la mejora de un
producto.

- Gestion y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo.
Metodologias Agile: tipos, caracteristicas y aplicaciones.

1.2 Comunicar y difundir de forma clara y comprensible el proyecto definido,
elaborandolo y presentandolo con la documentacion técnica necesaria. (CCL1,
CCL3,CP3, STEM4, CD1, CD2, CD3)

1.2.3. Comunica, argumenta y difunde de manera clara, ordenada vy
comprensible un proyecto, presentando la documentacion técnica
necesaria.

- Generacion de prototipos con software de modelado.

- Difusion y comunicacion de documentacion técnica. Elaboracién, referenciacion
y presentacion.

1.3 Perseverar en la consecucién de objetivos en situaciones de incertidumbre,
identificando y gestionando emociones, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada y utilizando el error como parte del proceso de aprendizaje. (CPSAA1.1,
CE1, CE2, CE3)

1.3.1. Persevera en la consecucion de objetivos en situaciones de
incertidumbre, identificando y gestionando emociones, aceptando y
aprendiz de la critica razonada y usando el error como parte del
proceso de aprendizaje.
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- Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la
reevaluacion como parte del proceso de aprendizaje.

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

Competencia especifica 2

2.1 Analizar la idoneidad de los materiales técnicos en la fabricacion de productos
sostenibles y de calidad, en funcién de los resultados de sus ensayos, estudiando su
estructura interna, propiedades, tratamientos de modificacion y mejora de sus
propiedades. (STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CPSAA4, CC4, CE1)

2.1.1. Conoce y relaciona las propiedades de los materiales técnicos con los
resultados de ensayos.

2.1.2. Analiza y valora la idoneidad de los materiales técnicos en la
fabricacion de productos sostenibles y de calidad.

2.1.3. Estudia la estructura interna, las propiedades y los tratamientos de
modificacion y mejora de las propiedades de los materiales.

2.1.4. Conoce las técnicas de fabricacion industrial mds importantes.

- Estructura interna. Defectos en una red cristalina. Propiedades vy
procedimientos de ensayo. Ensayo de traccion.

- Técnicas de disefio y tratamientos de modificacion y mejora de las propiedades
y sostenibilidad de los materiales. Técnicas de fabricacion industrial.

2.2 lIdentificar las caracteristicas de los diagramas de equilibrio en aleaciones
metalicas, distinguiendo puntos, lineas y fases de importancia de cara a sus
cualidades tecnolodgicas y calculando las proporciones de componentes. (STEMZ2,
STEM4, CD1, CD2, CC2)

2.2.1. Identifica las caracteristicas de los diagramas de equilibrio en
aleaciones metdlicas, distinguiendo puntos, lineas vy fases de
importancia de cara a sus cualidades tecnologicas y calculando las
proporciones de componentes.

- Diagramas de equilibrio en materiales metalicos.

2.3 Elaborar informes sencillos en forma de matrices de evaluacion de impacto
ambiental, identificando los factores de impacto, valorando sus efectos y
proponiendo medidas correctoras. (STEM2, STEM4, STEM5, CD1, CD2, CPSAA1.1,
CPSAA4, CC4, CE1, CCEC3.2)

2.3.1. Elabora, argumenta y difunde informes técnicos de evaluacion del
impacto ambiental que valore las repercusiones que se pueden derivar
de la implementacion de un proyecto técnico.

- Estudios de impacto ambiental. Factores de impacto, valoraciones y matrices.
Competencia especifica 3

3.1 Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestion de un
proyecto (disefo, simulacion y montaje), utilizando las herramientas adecuadas que
proveen las aplicaciones digitales. (CCL1, CCL3, CP3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1,
CD2, CD3, CPSAAS5, CE1, CE3, CCECA4.1)

3.1.1. Resuelve los problemas asociados a las diferentes fases del desarrollo y
de la gestion de un proyecto técnico (disefio, simulacion, montaje y
presentacion), utilizando las herramientas y las aplicaciones digitales
adecuadas.
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- Gestion y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo.

3.2 Presentar y difundir proyectos, empleando las aplicaciones digitales mas
adecuadas. (CCL1, CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA5, CE1, CE3, CCEC3.2,
CCEC4.1, CCEC4.2)

3.2.1. Presenta y difunde proyectos, empleando las aplicaciones digitales
mdsAdecuadas como PowerPoint, Canva o Prezi.

- Difusion y comunicacion de documentacion técnica. Elaboracion, referenciacion
y presentacion.

Competencia especifica 4

4.1 Calcular y montar estructuras sencillas, determinando los tipos de cargas,
dimensionando las reacciones y tensiones a las que se puedan ver sometidas,
determinando su estabilidad y el uso de perfiles metalicos concretos en construccion.
(STEM1, STEM2, STEM4, STEM5, CD3, CD5, CPSAA5, CE3)

4.1.1. Conoce los elementos de una estructura, tipos de apoyos y tipos de
cargas a los que puede estar sometida.

4.1.2. Analiza y calcula las reacciones y momentos de una estructura con
cargas aplicadas.

4.1.3. Calcula esfuerzos en vigas, en estructuras de barras articuladas y
representa los diagramas.

4.1.4. Simula y experimenta con estructuras sencillas.

- Estructuras sencillas. Tipos de cargas, reacciones y tensiones, estabilidad, y
calculos basicos y dimensionamiento. Perfiles en estructuras. Montaje o
simulacion de ejemplos sencillos.

4.2 Analizar las maquinas térmicas: maquinas frigorificas, bombas de calor y motores
térmicos, comprendiendo su funcionamiento y realizando simulaciones y calculos
basicos sobre su eficiencia o rendimiento. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, STEMS,
CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA5)

4.2.1. Conoce los conceptos fundamentales de mdquinas y de termodindmica

4.2.2. Conoce y analiza el funcionamiento de las diferentes mdquinas
térmicas: maquinas frigorificas, bombas de calor y motores térmicos

4.2.3. Realiza cdlculos bdsicos sobre eficiencia y rendimiento de las mdquinas
térmicas.

4.2.4. Analiza el motor de cuatro tiempos.

- Maquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores térmicos.
Calculos basicos, simulacién y aplicaciones.

4.3 Interpretar y solucionar problemas y esquemas de sistemas neumaticos e
hidraulicos, comprendiendo y documentando el funcionamiento de cada uno de sus
elementos y del sistema en su totalidad, resolviendo numéricamente los calculos
necesarios para un adecuado funcionamiento e implementando de modo fisico o
simulado. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CD3, CD5, CPSAA5, CE3)

4.3.1. Conoce los principios fisicos, los elementos y el funcionamiento de los
circuitos neumaticos e hidrdulicos.

4.3.2. Resuelve numéricamente los calculos necesarios para un adecuado
funcionamiento de los sistemas neumaticos e hidraulicos.

4.3.3. Implementa de modo simulado un sistema neumatico e hidrdulico.
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- Neumatica e hidraulica: componentes y principios fisicos. Descripcion y analisis.
Calculos y esquemas caracteristicos de aplicacion. Disefio y montaje fisico o
simulado.

4.4 Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna, identificando sus elementos
y comprendiendo su funcionamiento y utilizacion industrial, acometiendo los calculos
numéricos adecuados para asegurar su funcionamiento real y simulado. (STEM1,
STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.2, CPSAAS5, CE3)

4.4.1. Interpreta circuitos de corriente alterna, identificando sus elementos y
comprendiendo su  funcionamiento 'y utilizacion industrial,
acometiendo los cdlculos numéricos adecuados para asegurar su
funcionamiento real y simulado.

4.4.2. Resuelve circuitos de corriente alterna, identificando sus elementos y
comprendiendo su  funcionamiento 'y utilizacion industrial,
acometiendo los cdlculos numéricos adecuados para asegurar su
funcionamiento real y simulado.

- Circuitos de corriente alterna. Triangulo de potencias. Calculo, montaje o
simulacion. Maquinas y motores de corriente alterna. Instalaciones eléctricas
basicas.

4.5 Experimentar y disefar circuitos combinacionales y secuenciales fisicos y
simulados aplicando fundamentos de la electronica digital, comprendiendo su
funcionamiento en el disefio de soluciones tecnologicas. (STEM1, STEM2, STEM3,
STEM4, CD2, CD3, CD5, CPSAA5, CE3)

4.5.1. Conoce los fundamentos de la electrénica digital.

4.5.2. Experimenta y disena circuitos combinacionales y secuenciales
simulados.

4.5.3. Aplica los fundamentos de la electroénica digital al disefio de soluciones
tecnologicas.

- Electronica digital combinacional. Disefio y simplificacion: mapas de Karnaugh.
Experimentacion en simuladores.

- Electrénica digital secuencial. Experimentacion en simuladores.
Competencia especifica 5

5.1 Comprender y simular el funcionamiento de los procesos tecnologicos basados en
sistemas automaticos de lazo abierto y cerrado, aplicando técnicas de simplificacion
y analizando su estabilidad. (STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1,
CPSAA3.1, CPSAA4, CE3)

5.1.1. Conoce y comprende el funcionamiento y la estructura de los sistemas
automadticos y de control.

5.1.2. Comprende y diferencia los sistemas automdticos de lazo abierto y
cerrado.

5.1.3. Aplica técnicas de simplificacion y analiza la estabilidad de un sistema
de control.

5.1.4. Experimenta con simuladores.

- Sistemas en lazo abierto y cerrado. Simplificacion de sistemas. Algebra de
bloques. Estabilidad. Experimentacion en simuladores.

5.2 Conocer y evaluar sistemas informaticos emergentes y sus implicaciones en la
seguridad de los datos, analizando modelos existentes. (STEM2, STEM3, CD5, CPSAA4)
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5.2.1. Conoce y evalua los sistemas informdticos emergentes: inteligencia
artificial, Big Data.

5.2.2. Analiza a través de modelos, las implicaciones de los sistemas
informdticos emergentes en la seguridad.

- Inteligencia artificial, big data, bases de datos distribuidas y ciberseguridad.
Competencia especifica 6

6.1 Analizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la
responsabilidad social y la sostenibilidad, estudiando las caracteristicas de eficiencia
energética asociadas a los materiales y a los procesos de fabricacion. (CCL3, STEM2,
STEM3, STEM5, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA5, CC4, CE1, CE2, CE3)

6.1.1. Analizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de
laresponsabilidad social vy la sostenibilidad, estudiando las
caracteristicas de eficiencia energética asociadas a los materiales y a
los procesos de fabricacion.

- Impacto social y ambiental. Informes de evaluacion. Valoracion critica de las
tecnologias desde el punto de vista de la sostenibilidad ecosocial.

3.4. Metodologia didactica
3.4.1. Principios metodologicos

Principios pedagogicos

Segin se establece en la normativa, las actividades educativas en el
Bachillerato favoreceran la capacidad del alumnado para aprender por si mismo, para
trabajar en equipo y para aplicar los métodos de investigacion apropiados. Los
principios pedagobgicos en esta etapa buscaran dar una respuesta adecuada al
alumnado. Se concretan:

a) La respuesta ante las dificultades de aprendizaje identificadas previamente
o0 a las que vayan surgiendo a lo largo de la etapa.

b) El trabajo en equipo, favoreciendo la coordinacién de los diferentes
profesionales que desarrollan su labor en el centro.

¢) La continuidad del proceso educativo del alumnado, al objeto de que la
transicion entre la etapa de educacion secundaria obligatoria y la de
bachillerato sea positiva.

Se utilizaran modelos abiertos que atiendan a las distintas necesidades del
alumnado, bajo los tres principios en torno a los que se construye la teoria y la
practica del Diseno Universal para el Aprendizaje:

a) Proporcionar multiples formas de implicacion, al objeto de incentivar y
motivar al alumnado en su proceso de aprendizaje.

b) Proporcionar multiples formas de representacion de la informacion y del
contenido, al objeto de aportar al alumnado un espectro de opciones de
acceso real al aprendizaje lo mas amplio y variado posible.

c) Proporcionar multiples formas de accion y expresion, al objeto de permitir
al alumnado interaccionar con la informacion, asi como demostrar el
aprendizaje realizado, de acuerdo siempre a sus preferencias o capacidades.

Orientaciones metodolédgicas

En atencion a los principios pedagogicos se fijan los principios metodologicos.
Para el logro de la finalidad y los objetivos de la etapa de bachillerato se requiere
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una metodologia didactica fundamentada, como en el resto de las etapas educativas,
en principios basicos del aprendizaje por competencias.

Los procesos de ensefnanza-aprendizaje deben facilitar la construccion de
aprendizajes significativos y funcionales, ajustandose al nivel inicial del alumnado y
se planifique la ensenanza de nuevos aprendizajes a partir de lo que el alumno sabe y
es capaz de hacer, creando las condiciones para incorporarlos en la estructura
mental del alumno, evitando la memorizacion en la medida de lo posible.

El desarrollo del curriculo requiere un enfoque globalizador e interdisciplinar
que en la medida de lo posible tome como punto de partida temas de interés del
alumnado, en torno a los cuales se articulen el conjunto de saberes curriculares. En
este sentido, se proporcionaran experiencias de aprendizaje basadas en la
investigacion, la reflexion y la comunicacion, que favorezcan el desarrollo de la
creatividad.

Por otro lado, el proceso de aprendizaje favorecera la capacidad del
alumnado para aprender por si mismo, la autonomia personal y el desarrollo de
procesos de metacognicion. En este sentido, se potenciara la resiliencia, la
capacidad de adaptacion, aprendiendo a afrontar situaciones de frustracion,
desarrollando la confianza en si mismo, la gestién emocional, la escucha activa y el
respeto de distintos puntos de vista o creencias de los demas. El trabajo en equipo y
la colaboracién seran principios esenciales en el aprendizaje, que favorezcan en el
alumnado el desarrollo de habilidades sociales para afrontar su preparacion al ambito
profesional.

3.4.2. Métodos pedagodgicos: estilos, estrategias y técnicas de
ensenanza

A partir de los principios metodologicos de la etapa, se concretan las
orientaciones y métodos pedagogicos para la materia de Tecnologia e Ingenieria, que
deben adaptarse tanto al grado de madurez del alumnado, el tiempo, los espacios y
los recursos didacticos disponibles.

Para aplicar estos principios, se utilizaran diversos métodos pedagogicos:

e Se propone la convivencia de los estilos instrumental (directivo) y expresivo
(integrador), siempre atendiendo a la realidad y caracteristicas del alumnado.
En el primero, el papel del docente sera mas activo, mientras que el del
alumnado presentara un caracter mas pasivo, invirtiéndose la situacion en el
estilo expresivo, pero ambos se fundamentaran en metodologias activas.

e Se alternaran técnicas didacticas como: exposiciones del profesor,
investigaciones, dialogo, debates, problemas, descubrimiento, estudio
dirigido..., todo ellos con el fin de fomentar un aprendizaje competencial y
significativo. En este sentido, es importante que los momentos de explicacion
y de muestra de los resultados del aprendizaje antecedan a los momentos de
trabajo autonomo del alumno, donde el profesorado asista y determine la
distribucion de pausas logicas a lo largo de toda sesion.

e Empleo de materiales de desarrollo curricular diversos: presentaciones,
actividades interactivas, simuladores o software especifico. Seran, de
cualquier modo, adecuados al nivel requerido por las competencias
especificas, con rigor cientifico y actualizados.

e Los recursos hardware y software tendran un papel decisivo, por cuanto seran
los vehiculos de creacion de contenidos digitales, y de comunicacion y
participacion en plataformas colaborativas y en entidades colectivas de todo
tipo.
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e Mantener la motivacion del alumnado, lo que implica un planteamiento del
papel del alumnado, activo y auténomo, mediante actividades que permitan
fomentar la implicacion del alumno, de forma individual o cooperativa.

e Se procurara potenciar la interaccion y el intercambio de ideas entre los
alumnos del grupo, generando un ambiente favorable dentro del aula que
favorezca las estructuras de aprendizaje cooperativo, empleando un lenguaje
adecuado y con rigor cientifico. Esta técnica contribuye a que el alumnado
transmita lo aprendido, lo que favorece el aprendizaje funcional.

e Variedad de actividades que permitan tener una vision integral de la materia,
prestando especial atencion a la desaparicion de estereotipos de género. No
obstante, en el segundo curso de Bachillerato predominaran actividades de
resolucion de ejercicios y problemas de aplicacion de los contenidos mas
tedricos, con el fin de tener una vision interdisciplinar de las ciencias.

e Las unidades temporales de programacion serviran de referencia para
establecer proyectos o situaciones de aprendizaje en algunas de ellas, donde
se aplicaran los conocimientos aprendidos.

3.4.3. Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y
espacios

Los espacios empleados para llevar a cabo esta programacion seran el aula de
tecnologia, para explicaciones, realizacion de actividades y trabajo de taller; y el
aula de informatica, donde se desarrollaran la mayor parte de las sesiones de
Tecnologia e Ingenieria, dado que las TIC estan presentes de forma transversal en
todos los contenidos.

En cuanto a los tipos de agrupamiento se realizaran en funcion de la actividad
propuesta y de las competencias a adquirir. Se realizan también trabajos
individuales, pero la interactividad entre los alumnos siempre estara presente, como
se ha indicado en las orientaciones metodologicas.

3.5. Secuencia de unidades temporales de programacion
3.5.1. Tecnologia e Ingenieria |

Unidades temporales
. CRITERIOS
ORDEN TITULO EVALUACION SESIONES
ey | 11za |
1® desarrgllo d 14,15,1.6
EVALUACION Materiales
crales y 2.1,2.2,2.3 18
fabricacion
Sistemas mecanicos 41,42 18
S|stemqs _electrlcos 4.4 45 18
o8 y electronicos
~ . | Sistemas
EVALUACION informaticos. 3.1,3.2,52 18
Programacion
Sistemas
32 automaticos 5.1 0
EVALUACION Tecnolpgla 6.1 14
sostenible
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3.5.2. Tecnologia e Ingenieria Il

Para la distribucion del niUmero de sesiones se ha tenido en cuenta la carga
horaria semanal, dias reservados para recuperaciones y evaluaciones y dias no
lectivos para este curso escolar.

Numero de sesiones semanales: 4
NUmero de sesiones por trimestre: 43 (12 evaluacion), 36 (22 evaluacion) y 21
(32 evaluacion)

A lo largo del curso, en las reuniones de Departamento se realizara un
seguimiento de la programacion y se ajustaran los aspectos necesarios, tanto cambios
en la temporalizacion como en la secuenciacion.

Unidades temporales Sesiones Evaluacion
1. Proyectos de investigacion y 5 12
desarrollo. Tecnologia sostenible

2. Materiales y fabricacion 18 12
3. Estructuras 14 12
4. Maquinas térmicas 12 1a-2a
5. Neumética e hidraulica 12 22
6. Circuitos de corriente alterna 12 22
7. Electrénica digital 12 28- 32
8. Sistemas automaticos 12 32
9. Sistemas informaticos emergentes 3 32

3.6. Contenidos de caracter transversal que se trabajaran desde la materia
3.6.1. Tecnologia e Ingenieria |

Se relaciona a continuacioén los contenidos transversales que se trabajaran en
este curso, con los indicadores de logro en los cuales se hara:

- Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, y su uso responsable: 2.3.1,
3.2.1, 3.2.2, 5.2.1, 5.2.2 y 5.3.1.

- Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la
diversidad como fuente de riqueza: 1.1.1, 1.3.1, 1.5.1, 1.6.1y 3.1.1.

- Técnicas y estrategias propias de la oratoria que proporcionen al alumnado
confianza en si mismo, gestion de sus emociones y mejora de sus habilidades
sociales: 1.3.1, 1.4.1, 1.5.1, 1.6.1, 2.3.2, 3.3.1,4.2.2,5.3.2y 6.1.5.

A continuacién, se enumeran en que indicadores de logro se
desarrollaran los siguientes contenidos transversales:

- Actividades que fomenten el interés y el habito de lectura: 1.2.1, 1.2.2, 2.1.1,
5.1.1y5.1.2.

- Actividades que fomenten destrezas para una correcta expresion escrita: 1.2.2,
1.4.2,2.2.1,2.3.2,6.1.1, 6.1.2, 6.2.4y 6.2.3.
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3.6.2. Tecnologia e Ingenieria Il

Contenidos Unidades temporales de programacion
transversales 1 2 3 4 5 6 7 8 9
Las TIC y su uso X X X X X X X X X
responsable

Educacién para la

convivencia escolar

proactiva,

orientada al X X X X X X X X X
respeto de la

diversidad  como

fuente de riqueza

Técnicas Y

estrategias propias

de la oratoria que

proporcionen al

alumnado , X X

confianza en si

mismo, gestion de

sus emociones vy

mejora de  sus

habilidades sociales

Actividad que

fomente el interés

y el habito de X X X X
lectura

Actividades que

fomenten

destrezas para una X X X X

correcta expresion

escrita

Ademas, cuando sea pertinente, y continuando con la responsabilidad del
Centro, tal y como indica el articulo 9 del Decreto 40/2022, se fomentara la
prevencion y resolucion pacifica de conflictos en todos los ambitos de la vida
personal, familiar y social, asi como los valores que sustentan la libertad, la justicia,
la igualdad, la paz, la democracia, la pluralidad, el respeto a los derechos humanos y
al Estado de derecho, y el rechazo al terrorismo y a cualquier tipo de violencia.
Asimismo, se garantizaran la transmision al alumnado de los valores y oportunidades
de la Comunidad de Castilla y Ledn como una opcién favorable para su desarrollo
personal y profesional.

3.7. Concrecion de planes, programas y proyectos del centro vinculados
con el desarrollo del curriculo de la materia

A continuacion, se concreta la implicacion desde la materia de los diferentes
planes, programas y proyectos del centro:
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e Plan de lectura.

Se materializa en actividades de busqueda de informacion y ampliacion de
contenidos curriculares para realizar posteriormente informes o exposiciones orales.

Al inicio de cada unidad, se podra realizar una lectura relacionada con el
tema, que inicie un debate introductorio. También se les podra pedir un resumen y
conclusiones de dichas lecturas.

Se valorara positivamente la lectura a iniciativa del alumnado de libros o
articulos en materia tecnologico-cientifica y que pueden compartir con el resto de la
clase.

Como libros de lectura se propondran algunos relacionados con la ciencia y la
tecnologia reflejados en el apartado del Plan de fomento de la lectura de esta
programacion.

e Proyecto e Twinning.

En 1° Bachillerato, se podra dar a conocer a los alumnos de que trata la
herramienta etwinning live ocomo poder acceder al Twinspace como modo de
hermanamiento con otros alumnos que no pertenecen a nuestra misma region.

e Plan de convivencia

Desarrollamos actuaciones que promuevan una sana convivencia en nuestra
aula, en las que estén integrados todos los alumnos. En esta etapa cobra otra
dimension dada la madurez del alumnado. Entre los aspectos a desarrollar:

- Procuramos lograr el desarrollo de todas las dimensiones de nuestros
alumnos a través de una educacion integral, fomentando los valores del
respeto, la solidaridad, la empatia, la sensibilidad y el dialogo.

- Es importante establecer unas normas de convivencia y lograr que sean
respetadas por todos, con el fin de educar en la responsabilidad, el respeto a
las normas y el compromiso, ya que la permanencia de nuestros alumnos en
el centro ha de ser una preparacion general y continuada de la vida en
sociedad.

- Resolver con eficacia los pequenos conflictos propios de la convivencia para
evitar que den lugar a problemas mas serios.

- Lograr que nuestros alumnos vivan la diversidad como una riqueza,
formandoles en el respeto a la pluralidad étnica, cultural, sexual y de
cualquier otro tipo, para promover la integracion social y combatir cualquier
forma de discriminacion.

- Diferenciar con claridad el acoso escolar y el ciberbullying de otras
conductas esporadicas que dificultan la convivencia, interviniendo con
eficacia y rapidez ante cualquier sospecha de su existencia.

¢ Plan de Igualdad entre hombres y mujeres

El curriculo de esta materia permite por si mismo desarrollar esta igualdad
entre hombres y mujeres, con contenidos que tradicionalmente han sido catalogados
como “masculinos”.

A lo largo del curso, se dara a conocer a los alumnos efemérides o eventos
relacionados con mujeres que han tenido relevancia en el ambito STEM. El objetivo
es concienciar que una materia como Tecnologia e Ingenieria, y el ambito cientifico
en general no son afines a ningln género; fomentar el acceso de alumnas hacia
grados universitarios o ciclos de Formacion Profesional tecnoldgicos.
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Se propondran a las alumnas de la materia la participacion en el Programa
StemTalentGirl para el fomento del talento cientifico.

3.8. Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado

Como principios generales, se establece que en esta etapa la evaluacion sera
continua y diferenciada seglin las distintas materias. Ademas, en la Comunidad de
Castilla y Ledn sera criterial y orientadora.

El articulo 31 del Decreto 40/2022 establece las particularidades de los
elementos que forman parte del proceso de evaluacion del alumnado: criterios de
evaluacion, técnicas e instrumentos, momentos, agentes evaluadores y calificacion
de los aprendizajes. Asi, se abarcan todos los aspectos:

e Respecto a qué evaluar, se sefala que la evaluacion de los aprendizajes del
alumnado tendra como referente Ultimo la consecucion de los objetivos establecidos
para la etapa y el grado de adquisicion de las competencias previstas en los
descriptores operativos. No obstante, en virtud de las vinculaciones entre las
competencias clave y los criterios de evaluacion de cada competencia especifica, el
referente fundamental a fin de valorar el grado de adquisicién de las competencias
especificas de cada materia, seran los criterios de evaluacion.

e Con respecto al como, se emplearan instrumentos variados, diversos,
flexibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que se planteen. En
todas las materias se incluiran pruebas orales de evaluaciéon. El curriculo de
Tecnologia e Ingenieriase vertebra a través de unidades didacticas, en las que podran
implementarse actividades practicas o situaciones de aprendizaje.

e  Enrelacién con el cuando, estas técnicas e instrumentos deberan aplicarse
de forma sistematica y continua a lo largo de todo el proceso educativo.

e En cuanto al quién, en los procedimientos de evaluacion se buscara la
participacion del alumnado a través de su propia evaluacion y de la evaluacion entre
iguales. En este sentido, el profesor sera el agente evaluador de los instrumentos de
evaluacién; no obstante, se dara a conocer al alumnado los criterios que serviran
para valorar sus trabajos, proyectos y actividades.

En la materia de Tecnologia e Ingenieria, las técnicas e instrumentos de
evaluacion seran variados para asegurar una evaluacion integral y objetiva de todo el
alumnado, y dotados de capacidad diagndstica y de mejora. Se valorara, no solo el
resultado final sino el proceso para llegar a ese resultado.

3.8.1. Tecnologia e Ingenieria |

Se realizara una prueba escrita, ejercicios y exposiciones orales por cada
unidad didactica. A continuacion, se muestra el porcentaje que se le dara a cada
criterio de evaluacion unidad por unidad. Al final del trimestre, se hara media
aritmética de las unidades didacticas que lo compongan.

La obtencion de una nota inferior a un 3.5 en cualquiera de las partes que
compongan la nota final supondra la no realizacion de media y por lo tanto la no
superacion de esa evaluacion, teniéndose que realizar en ese caso la recuperacion de
la materia de ese trimestre.

El redondeo de la nota sera a partir de las 7 décimas para la nota superior y
por debajo de las 7 décimas para la nota inferior.

Para cada criterio de evaluacion se utilizaran uno o mas instrumentos de
evaluacion, que pueden ser: observacion directa, ejercicios, actividades, proyectos,
examenes, trabajos de investigacion, presentaciones, practicas, pruebas orales, etc.

Se establecen a continuacion los criterios de calificacion (o peso) de cada uno
de los criterios de evaluacion de la materia.
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ORDEN

UNIDAD
DIDACTICA

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios
de

calificacion

PRIMER
TRIMESTRE

Proyectos de
investigaciony
Desarrollo

1.1 Investigar y disefar proyectos
que muestren de forma grafica la
creacion y mejora de un producto,
seleccionando, referenciando e
interpretando informacion
relacionada. (CCL3, STEM1, STEM3,
STEM4, CD1, CD2, CD5, CPSAA1.1,
CPSAA5, CE1, CE2, CE3)

1.2 Determinar el ciclo de vida de
un producto, calculando su desglose
presupuestario en unidades de
obra  (materiales, medios humanos y
medios auxiliares) planificando vy
aplicando medidas de control de calidad
en sus distintas etapas, desde el disefo
al transporte y la comercializacion,
teniendo en consideracion estrategias
de mejora continua. (CCL1, CCL3,
STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD5,
CPSAA1.1, CPSAA5, CE1, CE2, CE3)

1.3 Participar en el desarrollo, gestion
y coordinacion de proyectos de creacion
y mejora continua de productos viables
y socialmente responsables,

identificando mejoras y creando
prototipos mediante un  proceso
iterativo, con actitud critica, creativa y
emprendedora. (CCL1, CCL3, CP3,
STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3,
CD5, CPSAA1.1, CPSAA5, CE1, CE2, CE3)

1.4 Elaborar documentacién técnica
con precision 'y rigor, generando
diagramas funcionales utilizando medios
manuales y/o aplicaciones digitales.
(CCL1, CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3,
CPSAA1.1, CPSAAS5, CE3)

1.5 Comunicar de manera eficaz y
organizada las ideas y soluciones,
tecnolégicas, empleando el soporte,
la terminologia y el rigor apropiados.
(CCL1, CCL3, CP3, STEM4, CD2,
CD3, CPSAA1.1, CPSAA5, CE2)

1.6  Colaborar en tareas tecnoldgicas,
escuchando el razonamiento de los
demas, aportando al equipo a través del
rol asignado y fomentando el bienestar
grupal y las relaciones saludables e

20%

20%

20%

20%

10%

10%
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inclusivas. (CCL1, CCL3, STEM1, STEM3,
STEM4, CD1, CD2, CD5, CPSAA1.1,
CPSAA5, CE1, CE2, CE3)

Materiales y | 2.1 Analizar la idoneidad de los 20%
fabricacion materiales técnicos en la fabricacion de
productos sostenibles y de calidad, en
funcion de los resultados de sus
ensayos, estudiando su estructura
interna, propiedades, tratamientos de
modificacion 'y mejora de sus
propiedades. (STEM2, STEM3, STEM4,
CD1, CD2, CPSAA4, CC4, CE1)

2.2 ldentificar las caracteristicas de
los diagramas de equilibrio en
aleaciones metadlicas, distinguiendo 60%
puntos, lineas y fases de importancia de
cara asus cualidades tecnologicas vy
calculando las  proporciones de
componentes. (STEM2, STEM4, CD1,

CD2, CC2)
2.3 Elaborar informes sencillos en forma
de matrices de evaluacién de impacto 20%

ambiental, identificando los factores de
impacto, valorando sus efectos vy
proponiendo  medidas  correctoras.
(STEM2, STEM4, STEM5, CD1, CD2,
CPSAA1.1, CPSAA4, CC4, CE1, CCEC3.2)

Sistemas 4.1 Calcular y montar estructuras 20%
mecanicos sencillas, determinando los tipos de
cargas, dimensionando las reacciones y
tensiones a las que se puedan ver
sometidas, determinando su estabilidad
y el uso de perfiles metalicos concretos
en construccion. (STEM1, STEM2,
STEM4, STEM5, CD3, CD5, CPSAA5, CE3)

4.2 Analizar las maquinas térmicas:
maquinas frigorificas, bombas de calor y
motores térmicos, comprendiendo su 40%
funcionamiento y realizando
simulaciones y calculos basicos sobre su
eficiencia o rendimiento. (STEMI1,
STEM2, STEM3, STEM4, STEM5, CD3,
CD5, CPSAA2, CPSAA5)

4.3 Interpretar y solucionar
problemas y esquemas de sistemas
neumaticos ehidraulicos, 40%

comprendiendo y documentando el
funcionamiento de cada uno de sus
elementos y del sistema en su
totalidad, resolviendo numéricamente
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los calculos necesarios para un
adecuado funcionamiento e
implementando de modo fisico o
simulado. (STEM1, STEM2, STEMS,
STEM4, CD2, CD3, CD5, CPSAAS,
CE3)

SEGUNDO Sistemas 4.4 Interpretar y resolver circuitos de 50%
TRIMESTRE | eléctricos y | corriente alterna, identificando sus
electronicos elementos 'y comprendiendo  su
funcionamiento y utilizacion industrial,
acometiendo los calculos numéricos
adecuados para asegurar su
funcionamiento real y simulado.
(STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2,
CD3, CD5, CPSAA1.2, CPSAA5, CE3)

4.5 Experimentar y disenar circuitos
combinacionales y secuenciales fisicos y
simulados aplicando fundamentos de la 50%
electronica digital, comprendiendo su
funcionamiento en el diseno de
soluciones tecnoldgicas. (STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4, CD2, CD3, CD5, CPSAA5,
CE3)

Sistemas 3.1 Resolver problemas asociados 40%
informaticos. | a las distintas fases del desarrollo y
Programacion | gestion de un proyecto (disefio,
simulacién y montaje), utilizando
las  herramientas adecuadas que
proveen las aplicaciones digitales.
(CCL1, CCL3, CP3, STEM1, STEMS,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CPSAAS5,
CE1, CE3, CCECA4.1)

3.2 Presentar y difundir proyectos,
empleando las aplicaciones digitales

mas adecuadas. (CCL1, CCL3, 20%
STEM4, CD1, CD2, CD3, CDS5,
CPSAA5, CE1, CE3, CCEC3.2,
CCEC4.1, CCEC4.2)
5.2 Conocer y evaluar sistemas

40%

informaticos emergentes y sus
implicaciones en la seguridad de los
datos, analizando modelos existentes
(STEMZ2, STEMS3, CD5, CPSAA4)

TERCER Sistemas 5.1 Comprender y simular el 100%
TRIMESTRE | automaticos funcionamiento de los procesos
tecnolégicos basados en sistemas
automaticos de lazo abierto vy
cerrado, aplicando técnicas de
simplificacion 'y analizando su

IES ORNIA La Bafieza (LEON)
138




Programacion didactica Tecnologia curso 2024-25

estabilidad. (STEM1,  STEM2,
STEM3, CD1, CD2, CD3, CDS5,
CPSAA1.1, CPSAA3.1, CPSAA4,
CE3)

Tecnologia
sostenible

6.1 Analizar los distintos sistemas de
ingenieria desde el punto de vista de
la responsabilidad social y la
sostenibilidad, estudiando las
caracteristicas de eficiencia
energética asociadas a los
materiales y a los procesos de
fabricacion. (CCL3, STEM2, STEM3,
STEMS, CD1, CD2, CD4, CDS5,
CPSAA2, CPSAA5, CC4, CE1, CE2,
CE3)

100%

3.8.2. Tecnologia e Ingenieria Il

Comp | Criterio l. Instrumento Unidades temporales de programacion
espe | evaluac | logro de evaluacién
1 2 3 4 5 6 7 8
1.1 1.1.1. Actividades X
T 1.1.2. Practicas X
1 1.2. | 1.2.1. Trabajo X
1.3. | 1.3.1. | Observacién | X | X X | x| x| X | X
2.1.1 Prueba escrita X
212 Prueba escrita X
2.1. T Actividades X
2.1.3 Prueba escrita X
2 2.1.4 Actividades X
Prueba escrita X
2.2. 2.2.1 Actividades X
2.3. 2.3.1. Actividades X
3 3.1. 3.1.1. Practicas X X
3.2. 3.2.1. Trabajo X X
411 Prueba escrita X
R Actividades X
4.1.2 Prueba escrita X
4.1. T Actividades X
413 Prueba escrita X
I Actividades X
4.1.4. Practicas X
Prueba escrita X
4.2. 4.2.1. Actividades X
4.2.2. | Prueba escrita X
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Comp | Criterio l. Instrumento Unidades temporales de programacion
espe | evaluac | logro de evaluacién
1 2 3 4 5 6 7 8
Actividades X
Prueba escrita X
4.2.3. Actividades X
4.2.4. Trabajo X
431 Prueba escrita X
4 T Actividades X
4.3 432 Prueba escrita X
T Actividades X
4.3.3. Practicas X
4.4.1 Prueba escrita X
T Actividades X
4.4 -
4.4 Prueba escrita X
T Actividades X
45 1 Prueba escrita X
o Actividades X
Prueba escrita X
4.5 4.5.2 Practicas X
Prueba escrita X
4.5.3.
Actividades X
5.1.1. | Prueba escrita X
5.1.2. | Prueba escrita X
5.1. -
513 Prueba escrita X
5 T Actividades X
5.1.4. Practicas X
59 5.2.1. Actividades
o 5.2.2. Actividades
6 6.1. 6.1.1. Actividades X

En este curso, el peso de los criterios de evaluacion se ha repartido de forma
equitativa (6,25% de peso cada criterio). En la 1 y 22 evaluacion, la nota se obtendra
a partir de los criterios de evaluacion trabajados en cada una. El alumno aprobara la
evaluacion trimestral cuando la nota media ponderada de los criterios de evaluacion
trabajados sea igual o superior a 5. El alumno superara la materia, igualmente,
cuando la nota media ponderada final del curso sea igual o mayor que 5; y se
obtendra a partir de la suma de las calificaciones de los criterios de evaluacion
totales.

La nota de cada criterio de evaluacion se repartira entre los indicadores de
logro de los que esté formado, de la siguiente manera: los criterios de evaluacion
que tengan entre sus instrumentos una prueba escrita, ésta tendra un peso del 80%, y
el resto de instrumentos se repartiran el 20% restante de forma equitativa.

Las pruebas escritas seran valoradas entre 0y 10 puntos, al igual que el resto
de instrumentos de evaluacion. Se incidira en la correccion en la expresion escrita y
las faltas de ortografia. En caso de sorprender a un alumno/a copiando durante el
desarrollo de un examen, sera calificado con un 0 en el mismo. En caso de no
entregar el examen al profesor, se considerara como no presentado. Las faltas de
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asistencia a un examen requeriran una justificacion para poder realizarlo con
posterioridad.

Respecto al agente evaluador de cada instrumento, en la siguiente tabla
quedan reflejados la autoevaluacidn, coevaluacion y heteroevaluacion. Se hara
participe al alumnado de la forma de evaluar cada instrumento, y sus
correspondientes items. El peso de la autoevaluacion y coevaluacion en la nota se
decidira por el docente, y podra variar entre 0y 10%.

Instrumentos de | Agente evaluador
evaluacion A C H
Observacion X
Trabajos X X X
Prdcticas X X
Actividades X
Pruebas escritas X

La fecha de entrega de cualquier actividad practica o trabajo se fijara por el
profesor para un dia determinado. En el caso de retrasos en su entrega sin causa
justificada sera sancionado con el descuento de 0.5 puntos en la calificacion de ese
trabajo por cada dia que pase, hasta un maximo de 3 dias lectivos de la materia.

En cuanto al redondeo de la nota final, éste se realizara al alza (nUmero
entero superior) cuando el primer decimal sea 5 o superior, pero siempre y cuando
ningln instrumento de evaluacion empleado para calcular esa nota esté calificado
por debajo de 5.

Coémo recuperar una evaluacion

Los alumnos que suspendan alguna evaluacion deberan recuperar aquellos
criterios de evaluacion que no hayan sido superados. En principio se mantendran los
instrumentos de evaluacion aplicados en cada criterio, pero el profesor tendra
potestad para sustituir actividades practicas o trabajos por pruebas escritas y
viceversa, todo ello teniendo en cuenta los casos particulares.

Al final de curso, los alumnos que sigan con criterios de evaluacion suspensos
que comprometan la superacion de la materia, tendran oportunidad de recuperarlos
en junio, con las mismas consideraciones que en las evaluaciones.

4 TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

4.1. Introduccion: conceptualizacion v caracteristicas de la materia

En los Gltimos afos, las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC)
han adquirido un protagonismo indiscutible, con un incremento exponencial de sus
posibilidades, tanto en cantidad como en calidad.

Cualquier ambito imaginable, desde el profesional al del ocio y tiempo libre,
pasando por el académico, se ve afectado por este auge de las TIC. Por tanto,
adquirir las diversas competencias relacionadas con esta materia repercutira en la
mejora del rendimiento del alumnado en otras, cada vez mas apoyadas en el uso y
creacion de recursos vinculados con las tecnologias de la informacion y la
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comunicacion. La materia contribuira también a alcanzar importantes Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS), integrados en la Agenda 2030, tales como la educacion
de calidad, la igualdad de género o la consecucion de comunidades sostenibles. Las
destrezas adquiridas en esta materia ayudaran, ademas, a mejorar el rendimiento
del alumnado en posteriores etapas educativas.

La materia Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion permite desarrollar en el
alumnado las capacidades necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos
de la etapa de bachillerato.

La superacion de la brecha digital de género favorecera la igualdad efectiva de
derechos de mujeres y hombres.

La necesidad de constancia para progresar en el manejo de las TIC ayudara a
interiorizar la importancia del desarrollo personal, mas alla del esfuerzo que pueda
conllevar. Del mismo modo, el manejo de documentacidon y la participacion en
comunidades de desarrollo vinculadas a las TIC, que frecuentemente emplean la
lengua inglesa, potenciaran la comprension y expresion fluida y correcta en lenguas
extranjeras.

El uso responsable y solvente de estas tecnologias acercara a la meta del
desarrollo de un espiritu critico, asi como a comprender la aportacion de las TIC a la
transformacion de las condiciones de vida. La puesta en valor de las comunidades de
uso de Internet o el micromecenazgo haran comprender estos fendomenos como
oportunidades de desarrollo y mejora del entorno social. El empleo del proyecto TIC
como elemento de aprendizaje globalizado en esta materia, sera un factor esencial a
la hora de afianzar el espiritu emprendedor y la capacidad de trabajo en equipo, asi
como la autoconfianza necesaria para alimentar dicho espiritu.

Ademas, no hay que olvidar que las tecnologias de la informacion y la
comunicacion facilitan un modelo productivo mas sostenible (minimizacion de
desplazamientos gracias al teletrabajo o reduccion en el consumo de papel),
aportando una evidente mejora hacia el objetivo de ralentizacion del cambio
climatico.

Por Ultimo, senalar que en Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion se
establece una clara relacion con la materia Matematicas, por cuanto la consecucion
de las competencias ligadas a la programacion informatica maneja contenidos sobre
algoritmia y conceptos numéricos. Del mismo modo, se establece una relacion con la
materia Primera o Segunda Lengua Extranjera: Inglés, por la elevada cantidad de
términos propios de las TIC expresados en lengua inglesa, asi como con la materia
Psicologia, derivada de los conceptos de resiliencia y empoderamiento digitales, que
forman parte del desarrollo competencial.

4.2. Competencias especificas vy vinculaciones con los descriptores
operativos del: Mapa de relaciones competenciales

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

En el caso de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, se organizan en
tres ejes que se relacionan entre si. Son las siguientes:

1. Generar contenido multimedia, aplicando conocimientos de disefio web vy
elementos interactivos, para crear sitios web que integren evidencias audiovisuales
eficaces en su comunicacion con el usuario.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1,
CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA
3.2, CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCECA4.2.
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2. Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando la
variedad de recursos del ambito digital, para gestionar y optimizar el aprendizaje
permanente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2,
CCL5, CP3, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, STEM5, CD1, CD2, CD3, CD5,
CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAA5, CC4, CE1, CE3, CCEC3.2, CCECA4.1,
CCEC4.2.

3. Disefar e implementar programas informaticos, haciendo uso de entornos
adecuados, aplicando principios del pensamiento computacional, depurando y
autocorrigiendo posibles errores, y atendiendo a buenas practicas en el uso de
materiales de la red, para automatizar soluciones a problemas previamente
definidos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP3,
STEM1, STEM3, CD1, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAA5, CC4, CE1, CE3,
CCEC3.2, CCEC4.1, CCECA4.2.

MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES
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4.3. Criterios de evaluacién vy sus indicadores de logro., junto a los
contenidos con los que se asocian

4.3.1. TICI
Competencia especifica 1

1.1 Editar webs multimedia que comuniquen eficazmente una idea, utilizando
editores web basados en sistemas de gestion de contenidos (Content Management
System- CMS) y edicion de HTML. (CCL1, STEM 1, STEM3, CD1, CD3, CD5, CPSAA2,
CPSAA3.1, CPSAA 3.2, CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)

1.1.1. Realiza edicion y publicacion web con herramientas CMS y/o editores
web HTML.

1.2 Crear presentaciones multimedia que difundan eficazmente una idea, haciendo
uso de herramientas en la nube (Cloud Computing). (CCL1, CCL3, STEM3, CD1, CD2,
CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3, CCEC3.2,
CCEC4.1, CCEC4.2)

1.2.1. Realiza prdcticas con Disefio y publicacion de presentaciones con
herramientas Cloud Computing.

1.2.2. Realiza prdcticas con Edicion de maquetacion con herramientas
Cloud Computing. Algunas se haran trabajando en parejas.

1.3 Maquetar documentos tales como folletos, tarjetas de visita o infografias, entre
otros, que comuniquen de modo visualmente eficaz una idea, empleando
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herramientas en la nube (Cloud Computing). (CCL1, CCL3, STEM3, STEM4, CD1, CD2,
CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3, CCEC3.2,
CCEC4.1, CCEC4.2)

1.3.1 Realiza de prdcticas que incluyan Imagen vectorial 2D, software de
disefio 2D, logotipado y estrategias de creaciéon de marca. Algunas se hardn
trabajando en parejas.

1.3.2 Realiza prdcticas que incluyan: Espacios de trabajo. Trazos y rellenos.
Distribucion y alineaciones. Nodos, formas, rellenos, trayectos, filtros, capas.

1.4 Crear y publicar archivos de audio y video digitales que comuniquen eficazmente
una idea, trabajando con editores de escritorio y en la nube, y alojando contenidos
en plataformas de almacenamiento web de audio y video. (CCL1, STEM3, CD3, CD5,
CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA 3.2, CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3, CCEC3.2, CCECA4.1,
CCEC4.2)

1.4.1 Realiza prdcticas de edicion de sonido con el programa Audacity.

1.4.2 Realiza prdcticas con algun editor de video que sea libre y nos
proporcione el ministerio de educacion.

Competencia especifica 2

2.1 Disenar logotipos que constituyan la identidad digital o marca de una idea
emprendedora, utilizando software adecuado para la edicion de imagenes vectoriales
en dos dimensiones. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4,
CPSAA5, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)

2.1.1 Realiza prdcticas de disefio de logotipos con algun editor de imdgenes
libre que nos proporcione la JCyL.

2.2 Disefar espacios y equipamientos adecuados para la puesta en marcha de una
idea emprendedora, haciendo uso de software de edicion de graficos vectoriales en
tres dimensiones. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4,
CPSAA5, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.)

2.2.1 Crea un espacio que represente un aula de emprendimiento con alguna
herramienta del tipo de Sketchup.

2.3 Conocer los procedimientos de micromecenazgo a través de medios digitales,
valorando su papel en la consecucion de objetivos asociados a ideas emprendedoras,
planteados de modo colectivo. (CCL2, CCL5, CP3, STEM5, CD1, CD2, CPSAA2, CC4)

2.3.1 Conoce: Aplicaciones interactivas con programacion para llevar a cabo
una idea emprendedora.

2.3.2 Conoce y sabe aplicar los términos: Licencias y uso de materiales en la
red y propios. Micromecenazgo.

Competencia especifica 3

3.1 Desarrollar programas haciendo uso de lenguajes de programacion y entornos
integrados de desarrollo basicos, respetando la sintaxis y depurando los posibles
errores, haciendo hincapié en sus potencialidades multimedia y su interactividad con
el usuario, para crear proyectos visuales de proposito lUdico. (CP3, STEM1, STEM3,
CD1, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAA5, CC4, CE1, CE3, CCEC3.2, CCECA4.1,
CCEC4.2)

3.1.1 Conoce y utiliza correctamente los términos: Sintaxis. Variables.
Estructuras de control. Vectores. Arrays. Funciones. Objetos. Imdgenes y
archivos multimedia. Compiladores. Depuracion de errores.
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Contenidos

A. Proyecto TIC. Publicacién y difusion de contenidos.
- Edicion y publicacion web con herramientas CMS y/o editores web HTML.
- Disefo y publicacion de presentaciones con herramientas Cloud Computing.
- Edicion de maquetacion con herramientas Cloud Computing.

- Edicion avanzada de audio y video digitales. Tipos de archivos de audio y
video. Alojamiento en servidores web.

B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

- Imagen vectorial 2D, software de disefo 2D, logotipado y estrategias de
creacion de marca. Espacios de trabajo. Trazos y rellenos. Distribucion y
alineaciones. Nodos, formas, rellenos, trayectos, filtros, capas.

- Elementos graficos en 3D. Disefo de espacios y pautas de visualizacion
comunicativa.  Plantillas, edicion, modelado, extrusion, texturas,
componentes, materiales. Paseos virtuales.

C. Programacion.
- Aplicaciones interactivas con programacion.

- Sintaxis. Variables. Estructuras de control. Vectores. Arrays. Funciones.
Objetos. Imagenes y archivos multimedia. Compiladores. Depuracion de
errores. Licencias y uso de materiales en la red y propios. Micromecenazgo.

4.3.2. TIC Il

1.1 Generar sitios web de un nivel avanzado con contenido multimedia, usando
edicion de codigo HTML, CSS y JavaScript, depurando errores, integrando widgets
externos, optimizando la experiencia de usuario y alojando el contenido en
servidores web utilizando sistemas de transferencia de archivos. (CCL1, CCL3,
STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3,
CCEC3.2, CCECA4.1, CCEC4.2)

1.2 Publica contenidos web breves (textos, fotos, dialogos, links, citaciones, video y
musica) de forma rapida, visual y comunicativamente eficaz, usando plataformas
online de microblogging, optimizando la experiencia de usuario y ofreciendo la
posibilidad de interactuar con otras plataformas y redes sociales. (CCL1, CCL3,
STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA 3.2, CPSAA4,
CPSAA5, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCECA4.2)

1.3 Crear contenidos multimedia a través de entornos colaborativos (Cloud
Computing), usando de modo eficaz plataformas online que permitan la edicion
multiusuario, la revision, el control de cambios y los comentarios de
retroalimentacion. (CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5,
CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CPSAA4, CPSAA5, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCECA4.2)

1.4 Insertar eficazmente geolocalizaciones en webs creadas con lenguaje HTML,
empleando interfaces de programacion de aplicaciones que faciliten la generacion de
codigo y ofrezcan una adecuada experiencia de usuario. (STEM1, STEM3, STEM4, CD1,
CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAA5, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)

2.1 Crear una base de datos previamente disefada, usando herramientas adecuadas,
y prestando atencion a la entrada, la salida, la integridad y la seguridad de los datos,
respetando, ademas, las licencias y derechos de autor. (STEM1, STEM3, CD3, CD5,
CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3)
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2.2 Maquetar documentos eficientes en lo que a su capacidad comunicativa se
refiere, haciendo uso de programas adecuados, y respetando las licencias y los
derechos de autor. (CCL2, CCL5, STEM1, STEM3, STEM4, CD3, CD5, CPSAA3.1,
CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.)

2.3 Crear aplicaciones de realidad aumentada a partir de marcadores, activadores y
conexiones a Internet, incorporando elementos propios de la realidad virtual,
discriminando los diversos usos de estas aplicaciones, optimizando la experiencia de
usuario, y respetando las licencias y los derechos de autor. (CCL5, CP3, STEM1
STEM2, STEM3, STEM4, STEM5, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA4,
CPSAA5, CC4, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.)

3.1 Desarrolla programas en un lenguaje de programacion textual, empleando
diversos entornos integrados de desarrollo, respetando su sintaxis y depurando los
posibles errores, prestando especial atencién a los derechos de autor y a las
licencias. (STEM1, STEM3, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3,
CCEC3.2, CCEC4.1, CCECA4.2)

3.2 Desarrollar aplicaciones propias del aprendizaje automatico (machine learning),
reconociendo patrones en textos, numeros, imagenes y sonidos, utilizando las
herramientas adecuadas y exportando el modelo final a aplicaciones. (CP3, STEM1,
STEM3, CD1, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAA5, CC4, CE1, CE3, CCEC3.2,
CCEC4.1, CCEC4.2)

Contenidos
A. Proyecto TIC. Publicacién y difusion de contenidos

- Creacion y publicacion web avanzada. Codigos HTML, CSS y JavaScript.
Widgets. Publicacion en servidores en remoto. FTP.

Experiencia de usuario. Interaccion con los dispositivos. Disefo y
confiabilidad del producto web.

Microblogging. Publicacion de contenidos o posts con interaccion
multiplataforma.

- Entornos multimedia y multidispositivo de trabajo colaborativo a partir de
Cloud Computing. Modos de edicion, revision, control de cambios,
comentarios.

Geolocalizacion; Interfaces de Programacion de Aplicaciones para
geolocalizar en HTML, insercion web.

B. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje

- Bases de datos. Sistemas gestores de bases de datos. Creacion y gestion de
una base de datos. Bases de datos relacionales y no relacionales. Paquetes.
Relacion con disefo web. Indexacion y consulta de datos.

- Maquetacion avanzada con software de escritorio. Edicion. Plantillas,
texturas. Elementos de diseno. Eficacia comunicativa.

- Realidad virtual, aumentada y mixta. Hardware, componentes y software de
recreacion de distintas realidades. Técnicas de realidad virtual. Marcadores.
Activadores plataformas de realidad aumentada.

C. Programacion.

- Disefio de algoritmos para la resolucion de problemas. Diagramas de flujo.
Descomposicion modular de un problema. Bloques funcionales.
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- Tipos de lenguajes de programacion. Sintaxis. Entornos integrados de
desarrollo. Pseudocadigo.

- Clases, objetos, atributos y métodos. Tipos de datos. Estructuras de control.
Variables. Funciones. Bibliotecas. Proceso de deteccion y depuracion de
errores.

Inteligencia artificial y machine learning. Desarrollo de aplicaciones.
Reconocimiento de textos, numeros, imagenes y sonidos. Producto final en
clones en la web de programacién por bloques y/o aplicaciones de Python.

4.4. Metodologia didactica
4.4.1. Principios metodoldgicos

Tanto los principios pedagogicos como las orientaciones metodoldgicas se
remiten a lo expuesto en el apartado 3.4.1. en la materia de Tecnologia e Ingenieria,
como aspecto comun de la etapa.

4.4.2. Métodos pedagogicos: estilos, estrategias y técnicas de
ensenanza

La situacion de aprendizaje presenta una metodologia inductiva para que sea
el propio alumno el que descubra el conocimiento por si mismo a través de la
practica directa, y asi consiga unos aprendizajes mas significativos.

Fase 1: La situacion de aprendizaje comienza activando a los alumnos a través de la
realizacion de una practica que llevara a cabo el profesor. Esto permitira la
participacion y la motivacion de todo el grupo clase y, ademas, ayudara a detectar
las distintas tareas que van a realizar. En esta primera parte se presenta la situacion
de aprendizaje, comprension de qué hay que hacer en cada parte y las herramientas
que van a necesitar para ello.

Fase 2: Los alumnos construyen su propio aprendizaje, con la ayuda del profesor
comomediador, a lo largo de las siguientes fases: procesar (aprendizaje razonado con
estrategias especificas), abstraer (herramientas para pasar de lo concreto a lo
abstracto), comprender (transferencia a otros contextos) y consolidar (estrategias de
asentamiento).

Una vez que han asentado los conocimientos, es el momento de llevar a cabo
los distintos entregables que daran respuesta al proyecto final.

Fase 3: Se lleva a cabo un resumen de los contenidos principales tratados en la
situacion de aprendizaje.

Fase 4: Finalmente, se plantean una serie de practicas de trabajo individual.
Las practicas tendras apartados similares a la realizada por el profesor, para que
ellos sean capaces de llevarlas a cabo de forma individual.

4.5. Secuencia de unidades temporales de programacion

4.5.1. TICI
Unidades temporales
- CRITERIOS
ORDEN TITULO EVALUACION SESIONES
Edicion y
1a publicacion web 11,1213 12
EVALUACION | Edicion de audio y
: . 1.4 12
video digitales
22 Software de disefio 2.1, 2.3 12
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EVALUACION | 2D
Elementos gréficos
en 3D 22,23 12
32 ‘.
EVALUACION Programacion 3.1 22
4.5.2. TIC Il
Unidades temporales
’ CRITERIOS
ORDEN TITULO EVALUACION SESIONES
1.1,1.2,1.3,
12 HTML CSS 14,2.2,2.3 20
EVALUACION E_dlClon_ d_e audio y 21,32 20
video digitales
Software de disefio
2a 5D 3.1,22 20
EVALUACION | Elementos graficos 22 3.2 20
en 3D
32 Programacion en
EVALUACION | Python 31,32 47

4.6. Contenidos de caracter transversal gue se trabajaran desde la materia
4.6.1. TIC I

Se relacionan a continuacion los contenidos transversales que se trabajaran en
este curso, con los indicadores de logro en los cuales se hara:

- Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, y su uso responsable: todos
los indicadores de logro.

- Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la
diversidad como fuente de riqueza: 1.2.2, 1.3.1, 2.3.1, 2.3.2.

- Técnicas y estrategias propias de la oratoria que proporcionen al alumnado
confianza en si mismo, gestion de sus emociones y mejora de sus habilidades
sociales: 1.2.1, 1.4.1,1.4.2y 2.3.1.

A continuacion, se enumeran en qué indicadores de logro se desarrollaran los
siguientes contenidos transversales:

- Actividades que fomenten el interés y el habito de lectura: 2.2.1.
- Actividades que fomenten destrezas para una correcta expresion escrita: 3.1.1.
4.6.2. TICII

A continuacion, se relacionan los contenidos transversales trabajados en la
materia:

- Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, y su uso responsable:

- Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la
diversidad como fuente de riqueza

- Técnicas y estrategias propias de la oratoria que proporcionen al alumnado
confianza en si mismo, gestion de sus emociones y mejora de sus habilidades
sociales:
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También se realizaran:
- Actividades que fomenten el interés y el habito de lectura.

- Actividades que fomenten destrezas para una correcta expresion escrita:

4.7. Concrecion de planes, programas v proyectos del centro vinculados
con el desarrollo del curriculo de la materia

A continuacion, se concreta la implicacion desde la materia de los diferentes
planes, programas y proyectos del centro:

e Plan de lectura.

Se realizaran grabaciones de las lecturas en voz alta usando el programa Audacity.
Al permitir que el alumno/a se escuche, el ejercicio contribuye a mejorar la diccion,
entonacion, velocidad, precision,

e Plan LeoTic

Se pueden plantear actividades que requieran la lectura de textos para
realizar algunas practicas con programas informaticos, trabajando estos dos
aspectos, por ejemplo, en los contenidos relacionados con audio y video digital o con
la creacion de paginas web.

e Proyecto eTwinning

Realizaremos practicas en las cuales colaboraran diferentes companeros, aun
estando cada uno en un puesto de ordenador. Lo podran hacer compartiendo el
documento a través de One Drive. Todos lo tienen disponible a través de su cuenta
de Educacyl.

e Plan de convivencia

Desarrollamos actuaciones que promuevan una sana convivencia en nuestra aula, en
las que estén integrados todos los alumnos.

Procuramos lograr el desarrollo de todas las dimensiones de nuestros alumnos a
través de una educacion integral, fomentando los valores del respeto, la solidaridad,
la empatia, la sensibilidad y el dialogo.

Establecer unas normas de convivencia y lograr que sean respetadas por todos, con el
fin de educar en la responsabilidad, el respeto a las normas y el compromiso, ya que
la permanencia de nuestros alumnos en el centro ha de ser una preparacion general y
continuada de la vida en sociedad.

Resolver con eficacia los pequenos conflictos propios de la convivencia para evitar
que den lugar a problemas mas serios.

Lograr que nuestros alumnos vivan la diversidad como una riqueza, formandoles en el
respeto a la pluralidad étnica, cultural, sexual y de cualquier otro tipo, para
promover la integracion social y combatir cualquier forma de discriminacion.
Diferenciar con claridad el acoso escolar y el ciberbullying de otras conductas
esporadicas que dificultan la convivencia, interviniendo con eficacia y rapidez ante
cualquier sospecha de su existencia.

e Plan de Igualdad entre hombres y mujeres

Incidir en la promocion de la igualdad de género y en prevencion de las
formas mas frecuentes de violencia: acoso escolar y ciberbullying , violencia de
género, racismo, xenofobia, discriminacién por razén de orientacion e identidad
sexual..., tanto en el contexto escolar como en los espacios de ocio.

Se valora proponer a las alumnas del Bachillerato cientifico la participacion en
el Programa StemTalentGirl para el fomento del talento cientifico.
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4.8. Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado

Se deja establecido:

La obtencién de una nota inferior a un 3.5 en cualquiera de las partes que
compongan la nota final supondra la no realizacion de media y por lo tanto la no
superacion de esa evaluacioén, teniéndose que realizar en ese caso la recuperacion de
la materia de ese trimestre.

El redondeo de la nota sera a partir de las 7 décimas para la nota superior y
por debajo de las 7 décimas para la nota inferior.

4.8.1. TIC |

Se realizaran una prueba escrita, ejercicios, practicas y exposiciones orales
por cada unidad didactica. A continuacion, se muestra el porcentaje que se le dara a
cada competencia especifica unidad por unidad. Al final del trimestre, se hara media
aritmética de las unidades didacticas que lo compongan.

Se establece a continuacion los criterios de calificacion (o peso) de cada uno
de los criterios de evaluacion de la materia.

ORDEN

UNIDAD
DIDACTICA

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios

calificacion

PRIMER
TRIMESTRE

Edicion y

webs
eficazmente

1.1 Editar multimedia que

40%

publicacion
Web

comuniquen una idea,
utilizando editores web basados en
sistemas de gestion de contenidos
(Content Management System - CMS) y
edicion de HTML. (CCL1, STEM 1,
STEM3, CD1, CD3, (D5, CPSAA2,
CPSAA3.1, CPSAA 3.2, CPSAA4, CPSAAS5,
CE1, CE3,CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)

1.2 Crear presentaciones multimedia
que difundan eficazmente una idea,
haciendo uso de herramientas en la
nube (Cloud Computing). (CCL1, CCL3,
STEM3, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA2,
CPSAA3.1, CPSAA3.2, CPSAA4, CPSAA5,
CE1, CE3,CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)

documentos tales
como folletos, tarjetas de visita o 20%
infografias, entre otros, que
comuniquen de modo visualmenteeficaz
una idea, empleando herramientas en
la nube (Cloud Computing). (CCL1,
CCL3, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3,
CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA3.2,
CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3, CCEC3.2,
CCECA4.1, CCEC4.2)

40%

1.3 Maquetar

Edicion de 100%
audio y video
digitales

1.4 Crear y publicar archivos de audio y
video digitales que comuniquen
eficazmente unaidea, trabajando con
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editores de escritorio y en la nube, y
alojando contenidos en plataformas de
almacenamiento web de audio y video.
(CCL1, STEM3, CD3, (D5, CPSAA2,
CPSAA3.1, CPSAA 3.2, CPSAA4, CPSAA5,
CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCECA4.2)

SEGUNDO
TRIMESTRE

Software de
Diseno 2D

2.1 Disenar logotipos queconstituyan la
identidad digital omarca de una idea
emprendedora, utilizando
software adecuado para la edicion de
imagenes vectoriales en dos
dimensiones. (STEM1, STEM2, STEM3,
STEM4, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4,
CPSAA5, CE1, CE3, CCEC3.2, CCECA4.1,
CCEC4.2)

2.3 Conocer los procedimientos de
micromecenazgo a través de medios
digitales, valorando su papel en la
consecucion de objetivos asociados a
ideas emprendedoras, planteados de
modo colectivo. (CCL2, CCL5, CP3,
STEM5, CD1, CD2, CPSAA2, CC4)

80%

20%

Elementos
graficos en

3D

2.2 Disenar espacios y equipamientos
adecuados para la puesta en marcha
de una idea emprendedora, haciendo
uso desoftware de edicion de graficos
vectoriales en tres dimensiones.
(STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD3,
CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAA5, CEf1,
CE3,CCEC3.2, CCEC4.1, CCECA4.2.)

2.3 Conocer los procedimientos de
micromecenazgo a través de medios
digitales, valorando su papel en la
consecucion de objetivos asociados a
ideas emprendedoras, planteados de
modo colectivo. (CCL2, CCL5, CP3,
STEM5, CD1, CD2, CPSAA2, CC4)

80%

20%
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TERCER
TRIMESTRE

Programacion

3.1 Desarrollar programas haciendo uso
de lenguajes de programacién y
entornos integrados de desarrollo
basicos, respetando la sintaxis y
depurando los  posibles errores,
haciendo hincapié en sus
potencialidades multimedia y su
interactividad con el usuario, para crear
proyectos visuales de proposito ludico.
(CP3, STEM1, STEM3, CD1, CD3, CD5,
CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAA5, CC4, CE1,
CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)

100%

4.8.2. TIC Il

ORDEN

UNIDAD
DIDACTICA

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios

calificacion

PRIMER
TRIMESTRE

HTML CSS

1.1 Generar sitios web de un nivel
avanzado con contenido multimedia,
usando edicion de codigo HTML, CSSy
JavaScript, depurando errores,
integrando widgets externos,
optimizando la experiencia de usuario y
alojando el contenido en servidores
web utilizando sistemas detransferencia
de archivos. (CCL1, CCL3, STEM1,
STEM3, STEM4, CD1, CD3, CD5,
CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3,
CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)

1.2 Publicar contenidos web breves
(textos,  fotos,  dialogos, links,
citaciones, video y musica) de forma
rapida, visual y comunicativamente
eficaz, usando plataformas online de
microblogging, optimizando la
experiencia de usuario y ofreciendo la
posibilidad de interactuar con otras
plataformas y redes sociales. (CCL1,
CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2,
CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA
3.2, CPSAA4, CPSAA5, CE3, CCEC3.2,
CCECA4.1, CCEC4.2)

1.3 Crear contenidos multimedia a
través de entornos colaborativos (Cloud
Computing), usando de modo eficaz
plataformas online que permitan la
edicion multiusuario, la revision, el
control de cambios y los comentarios
de retroalimentacion. (CCL1, CCL3,
STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3,
CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA3.2,

20%

10%

20%
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CPSAA4, CPSAA5, CE3, CCEC3.2,
CCEC4.1, CCEC4.2)
14 Insertar eficazmente

geolocalizaciones en webs creadas
con lenguaje  HTML, empleando
interfaces de programacion de
aplicaciones que faciliten la generacion
de codigo y ofrezcan una adecuada 10%
experiencia de usuario. (STEM1, STEM3,
STEM4, (D1, CD3, CD5, CPSAA3.1,
CPSAA4,  CPSAA5, CE3, CCEC3.2,
CCEC4.1, CCEC4.2)

2.2 Maquetar documentos eficientes
en lo que a su capacidad comunicativa
se refiere, haciendo uso de programas
adecuados, y respetando las licencias y 20%
los derechos de autor. (CCL2, CCL5,
STEM1, STEM3, STEM4, CD3, CD5,
CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3,
CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.)

2.3 Crear aplicaciones de realidad
aumentada a partir de marcadores,
activadores y conexiones a Internet,
incorporando elementos propios de la
realidad virtual, discriminando los
diversos usos de estas aplicaciones, 20%
optimizando la experiencia de usuario,y
respetando las licencias y los derechos
de autor. (CCL5, CP3, STEM1 STEM2,
STEM3, STEM4, STEM5, CD1, CD2, CD3,
CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, (CPSAA4,
CPSAA5, (CC4, CE1, CE3, CCEC3.2,
CCEC4.1, CCEC4.2.)

Edicion de 1.4 Crear una base de datos 100%
audio y video previamente disefada, usando
digitales herramientas adecuadas y prestando

atencion a la entrada, la salida, la
integridad y la seguridad de los datos,
respetando, ademas, las licencias V|
derechos de autor. (STEM1, STEM3, CD3,
CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAA5, CEf,

CE3)
SEGUNDO Software de 2.1 Desarrollar programas en un 25%
TRIMESTRE Diseno 2D lenguaje de programacion textual,

empleando diversos entornos integrados
de desarrollo, respetando su sintaxis y
depurando los  posibles  errores,
prestando especial atencion a los
derechos de autor y a las licencias.
(STEM1, STEM3, CD3, CD5, CPSAA3.1,
CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3, CCEC3.2,
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CCEC4.1, CCEC4.2)

2.2 Maquetar documentos eficientes en
lo que a su capacidad comunicativa se
refiere, haciendo uso de programas
adecuados, Yy respetando las licencias y 25%
los derechos de autor. (CCL2, CCL5,
STEM1, STEM3, STEM4, CD3, CD5,
CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAA5, CE1,
CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.)

Elementos 3.2 Desarrollar aplicaciones propias del 25%
graficos en aprendizaje  automatico  (machine
3D learning), reconociendo patrones en

textos, numeros, imagenes y sonidos,
utilizando las herramientas adecuadasy
exportando el modelo final a
aplicaciones. (CP3, STEM1, STEM3, CD1,
CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAA5,
CC4, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1,
CCEC4.2)

2.2 Maquetar documentos eficientes en
lo que a su capacidad comunicativa se
refiere, haciendo uso de programas
adecuados, y respetando las licencias y
los derechos de autor. (CCL2, CCL5,
STEM1, STEM3, STEM4, CD3, CD5,
CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3,

CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.) 25%
TERCER Programacion 3.2 Desarrollar aplicaciones propias del 50%
TRIMESTRE en Python aprendizaje  automatico  (machine

learning), reconociendo patrones en
textos, numeros, imagenes y sonidos,
utilizando las herramientas adecuadasy
exportando el modelo final a
aplicaciones. (CP3, STEM1, STEM3, CD1,
CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAA5,
CC4, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1,

CCEC4.2)
3.1 Desarrollar programas en un
lenguaje de programacion textual, 50%

empleando diversos entornos integrados
de desarrollo, respetando su sintaxis y
depurando los posibles errores,
prestando especial atencion a los|
derechos de autor y a las licencias.
(STEM1, STEM3, CD3, CD5, CPSAA3.1,
CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3, CCEC3.2,
CCECA4.1, CCEC4.2)
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ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO

Generalidades sobre la atencion al alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo

Tanto la Educacion Secundaria Obligatoria como el Bachillerato se organizan,
entre otros, de acuerdo con el principio de atencion a la diversidad del alumnado. En
los Decretos de curriculos de ambas ensefanzas se indica que todo el alumnado, con
independencia de sus especificidades, tiene derecho a una educacién inclusiva y de
calidad adecuada a sus caracteristicas y necesidades.

Corresponde a las administraciones educativas regular las medidas de
atencion a la diversidad, organizativas y curriculares que permitan a los centrosuna
organizacion flexible de las ensefanzas adecuada a las caracteristicas de su
alumnado.

Dichas medidas estaran orientadas a permitir que todo el alumnado alcance el
nivel de desempeno previsto al finalizar la etapa de acuerdo con los descriptores
operativos de las competencias clave, asi como a la consecucion de los objetivos de
la misma. Las situaciones de aprendizaje, como unidades de trabajo propias o
incluidas dentro de ellas, se conciben como la herramienta imprescindible para que
el alumnado adquiera en primer término las competencias especificas de la materia,
ya que ofrecen al alumnado la oportunidad de conectar y aplicar lo aprendido en
contextos cercanos a la vida real.

Se entiende por alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo, aquel
que requiera una atencidén educativa diferente a la ordinaria, por presentar
necesidades educativas especiales, por retraso madurativo, por trastornos del
desarrollo del lenguaje y la comunicacion, por trastornos de atencion o de
aprendizaje, por desconocimiento grave de la lengua de aprendizaje, por encontrarse
en situacion de vulnerabilidad socioeducativa, por sus altas capacidades
intelectuales, por haberse incorporado tarde al sistema educativo o por condiciones
personales o de historia escolar.

Para atender a las distintas necesidades de los alumnos, se elabora una
programacion bajo los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA). Se
trata de un enfoque basado en la investigacion para el disefio del curriculo, es decir,
objetivos educativos, métodos, materiales y evaluacion que permite a todas las
personas desarrollar conocimientos, habilidades y motivacion e implicacion con el
aprendizaje. Por tanto, la generacion de situaciones de aprendizaje es un modelo
metodoldgico que responde a los principios del DUA, que, aunque constituyen un
modelo metodoldgico general a seguir, da respuesta a toda la variada casuistica que
se puede presentar en el aula en cuanto a diversidad educativa.

Estos 3 principios en torno a los cuales se constituye la teoria y practica del
DUA son:

e Proporcionar multiples formas de representacion

Parte de la idea de que los alumnos son diferentes en la forma en que
perciben y comprenden la informacion que se les presenta. Por ejemplo, aquellos
que tengan una discapacidad sensorial (ceguera o sordera), dificultades de
aprendizaje (dislexia) o diferencias lingliisticas o culturales, pueden necesitar
maneras distintas de abordar los contenidos. Otros, simplemente, captaran mejor la
informacion con medios visuales o auditivos que con el texto impreso.

Las pautas para ponerlo en practica pueden ser: personalizar las diferentes
opciones para percibir la informacion (modificacion de formato de texto impreso y
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digital, alternativas para la informacion visual o auditiva), proporcionar opciones
para el lenguaje y los simbolos (clarificar sintaxis, definir vocabulario y simbolos,
ilustrar las ideas principales) y proporcionar opciones para la comprension (activar
conocimientos previos, destacar ideas principales, guiar el procesamiento de la
informacion, apoyos que favorezcan la memoria y el aprendizaje).

e Proporcionar multiples formas de accion y expresion

Los alumnos tienen diferentes maneras de aprender y de expresar lo que
saben. Hay quien puede aprender o expresarse utilizando texto escrito, pero no oral,
y viceversa. En ocasiones, es una cuestion de preferencias, pero otras veces se trata
de barreras derivadas de las situaciones personales: las personas que tienen
alteraciones significativas del movimiento (paralisis cerebral, discapacidad
sensorial), con dificultades en las habilidades estratégicas y organizativas (trastornos
de la funcion ejecutiva) o con problemas derivados de un conocimiento limitado del
idioma, se enfrentan a las tareas de aprendizaje de forma muy diferente.

Las pautas para poner este principio en practica pueden ser: proporcionar
multiples medios fisicos de accidon (varios métodos de respuesta, diferentes
posibilidades de interaccion, herramientas y tecnologias de asistencia), proporcionar
opciones para hacer fluida la comunicaciéon (formas variadas de comunicacion,
formas variadas para la composicion, niveles graduados de apoyo en los aprendizajes)
y proporcionar opciones para las funciones ejecutivas (establecer metas adecuadas,
planificar tiempos, seguimiento personal de su aprendizaje).

e Proporcionar multiples formas de implicacion

El componente emocional es un elemento crucial en el aprendizaje que se
pone en evidencia al ver las diferencias en lo que motiva a los estudiantes o en la
manera en que se implican para aprender. Vemos que a unos les motiva lo novedoso,
mientras que otros prefieren los procesos rutinarios. Hay alumnos que se concentran
mejor cuando trabajan solos; en otros casos, prefieren trabajar en grupo.

Las pautas para poner este principio en practica pueden ser: opciones para
captar el interés (incrementar su grado de vinculacion con el propio aprendizaje,
fomento de creatividad, minimizar las distracciones e inseguridades), opciones para
mantener el esfuerzo y persistencia (resaltar la relevancia de metas y objetivos,
niveles variados de dificultad en las actividades, fomentar trabajo cooperativo,
feedback de logros de aprendizaje) y opciones para la autorregulacion (optimizar la
motivacion, dotar de habilidades y estrategias para gestionar problemas vy
frustraciones).

En cualquier caso, se establecera una comunicacion fluida con el
departamento de Orientacidon que sera quien categorice a los alumnos con
necesidades especificas de apoyo educativo e indique las pautas a seguir en cuanto a
realizar adaptaciones curriculares significativas (con desfase curricular de mas de 2
anos), no significativas, de acceso al curriculo o programas de enriquecimiento
curricular (para alumnos con altas capacidades).

Planes especificos

A continuacion, se exponen de manera general las medidas, planes de
refuerzo y recuperacion establecidos en este curso en el Departamento de
Tecnologia.

DE REFUERZO

Destinados a los alumnos de la ESO que repiten curso y que han suspendido la
materia. Independientemente de las medidas individualizadas que se tomen, las
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causas pueden ser variadas (dificultades de aprendizaje, desmotivacion, falta de
habito de estudio...). Se procurara reforzar los criterios de evaluaciéon que suponen
mas dificultad y que incluyen contenidos basicos fundamentales, asi como incidir en
la entrega de trabajos.

En el caso de los alumnos con dificultades de aprendizaje o ligero desfase
curricular, entre los que hay también repetidores, se realizara una supervision
continua, reforzando contenidos minimos, basicos, y se realizaran actividades
variadas valorando con instrumentos de evaluacion variados y realizando
agrupamientos flexibles que garanticen su apoyo y progreso.

Las pautas generales para seguir cuando un alumno tenga dificultades de
aprendizaje seran:

- Detectar las posibles causas que han llevado a dicho alumno a tener estas
dificultades y consecuentemente una evaluacion negativa.

- Teniendo en cuenta el apartado anterior llevaremos a cabo aquellas de las
siguientes actuaciones que consideremos necesarias:
Una atencién mas individualizada.
Descomponer las actividades a realizar en otras mas sencillas.
Plantear las actividades de manera distinta
Plantear actividades diferentes, aunque en la misma linea de las planteadas
en clase.
Disenar actividades de refuerzo y complementarias.
Adaptacion de pruebas escritas en cuanto a tiempos, tipos de cuestiones...

Los criterios de evaluacion de las materias de este Departamento facilitan la
consideracion de diferentes instrumentos de evaluacion con un peso equilibrado
entre aquellos mas teoricos (pruebas escritas u orales) y otros mas practicos
(proyectos, actividades de talles, trabajos en equipo...).

Asimismo, las materias de Bachillerato del Departamento de Tecnologia
presentan unas caracteristicas que las hacen facilmente adaptables a toda la
diversidad de alumnado.

Si bien en este curso no hay ningn alumno de Bachillerato que repita curso o
tenga alguna materia del departamento pendiente, se prevén medidas ordinariasde
refuerzo generales dirigidas a prevenir, compensar y facilitar la superacion de
dificultades, mediante propuestas organizativas, propuestas de adecuacion de alguno
de los elementos curriculares, sin modificar su naturaleza.

e Organizar y optimizar el uso de los espacios: aula de grupo, aula-taller y aula
de informatica.

e Adecuar la distribucion de contenidos a las caracteristicas del alumnado.

e Utilizar estrategias metodoldgicas que favorezcan la participacion de todo el
alumnado y la autonomia en el aprendizaje, entre otras: aprendizaje
cooperativo, tutoria entre iguales, desarrollo de estrategias de aprendizaje,
combinar diferentes tipos de actividades (trabajo individual, exposicion,
busqueda de informacion, trabajo en grupo, realizacion de proyectos en el
aula taller, uso de las nuevas tecnologias).

e Seleccionar y utilizar materiales curriculares diversos, adecuandolos a las
caracteristicas del alumnado y aprovechando su potencialidad motivadora.

e Instrumentos de evaluacion flexibles.

e Seguimiento individualizado de aquellos alumnos cuya situacion académica,
personal o social asi lo aconseje.
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En el caso de los alumnos que suspendan alguna evaluacion, hay que remitirse
a los apartados correspondientes a la evaluacion de las diferentes materias en esta
programacion. Quedara a criterio del profesor de cada materia el realizar un examen
de recuperacion de los contenidos no superados, al inicio del trimestre siguiente, o
bien considerar el trabajo continuo del alumno durante el resto del curso para ver si
supera los criterios de evaluacién. En cualquier caso, si la parte evaluada
negativamente corresponde a indicadores de logro con contenidos teoricos, en cada
evaluacidon o en junio, se planteara una prueba escrita para su recuperacion. Si la
parte evaluada negativamente es de caracter practico, ésta se recuperara en funcion
de las habilidades mostradas en evaluaciones posteriores o con la presentacion de
trabajos y tareas no entregados.

En las reuniones de departamento, periédicamente y al menos al final de cada
trimestre se realizara un seguimiento de la evolucion académica del alumnado. Los
mismos resultados académicos nos daran informacion sobre la adecuacion de esas
medidas de refuerzo y recuperacion

Asimismo, en la memoria final también se plasmaran esos resultados
DE RECUPERACION

Se establecen medidas generales para los alumnos que tengan pendiente
materias de cursos anteriores. Deberan realizar un cuadernillo por cada curso para su
superacion, que recoja actividades que engloben los criterios de evaluacion. A
criterio del departamento, se podra tratar de actividades teoricas o de caracter
practico. El responsable de la correccion de dichos trabajos sera el profesor que
imparta la materia en el curso actual para los alumnos que la cursen, y para los que
no la cursen sera la jefa del Departamento. La evaluacion positiva de dicho trabajo
(nota minima: 5 sobre 10) dara lugar a la superacion de dicha materia.

Aquellos alumnos que no realicen el cuadernillo o su calificacion sea inferior a
5 sobre 10, deberan realizar una o dos pruebas escritas en las fechas que se
determinen donde asimismo se engloben los criterios de evaluacion necesarios para
superar la materia.

Sin perjuicio de lo anterior, se estudiaran los casos individualmente a la hora
de establecer los planes de recuperacion, y, de forma consensuada entre los
miembros del departamento podran determinarse otras formas de recuperacion con
el fin de que el alumno alcance los objetivos de la manera mas adecuada. En
cualquier caso, la nota de la materia recuperada sera como maximo de un 6 (Bien).

DE ENRIQUECIMIENTO CURRICULAR

Sera el departamento de Orientacion quien indique las pautas a seguir para
alumnos con altas capacidades que puedan detectarse. En esos casos, el programa de
enriquecimiento dentro de la materia incluirda contenidos a un mayor nivel y
actividades practicas abiertas en la medida de lo posible, que permita desarrollar
competencias de aprender a aprender, emprendimiento o la creatividad, y donde los
limites los establezca el propio alumno.

Adaptaciones curriculares
e De acceso

El departamento de orientacion establece unas recomendaciones para
alumnos que precisen provision de recursos espaciales, materiales, personales o de
comunicacion.
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Si se detectara algun caso, tras la consulta, tanto del equipo directivo como
departamento de orientacion, se tomaran las medidas necesarias para cada caso en
particular.

e No significativas

En el caso de alumnos con dificultades de aprendizaje, como ya se ha
indicado anteriormente, se realizaran adaptaciones no significativas en cuanto a
metodologia y en la realizacion de pruebas escritas, con enunciados mas sencillos y
que faciliten su comprension, teniendo en cuenta ademas que suelen requerir mas
tiempo para realizar tanto examenes como tareas.

e Significativas

Se enviara al Departamento de Orientacion las adaptaciones significativas que
sean precisas, de las que se realizara un seguimiento y ajuste en caso necesario cada
trimestre.

MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR

Relacion de materiales didacticos y recursos que se podran utilizar durante la
practica docente:

— Impresos
o Libro de texto para 1°y 3° ESO: Tecnologia B ESO Editorial McGrawHill.
o Apuntes elaborados por el profesorado (disponible para fotocopiar y/o

imprimir)

Memorias de proyectos y trabajos

Fichas de trabajo elaboradas por el profesorado

Cuadernos de los alumnos

Noticias de prensa de periodicos y revistas

Catalogos y manuales técnicos

Libros de consulta (biblioteca de aula)

O O O O O O

— De caracter informatico
o Aula virtual de Educacyl
MS Teams de Educacyl
One Drive de Educacyl
Correo electronico Educacyl
Paginas Web educativas: Tinkercad, khanAcademy, Phet, etc.
Programas informaticos educativos: Relatran, Scratch, mBlock,
Minecraft Education, etc.
Aplicaciones moviles educativas: contienen juegos, videos, ejercicios,
etc.
Ordenadores
Proyectores
Panel digital interactivo
Paginas Web de noticias y actualidad
Software: Microsoft Office, programas de edicion de video y audio,
programas de dibujo y disefo grafico, editores de texto, hojas de

O O O O O O

O O O O O
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calculo, aplicaciones de Google, LibreCad, Gimp, Crocodrile,
simuladores neumaticos, etc.

Componentes eléctricos y electronicos

Placas de circuitos: Arduino

— Multimedia

@)
@)
@)

O

—  Otros

O O O O O O

Documentales educativos

Videos educativos: tutoriales, animaciones, presentaciones, etc.
Juegos educativos: juegos interactivos, juegos de rol, simuladores,
etc.

Peliculas

Programas de TV y/o plataformas digitales

Aplicaciones de realidad virtual y aumentada

Calculadora

Operadores tecnoldgicos

Equipos didacticos y maquetas

Instrumentos de medida y dibujo

Mobiliario, herramientas y maquinaria de taller

Materiales diversos para realizar proyectos, comerciales y reciclados.
Proyectos terminados

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Las actividades planteadas son propuestas, y dependeran de la cantidad de
ellas que haya en el centro, que la temporalizacion de contenidos lo permita, que las
entidades estén disponibles en las fechas previstas y, sobre todo, que los alumnos
destinatarios muestren interés a la hora de realizarlas. Las propuestas de otros
departamentos seran también interesantes al englobar aspectos interdisciplinares.

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES

ACTIVIDAD NIVEL FECHA

Museo de la energia 1°y 3°ESO 2°-3°" trimestre
en Ponferrada

Central

hidroeléctrica de 30 - 4° ESO

Barcena u otra de o m ) 2°-3°" trimestre
caracteristica 1°y 2° Bachillerato

similares

EREN (Ente regional 1°, 3°y 4° ESO 2°-3°" trimestre

de la energia) - Leon

Centro para la
defensa contra el 1°, 3°y 4° ESO 2°-3¢" trimestre
fuego en Ledn

Expociencia (Le6n) [1° Bachillerato 2° trimestre
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ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Programa Videoconferencias Vocaciones por la Ingenieria y materias STEM,
organizadas por el Instituto de la Ingenieria de Espana - a lo largo del curso -
Bachillerato

Participacion en el Concurso del Plan de Seguridad y Confianza digital (JCYL) - Marzo
- ESO (Plan digital)

PLAN DE FOMENTO DE LA LECTURA

OBJETIVOS ESPECI=FICOS DEL AREA:

1. Descubrir la lectura como una buena fuente de informacion del mundo que nos rodea.
2. Fomentar el andlisis y la reflexion del contenido de los textos escritos.

3. Potenciar la comprensidn lectora en relacion con la ciencia y la tecnologia.

4. Enriquecer el vocabulario (técnico) del alumno y mejorar su expresion escrita.

En el trabajo diario en clase se procurara fomentar el habito de lectura entre
los alumnos vy hacerles comprender la importancia que la lectura tiene en su
proceso de aprendizaje, en su capacidad de comprender, expresarse o relacionarse, lo
que influye en su rendimiento escolar y desarrollo personal, como un elemento de disfrute.

Las actividades que especificamente, desde el area de Tecnologia, se
proponen para dar cumplimiento al plan de fomento de la lectura son:

e Lectura del libro de texto en 1°y 3° ESO, para intentar reforzar asi la comprension
lectora, la atencion y la capacidad de expresion.

e Realizar lecturas en voz alta en el aula, tanto por parte de los alumnos, como del
profesor, poniendo especial énfasis en ritmo y la entonacion.

e Potenciar situaciones variadas de interaccion comunicativa en las clases
(conversaciones, entrevistas, coloquios, debates, etc.).

e Lectura de textos cientificos de actualidad relacionados con la unidad didactica que
se esté trabajando, que se comentan en clase (revistas especializadas, prensa
diaria, biblioteca, Internet...), extrayendo los datos mas relevantes, elaborando
resimenes, opiniones y contestando a cuestiones de comprension lectora.

e Elaboracion por parte de los alumnos de esquemas, resumenes, tablas y mapas
conceptuales sobre los contenidos del tema que se desarrolle.

e Trabajos de investigacion relacionados con los contenidos, que obligan al alumno a
leer sobre el tema y seleccionar contenidos de diversas fuentes. Entre otras, las TIC
constituyen una herramienta de trabajo en la que van a estar inmersos en el futuro
y, por tanto, una fuente comin para las busquedas de informacion.

¢ Redaccioon de memorias teocnicas de los proyectos que se realicen, documentando
las fases del proceso tecnoloogico.

e Presentaciones y exposiciones orales, previo estudio y buosqueda de informaciozn
de diversas temacticas (Energioa, Materiales, Estructuras, Mecanismos,
Informanotica...).

e Cuaderno de clase, con evidencias de aprendizaje de ciertas unidades, teniendo en
cuenta aspectos como orden, expresion y correcta ortografia. En algunas materias
TIC se trabajara con portfolio online.
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e En las materias de Digitalizacion de 4° ESO y TIC de Bachillerato se realizan
practicas guiadas que requieren la lectura comprensiva de documentos elaborados
por el profesor para poder llevarlas a cabo.

e Elaboracion de un glosario en ciertas materias con términos especificos que
enriquezcan el vocabulario técnico.

e Dada la imposibilidad de dedicar durante las sesiones de clase tiempo a la lectura
de libros relacionados con la materia, se ha propuesto desde el inicio de curso una
lista para que los alumnos puedan disfrutar en su tiempo libre:

Para todas las edades:

Respuestas sorprendentes a preguntas cotidianas, de Jordi Pereyra

La revolucién de los drones, Pablo Reyna

Mara Turing: El despertar de los hackers, de Javi Padilla.

Star Wars: proyectos de programacion - Editorial DK

Mujeres de ciencia: 50 intrépidas pioneras que cambiaron el mundo, de
Rachel Ignotofsky.

Cuentos para nifios que suefian con cambiar el mundo: 50 héroes
inspiradores de carne y hueso, GL Marvel.

AN NN

AN

Narrativa a partir de 13 anos:

Yo Robot, de Isaac Asimov

El hombre bicentenario, Isaac Asimov

El dador de los recuerdos, Lois Lowry
Escuadron, Brandon Sanderson

El suefio de Mia, Marta R. Costa, M.J. Bausa

AN N NN

Narrativa a partir de 14 anos:

v" Presa, Michael Crichton

v' Reader Player one - Ernest Cline

v" Neuromante - William Gibson

v' La guerra de los mundos, H.G. Wells

Narrativa a partir de 15 anos:

v' Bajo el metal, Irene Morales

ORIENTACIONES PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION DE
AULA'Y DE LA PRACTICA DOCENTE

El analisis de los resultados obtenidos y de los distintos aspectos recogidos en
la programacion constituye una de las herramientas importantes para la revision y
modificacion de la practica educativa, permitiendo adaptarla a las circunstancias y
realidades en la que se lleva a cabo. Ese constituira un primer aspecto en la
valoracion de la adaptacion de las programaciones didacticas y de aula y de la
practica docente.
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La evaluacion de la programacion implicara varios niveles de analisis:

Primer Nivel: Cada profesor con su programacién de aula y para el grupo
correspondiente.

Segundo Nivel: Dentro del Departamento, en los aspectos que se consideran
generales con el fin de obtener una visién de conjunto.

Ademas, se tendran en cuenta todos los acuerdos y sugerencias que desde la
Comision de Coordinacion Pedagogica o desde el Claustro de Profesores realicen
durante el transcurso del curso.

DE LA PROGRAMACION DE AULA

INSTRUMENTO O
INDICADORES DE LOGRO ¢CUANDO? ¢QUIEN? TECNICA
EVALUADORA

El proceso de Antes del Profesor del grupo | Analisis

elaboracion de la comienzo de cada

programacion de UT/SA

aula.

El Contenido de la Antes del Profesor del grupo | Analisis

programacion de comienzo de cada

aula UT/SAy ensu

desarrollo
El Grado de Al finalizar cada Profesor del grupo | Analisis/
cumplimiento de lo | UT/SA observacion

establecido en la
programacion de

aula.
El procedimiento de | Reuniones de Departamento Analisis
revision de la departamento didactico /
programacion de profesorado que
aula. imparte el curso
Propuesta de Al finalizar cada Departamento Analisis
mejora evaluacion didactico/
profesorado que
imparte el curso
DE LA PRACTICA DOCENTE
INSTRUMENTO O
INDICADORES DE LOGRO ¢{CUANDO? ¢QUIEN? TECNICA
EVALUADORA
Planificacion de la Diariamente Departamento Grupos de
Practica docente. didactico/ discusion
profesorado que
imparte el curso
Coordinacion Reuniones de Departamento Analisis
docente departamento didactico
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INSTRUMENTO O
INDICADORES DE LOGRO ¢{CUANDO? ¢QUIEN? TECNICA
EVALUADORA
departamental
Coordinacion Reuniones de Profesorado que Analisis
docente entre el departamento imparte el curso
equipo docente de
los grupos
Motivacion inicial del | Al inicio de cada | Profesor del grupo | Observacion
alumnado UT/SA
Motivacion durante el | Diariamente Profesor del grupo | Observacion
proceso
Desarrollo de las Diariamente Profesor del grupo | Diario del
actividades profesor
Clima del aula Diariamente Profesor del grupo | Observacion
Organizacion del aula | A lo largo del Profesor del grupo | Observacion
desarrollo de
cada UT/SA
Ajuste a la Proceso continuo | Profesorado que Analisis
programacion imparte el curso
Recursos y Materiales | Diariamente Profesorado que Analisis
didacticos utilizados imparte el curso
Criterios de Al final de cada Profesorado que Analisis
evaluacion e UT/SA imparte el curso
indicadores de logro.
Instrumentos de Al final de cada Profesorado que Analisis
evaluacion utilizados | UT/SA imparte el curso
Informacion al Diariamente Profesor del grupo | Diario del
alumnado profesor
Propuesta de mejora | Al finalizar cada Profesorado que Cuestionario /
evaluacion imparte el curso memoria final

En relacion con la practica docente, se valorara realizar una autoevaluacion a través
de un cuestionario para alumnos, que ayudara también a extraer conclusiones de
utilidad para la elaboracion de la programacion didactica del curso siguiente.

ITEM ALUMNOS

VALORACION
(1A4)

OBSERVACIONES

Las clases se desarrollan en un
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ambiente adecuado.

Los temas tratados en la materia te

interesan.

Las actividades practicas te motivan.

Te gustan las actividades TIC.

Te gusta trabajar en las actividades del

taller.

Te resulta
explicaciones.

facil

entender

las

Los examenes te resultan faciles.

Haces las tareas todos los dias.

Las clases de son participativas.

Te gusta realizar trabajos en grupo.

El profesor utiliza diferentes recursos

Los criterios de calificacion te parecen

justos.

El profesor resuelve las dudas.

;Qué tipo de actividades que no se hacen te gustaria hacer en la materia?

PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION

DIDACTICA
INSTRUMENTO 4
INDICADORES DE LOGRO ¢{CUANDO? ¢QUIEN? O TECNICA VAL(C1)I1A5C)ION
EVALUADORA
Grado de Reuniones de | Departamento | Analisis
cumplimiento. departamento | didactico
Satisfaccion en el | Reuniones de | Departamento | Analisis
desarrollo. departamento | didactico
Resultados Reuniones de | Departamento | Analisis
Académicos departamento | didactico
(cada
evaluacion)
Propuesta de | Reuniones de | Departamento | Grupos de
mejora departamento | didactico discusion
(cada
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| evaluacién) | | |

Dentro del desarrollo de la programacion didactica se analizaran, ademas de
los mencionados en el apartado anterior, otros como: secuenciacion vy
temporalizacion de unidades, disefo de las unidades de programacién o situaciones
de aprendizaje, adecuacion de actividades complementarias y extraescolares
programadas, aplicacion de medidas de fomento de la lectura, funcionamiento de las
medidas de atencion a la diversidad, de las adaptaciones curriculares aplicadas o
implementacion correcta de los contenidos transversales en las actividades.

La coordinacion entre departamentos y con los tutores también serviran para
observar la percepcion que los alumnos y familias tienen de la materia.

ANEXO I: PROGRAMA DE LA SECCION BILINGUE

Se continuara durante este curso el programa bilinglie en la materia de
Tecnologia en 1° E.S.0. y 3° E.S.O. Los alumnos seguiran la misma programacion que
los otros grupos de su mismo nivel, pero aplicando la metodologia CLIL (Content and
Learning Integrated Learning). Esta metodologia trata de conseguir un aprendizaje
integrado del contenido y del idioma basandose en una aproximacion centrada en el
alumno. Se trata pues de conseguir un aprendizaje del idioma basandose en el uso en
un entorno real, como es el que proporcionan los contenidos de una materia no
instrumental como Tecnologias.

Este curso, los grupos bilinglies estan constituidos por un reducido nimero de
alumnos. Se seguiran los mismos criterios de calificacion y evaluacion que los
alumnos del curriculo ordinario; no obstante, la atencion personalizada que permiten
estas clases podra requerir centrarse en los aspectos que el profesor responsable
considere, es decir, dichos criterios y su ponderacion, asi como la secuenciacion o
temporalizacidn de contenidos, seran susceptibles de adaptacion al grupo.

El uso del inglés como lengua vehicular permite asimismo un mayor desarrollo
de la competencia plurilinglie, procurando potenciar el uso fluido de la lengua
inglesa y del vocabulario sobre la mayor o menor precision en la expresion,
promoviendo asi las habilidades comunicativas.

ANEXO II: LEGISLACION

e Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOMLOE).

e Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion
y las enseflianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria.

e Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion
y las ensefianzas minimas del Bachillerato.

e DECRETO 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la
ordenacion y el curriculo de la educacion secundaria obligatoria en la
Comunidad de Castilla y Leon.

e DECRETO 40/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la
ordenacion y el curriculo del bachillerato en la Comunidad de Castilla y Ledn.

e ORDEN EDU/1332/2023, de 14 de noviembre, por la que se regulan los
programas de diversificacion curricular de la educacién secundaria obligatoria
en la Comunidad de Castilla y Leon.
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e ORDEN EDU/424/2024, de 9 de mayo, por la que se desarrolla la evaluacion,
la promocién y la titulacion en la Educacion Secundaria Obligatoria en la
Comunidad de Castilla y Leon.

e ORDEN EDU/425/2024, de 9 de mayo, por la que se desarrolla la evaluacion,
la promocion y la titulacion en el Bachillerato en la Comunidad de Castilla y
Leon.

Esta programacion didactica ha sido consensuada por todos los miembros del
departamento de Tecnologia del IES Ornia de La Bafneza (Leodn).

La Baneza, a 22 de octubre de 2024

La jefa de departamento

M? Mercedes Prieto Carbajo
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	COMPOSICIÓN DEL DEPARTAMENTO
	En el documento se han tenido en cuenta las directrices generales, orientaciones y criterios establecidos en la propuesta curricular, así como en la LOMLOE.

	EDUCACIÓN SECUNDARIA
	OBLIGATORIA
	1. OBJETIVOS DE LA ETAPA
	2. COMPETENCIAS CLAVE
	De conformidad con el artículo 11.1 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, las competencias claveal término de la enseñanza secundaria son las siguientes:
	a) Competencia en comunicación lingüística (CCL)
	b) Competencia plurilingüe (CP)
	c) Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería (STEM)
	d) Competencia digital (CD)
	e) Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)
	f) Competencia ciudadana (CC)
	g) Competencia emprendedora (CE)
	h) Competencia en conciencia y expresión culturales (CCEC)
	2.1.Tecnología y Digitalización
	2.2.Control y Robótica
	2.3. Digitalización
	2.4. Ámbito Práctico Diversificación

	3. MATERIA DE TECNOLOGÍA Y DIGITALIZACIÓN
	3.1. Introducción: conceptualización y características de la materia
	3.2. Diseño de la evaluación inicial
	3.3. Competencias específicas y vinculaciones con los descriptores operativos del Perfil de salida: Mapa de relaciones competenciales
	3.4. Criterios de evaluación e indicadores de logro, junto a los contenidos con los que se asocian
	3.4.1. Primer curso ESO

	4.2.1 Maneja algún programa de diseño asistido por ordenador para representar circuitos y objetos.
	3.4.2. Tercer curso ESO

	1.1.1. Define problemas o necesidades actuales y cercanas y, utilizando los contenidos fundamentales de la materia, da solución al problema detectado.
	1.2.1. Analiza objetos y sistemas para comprender su funcionamiento, siguiendo el método científico.
	1.3.1. Genera y describe de forma organizada y usando medios digitales, información de la solución creada.
	1.3.2. Maneja a nivel inicial hojas de cálculo.
	- Herramientas digitales para la elaboración, publicación y difusión de documentación técnica e información multimedia relativa a proyectos.
	2.1.1. Idea y diseña soluciones originales que cumplan ciertos requisitos ante problemas planteados, de forma individual o colectiva.
	- Evidencias digitales documentales relativas a procesos de generación de ideas.
	3.3.1. Maneja a nivel avanzado simuladores de circuitos mecánicos con software específico y experimenta con aplicaciones online, interpretando el resultado obtenido.
	3.3.2. Diseña utilizando simuladores y simbología adecuada circuitos eléctricos y electrónicos, previo dibujo de esquemas, experimentando con los elementos e interpretando el resultado para crear soluciones.
	- Introducción a la fabricación digital. Impresoras 3D. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
	4.2.1. Maneja a un nivel avanzado aplicaciones CAD, empleando software libre, para representar esquemas, circuitos, planos y objetos en dos y tres dimensiones, exportándolos a los formatos adecuados para su intercambio.
	- Aplicaciones CAD y software de modelado en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representación de esquemas, circuitos, planos y objetos.
	4.3.1. Dibuja objetos mediante vistas, aplicando criterios de normalización en cuanto a escalas y acotaciones.
	4.3.2. Dibuja objetos en perspectiva isométrica y caballera a partir de sus vistas.
	4.4.1. Conoce y aplica de forma responsable y tolerante las pautas de conducta y comunicación propias del entorno virtual (etiqueta digital).
	5.1.1. Analiza un problema informático, describe y diseña soluciones mediante algoritmos y diagramas de flujo.
	- Introducción a la inteligencia artificial. Reconocimiento de textos.
	5.2.2. Añade funcionalidades a los programas creados aplicando herramientas de edición y módulos de inteligencia artificial.
	5.3.1. Analiza los elementos de un sistema de control.
	- Fundamentos de la robótica. Montaje, control programado de robots de manera física o por medio de simuladores.
	6.2.1. Aplica destrezas básicas en el manejo de herramientas ofimáticas para organizar, almacenar de forma segura, procesar y transmitir información.
	- Técnicas de tratamiento, organización y almacenamiento seguro de la información. Copias de seguridad.
	6.3.1. Conoce los diferentes tipos de riesgos, amenazas y ataques presentes en la red ligados a datos en la nube.
	6.3.2. Usa los servicios de internet transitando por ella de forma segura, adoptando medidas de prevención que ayudarán a gestionar los riesgos frente a contenidos inadecuados, propiciando así el bienestar digital.
	7.1.1. Analiza y valora las aportaciones que ha tenido la actividad tecnológica en la sociedad, su influencia y el proceso por el que ha ido resolviendo necesidades a lo largo de la historia.
	7.1.2. Identifica las repercusiones ambientales de la Tecnología y la finalidad de los Objetivos de Desarrollo Sostenible, haciendo una valoración crítica de su contribución a la consecución de los mismos.
	7.2.1. Identifica la contribución de las tecnologías emergentes al desarrollo ambiental sostenible y al bienestar social.
	3.5. Contenidos transversales que se trabajarán desde la materia
	3.5.1. Primer curso ESO
	3.5.2. Tercer curso ESO

	3.6. Metodología didáctica
	3.6.1. Principios metodológicos
	3.6.2. Métodos pedagógicos: estilos, estrategias y técnicas de enseñanza
	3.6.3. Tipos de agrupamientos y organización de tiempos y espacios

	3.7. Concreción de los proyectos significativos
	3.7.1. Primer curso ESO
	3.7.2. Tercer curso ESO

	3.8. Concreción de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del currículo de la materia
	3.9. Secuencia de unidades temporales de programación
	3.9.1. Primer curso ESO
	3.9.2. Tercer curso ESO

	3.10. Evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado
	3.10.1. Primer curso ESO

	3.10.2. Tercer curso ESO
	 De observación
	▪ Guía de observación
	 De desempeño
	▪ Cuaderno del alumno
	▪ Proyecto.
	▪ Prácticas (Actividades, trabajos prácticos, taller, TIC…)
	▪ Trabajos (incluyen exposiciones orales)
	 De rendimiento
	▪ Prueba escrita
	A continuación, se asignan los instrumentos con los que se evaluarán cada criterio de evaluación/indicadores de logro, el peso dado a cada criterio de evaluación y el momento en que se asigna cada instrumento:
	Todos los instrumentos de evaluación serán valorados entre 0 y 10 puntos. Se incidirá en la corrección en la expresión escrita y las faltas de ortografía. En caso de sorprender a un alumno/a copiando durante el desarrollo de un examen, será calificado...
	Cómo recuperar una evaluación
	En ambos cursos, los alumnos que suspendan alguna evaluación deberán recuperar aquellos criterios de evaluación que no hayan sido superados. En principio se mantendrán los instrumentos de evaluación aplicados en cada criterio, pero el profesor tendrá ...

	4. CONTROL Y ROBÓTICA
	4.1. Introducción: conceptualización y características de la materia
	4.2. Diseño de la evaluación inicial
	La materia de Control y Robótica se compone de unos contenidos novedosos para el alumnado en líneas generales. Es por ello por lo que la evaluación inicial en este reducido grupo se realizará mediante la observación durante los primeros días de clase ...
	4.3. Competencias específicas y vinculaciones con los descriptores operativos del Perfil de salida: Mapa de relaciones competenciales
	4.4. Criterios de evaluación y sus indicadores de logro
	Competencia específica 1
	4.5. Metodología didáctica
	4.5.1. Principios metodológicos
	4.5.2. Métodos pedagógicos: estilos, estrategias y técnicas de enseñanza

	4.6. Concreción de proyectos significativos
	4.7. Concreción de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del currículo de la materia
	4.8. Contenidos transversales que se trabajarán desde la materia
	4.9. Secuencia de unidades temporales de programación
	4.10. Evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado

	5. DIGITALIZACIÓN
	5.1. Introducción: conceptualización y características de la materia
	5.2. Diseño de la evaluación inicial
	5.3. Competencias específicas y vinculaciones con los descriptores operativos del Perfil de salida: Mapa de relaciones competenciales
	5.4. Criterios de evaluación y sus indicadores de logro, junto a los contenidos con los que se asocian
	5.5. Contenidos transversales que se trabajarán desde la materia
	5.6. Metodología didáctica
	5.6.1. Principios metodológicos
	5.6.2. Métodos pedagógicos: estilos, estrategias y técnicas de enseñanza
	5.6.3. Tipos de agrupamientos y organización de tiempos y espacios
	5.7. Concreción de proyectos significativos
	5.8. Concreción de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del currículo de la materia
	 Plan LeoTic
	 Plan de Igualdad entre hombres y mujeres
	El currículo de esta materia permite por sí mismo desarrollar esta igualdad entre hombres y mujeres, con contenidos que tradicionalmente han sido catalogados como “masculinos”.
	 Plan de Convivencia
	 Plan Digital
	5.9. Secuencia de unidades temporales de programación
	5.10. Evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado
	  De observación
	▪ Guía de observación (Observación)
	  De desempeño
	▪Actividades
	▪ Prácticas
	▪ Trabajos (incluyen exposiciones orales)
	  De rendimiento
	▪ Prueba escrita o Cuestionario

	6. ÁMBITO PRÁCTICO DIVERSIFICACIÓN
	6.1. Introducción: conceptualización y características de la materia
	6.2. Diseño de la evaluación inicial
	6.3. Competencias específicas y vinculaciones con los descriptores operativos del Perfil de salida: Mapa de relaciones competenciales
	6.4. Criterios de evaluación e indicadores de logro, junto a los contenidos con los que se asocian
	6.4.1. Primer curso
	6.4.2. Segundo curso

	6.5. Contenidos transversales que se trabajarán desde la materia
	6.5.1. Primer curso
	6.5.2. Segundo curso

	6.6. Metodología didáctica
	6.6.1. Principios metodológicos
	6.6.2. Métodos pedagógicos: estilos, estrategias y técnicas de enseñanza

	Los agrupamientos y disposición espacial deben permitir tanto la atención individualizada como el tratamiento en grupo reducido de dificultades de aprendizaje específicas. Serán las distintas actividades, tareas o proyectos que se desarrollen las que...
	6.7. Concreción de proyectos significativos
	6.7.1. Primer curso
	6.7.2.Segundo curso

	6.8. Concreción de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del currículo de la materia
	Se materializa en actividades de búsqueda de información y ampliación de contenidos curriculares para realizar posteriormente informes o exposiciones orales.
	 Plan LeoTic
	 Plan de Igualdad entre hombres y mujeres
	El currículo de esta materia permite por sí mismo desarrollar esta igualdad entre hombres y mujeres, con contenidos que tradicionalmente han sido catalogados como “masculinos”.
	 Plan de Convivencia
	 Plan Digital
	6.9. Secuencia de unidades temporales de programación
	6.9.1. Primer curso
	6.9.2. Segundo curso

	6.10. Evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado
	  De observación
	▪ Guía de observación (Observación)
	  De desempeño
	▪Actividades
	▪ Prácticas
	▪ Trabajos (incluyen exposiciones orales)
	  De rendimiento
	▪ Prueba escrita o Cuestionario
	6.10.1. Primer curso

	A continuación, se asignan los instrumentos con los que se evaluarán cada criterio de evaluación/indicadores de logro y el momento en que se asigna cada instrumento:
	Cómo recuperar una evaluación
	Los alumnos que suspendan alguna evaluación deberán recuperar aquellos criterios de evaluación que no hayan sido superados. El profesor tendrá potestad para sustituir actividades prácticas o trabajos por pruebas escritas y viceversa, todo ello teniend...
	6.10.2. Segundo curso


	BACHILLERATO
	1 OBJETIVOS DE LA ETAPA
	2 COMPETENCIAS CLAVE
	a) Competencia en comunicación lingüística (CCL)
	b) Competencia plurilingüe (CP)
	c) Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería (STEM)
	d) Competencia digital (CD)
	e) Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)
	f) Competencia ciudadana (CC)
	g) Competencia emprendedora (CE)
	h) Competencia en conciencia y expresión culturales (CCEC)
	2.1. Tecnología e Ingeniería
	2.2. Tecnologías de la Información y la Comunicación

	3 TECNOLOGÍA E INGENIERÍA
	3.1. Introducción: conceptualización y características de la materia
	3.2. Competencias específicas y vinculaciones con los descriptores operativos del: Mapa de relaciones competenciales
	3.3. Criterios de evaluación y sus indicadores de logro, junto a los contenidos con los que se asocian
	3.3.1. Tecnología e Ingeniería I
	- Estrategias de gestión y desarrollo de proyectos: Diagramas de Gantt, metodologías Agile. Técnicas de investigación e ideación: Design Thinking. Técnicas de trabajo en equipo.
	- Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificación y desarrollo de diseño y comercialización. Elaboración de presupuestos, desglose en unidades de obra, materiales, medios humanos y medios auxiliares. Logística, transporte y dis...
	- Expresión gráfica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Renderizado. Diagramas funcionales, esquemas y croquis.
	- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
	- Autoconfianza e iniciativa. Identificación y gestión de emociones. El error y la reevaluación como parte del proceso de aprendizaje.
	B. Materiales y fabricación.
	- Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificación y criterios de sostenibilidad. Selección y aplicaciones características.
	- Técnicas de fabricación: Generación de modelos con software de modelado. Repositorios digitales en línea. Prototipado rápido y bajo demanda. Impresión 3D. Fabricación digital aplicada a proyectos.
	- Normas de seguridad e higiene en el trabajo.
	C. Sistemas mecánicos.
	- Mecanismos de transmisión y transformación de movimientos. Soportes y unión de elementos mecánicos. Diseño, cálculo, montaje y experimentación física o simulada. Riesgos y seguridad. Aplicación práctica a proyectos.
	D. Sistemas eléctricos y electrónicos.
	- Circuitos y máquinas eléctricas de corriente continua. Interpretación, resolución y representación esquematizada de circuitos, cálculo, montaje y experimentación física o simulada. Riesgos y seguridad. Aplicación a proyectos.
	F. Sistemas automáticos.
	- Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelización de sistemas sencillos.
	- Automatización programada de procesos. Diseño, programación, construcción y simulación o montaje.
	- Aplicación de las tecnologías emergentes a los sistemas de control.
	- Robótica. Modelización de movimientos y acciones mecánicas.
	G. Tecnología sostenible
	- Sistemas y mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y criterios de ahorro. Suministros domésticos.
	- Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatización, de comunicación y domóticas. Energías renovables, eficiencia energética y sostenibilidad. Passive housing. Elección de materiales y elementos constructivos en función de balances energ...
	3.3.2. Tecnología e Ingeniería II
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